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Oz

Bu galigma 2023/2024 Egitim Ogretim Yilinda Canakkale Biga Bilim ve Sanat Merkezi'nde genel yetenek ve gor-
sel sanatlar alaninda 6grenim goren 10-13 yas grubu {istiin yetenekli 6grencilerin gorsel sanatlar dersi ve se¢me-
li atolyelerinde egitim alan &grencilerin dijital destekli eskiz ¢izim becerilerinin incelenmesini amaglanmaktadir.
Arastirma egitim dgretim yilimin ikinci doneminde Biga BILSEM'de yiiriitiilmiis ve nitel eylem arastirmasi deseni
benimsenmistir. Arastirma 9'u erkek 15’1 kiz 6grenciden olusan toplam 24 6grenci ile gerceklestirilmistir. Katilim-
clarin 3’ resim yetenek alaninda tanilanmaig, 21'i genel yetenek alani tanis1 konulmus ve gorsel sanatlar dersine
ilgileri dogrultusunda Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim ve Animasyon Atdlyesi se¢gmeli dersine katilim saglayan
ogrencilerdir. Veri toplama siirecinde katilimc1 yazili soru cevap goriisme formu ve gozlem formu kullanilmas;
sketchbook dijital ¢izim yazilimi ile temel seviyede yapilan uygulamali eskiz ¢izim etkinliklerinin analizinde igerik
analizi yontemine yer verilmistir. Calisma bulgulari, 6grencilerin dijital ¢izim araclarini kisa siirede benimsedik-
lerini, geleneksel ¢izim becerilerini dijital ortama aktarabildiklerini ortaya koymaktadir. Cizim tableti kalemi kul-
lanarak, dijital ara¢ gereg secimi, dijital kagidi kullanima agabilme becerileri, ¢izgi cesitleri olusturabilme ve tonla-
yabilme ile dijital renk ¢emberini kullanabilme gibi detaylara erisim becerileri, resim yetenek 6grencileri ve genel
yetenek 6grencileri ile gergeklestirilmistir. Gorsel-uzamsal zeka gelisiminin kritik bir evresinde bulunan bu yas
grubu dgrencileri, dijital destekli eskiz ¢izim etkinliklerinde yaratici ifade bicimleri gelistirebildigi ve dijital arag-
lara daha hizli adapte olabildikleri gozlemlenmistir. Arastirma sonuglari, dijital ¢izim uygulamalarinin geleneksel
¢izim tekniklerinin yaninda, tamamlayici bir unsur olarak degerlendirilmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Bu
kapsamda, sanat egitimi etkinliklerinin dijjital ¢izim uygulamalariyla yeniden yapilandirilmasi ve gorsel sanatlar
Ogretmenlerinin dijital ¢izim becerilerini gelistirmesi énerilmektedir.
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Abstract

This study aims to examine the digitally supported sketching skills of gifted students aged 10 to 13 who are en-
rolled in the general ability and visual arts programs at the Canakkale Biga Science and Art Center (BILSEM)
during the 2023/2024 academic year. The research focuses on students participating in both visual arts classes and
elective workshops within the center. The study was conducted during the second term of the academic year at
Biga BILSEM and a qualitative action research design was adopted. The research was conducted with a total of 24
students,including 9 boys and 15 girls. Among the participants, 3 students were identified in the field of visual arts
talent, while 21 were identified in the field of general intellectual ability. All students voluntarily participated in the
elective course titled Computer-Aided Graphic Design and Animation Workshop, based on their interest in visual
arts. During the data collection process, a written question-and-answer interview form and an observation form
were used with the participants. With sketchbook digital drawing software, content analysis method was used in
the analysis of applied sketching activities at the basic level. Skills such as selecting digital tools using a drawing
tablet pen, enabling the use of digital paper, creating different types of lines and shading, and using the digital color
wheel were carried out with students from both art talent and general talent groups. It was observed that students
in this age group, who are in a critical stage of developing visual-spatial intelligence, were able to engage in cre-
ative forms of expression during digitally supported sketching activities and adapted more easily to digital tools.
The findings of the study indicate that students quickly adapted to using digital drawing tools and were able to
successfully transfer their traditional drawing skills to the digital environment. In this context, it is recommended
that art education activities be restructured through digital drawing applications, and visual arts teachers’ digital
drawing skills be improved.

Keywords: Sketchbook, Digital Drawing, Bilsem, General Aptitude, Special Aptitude.

1. GiRiS Cergeve Ogretim Programina, grencilerin dijital
becerilerinin gelistirilmesi i¢in dijital sanat tema-

Giintimiizde teknolojik geligmeler, toplumlarin lar1 ve etkinliklerine yer verilmistir. Dijital ¢izim

yagsam bicimleri ile birlikte, geleneksel sanat tire- etkinlikleri ile yeniden tasarlanan sanat egitimi
tim yontemlerini ve egitim siireglerini de dogru- siireci, 8grencilere cok boyutlu diisinme firsa-

dan etkilemektedir. Bu dontistim, 6zellikle sanat t1 sunarak cagin gerekliliklerine uygun bireyler

egitimi alaninda dijital araglarin kullaniminin yetistirmeyi amaclanustir. Gérsel sanatlar ders-

yayginlagmasiyla birlikte, Ggrenme ve yaratim lerinde dijital destekli gizim becerilerinin kazan-

siireclerinde yeni agilimlar ortaya ¢ikarmaktadir. dinilmasi, Ggrencilerin yeni deneyimler ile hem

Gorsel sanatlar egitimi, bireyin yaratici diisiin- teknik cizim hem de yaratic1 diisiinme potansi-

me, ifade etme ve estetik algilama becerilerini yellerinin gelismesi i¢in 6nemli firsatlar sunmak-

gelistirmenin yani sira, biligsel ve psikomotor tadir. Egitim ortamlariin ilgi cekiciligi, 6grenci

becerileri biitiinciil bir sekilde desteklemekte- motivasyonunu ve hazirbulunusluk diizeylerini

dir. Dijital ¢izim yazilimlari ile desteklenen sanat arttirdig1 bilinmektedir. Zenginlestirilmis egitim
egitimi, 6grencilere cok boyutlu dtistinme firsat- ortamlarina 6rnek olacak dijital gizim etkinlikle-

lar1 sunarak ¢izim etkinliklerinin daha yaratici ri, diger disiplinlerin de kendilerini giincellen-

gerceklesmesine olanak saglamaktadir. Bu kap- mesi igin yol gosterici olacaktir. Bu arastirma,

samda dijital ¢izim yazilimlar1 ve cizim tableti BILSEMlerde dgrenim gdren 10-13 yas dgrenci-

kullanimimnin bilgisayar egitim ortamlarma en- lerin dijital cizim uygulamalarin, eskiz cizim

tegrasyonu, 0grencilerin sanatsal ifade bigimle-
rini zenginlestirmis, 6zellikle eskiz ¢izim stireg-
lerinde yeni deneyim alanlari ortaya ¢ikarmustir.
Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM), iistiin ye-
tenekli bireylerin 6zel gereksinimlerine uygun
bireysellestirilmis egitim yaklasimlarinin uygu-
landig1 6zgiin kurumladir. Giiniimiizde istiin
yetenekli bireylerin egitiminde yeni stratejilerin
benimsenmesi ile BILSEM Gorsel Sanatlar Dersi

becerilerine olan etkisini incelemektedir. Aym
zamanda resim yetenek ve genel yetenek 6gren-
cileri arasindaki temel seviye dijital eskiz ¢izim
becerileri farkliliklarinin karsilagtirilmasi ve de-
gerlendirilmesi hedeflenmistir. Geleneksel sanat
egitimi siirecleri ile dijital ara¢ destekli ¢izim uy-
gulamalar1 karsilagtirilmali olarak ele alinmistir.
Elde edilen bulgular, dijital destekli sanat egiti-
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minin kullanim iistiinliiklerini ve smirliliklarinm
goriiniir kilmak i¢in énemli veriler sunmaktadir.
Elde edilen arastirma sonuglari, BILSEM'lerdeki
tistiin yetenekli 6grencilerin gereksinimlerine ce-
vap verecek sanat egitimi siireclerinin gelistiril-
mesi, yeni ders olusumlarinin gerceklestirilmesi-
ne katki saglamaktadir. Dijital teknolojiler, XXI.
ylizyilda yalnizca iletisim, tiretim ve tiiketim
aligkanliklarini degil; ayn1 zamanda bireyin 6g-
renme, diisinme ve ifade etme becerilerini kok-
lii bicimde doniistiirmiistiir. Bu doniisiim egitim
sistemini, ozelikle yaratici disiplinleri de dogru-
dan etkilemis; sanat egitimi siireclerinin icerigi,
Ogretme yontem ve teknikleri ile kullanilan arag
gereclerin yeniden tanimlanmasini saglamstir.
Dijital sanat yazilimlari, 6grencilerin kendilerini
ifade etme bicimlerini doniistiirmekte ve daha
ozgiir bir yaraticillik alani sunmaktadir (Yavuz
& Uygun, 2019: 35) Geleneksel sanat egitiminin
temel bileseni olan kagit, kalem ve fiziksel mal-
zeme kullanimi yerini, giderek dijital arag gerec-
lere birakmaktadir. Dijital ara¢ gereglerin kulla-
nim Ozellikleri tasarim siireglerinin daha kolay
ve hizli gerceklesmesine olanak saglamistir.
Glintimiiz ¢ocuklar1 egitim ortamlarinda bilgi-
ye erisim, gorsel okuryazarlik ve yaratici tiretim
alanlarinda dijital teknolojilerle etkilesim halin-
dedir. Bu etkilegim, farkli deneyimler ile yeni be-
cerilerin elde edilmesine olanak saglamaktadir.
Elde edilen bu becerileri kullanma gereksinimi,
sanat egitim siireclerinin yeniden yapilandiril-
masini gerekli kilmaktadir. Dijital ¢izim uygula-
malar1 6grencilere uygun ortamlar sunmaktadar.
Ogrencilerin yaraticiliklarini ifade edebilecekleri
yeni platformlarin gelistirilmesi, estetik algila-
rin yeniden sekillenmesine katki saglamakta ve
cizim becerilerinin farkli yollarla edinilmesini
olanakli kilmaktadir. Ozellikle Bilim ve Sanat
Merkezleri (BILSEM) ogrencileri gibi, yasitla-
rina kiyasla {istiin yeteneklere sahip bireylerin
gereksinimlerinin karsilanmasinda, dijital ¢izim
uygulamalar1 onemli bir rol {istlenmektedir. Bu
uygulamalar, yeni 6grenme ortamlarinin gelisti-
rilmesine olanak tanirken, sunduklar: arag gereg
destegi ile egitim siirecine daha anlaml ve islev-
sel katkilar saglamaktadir.

Bu arastirmanin temel amaci, Bilim ve Sanat
Merkezleri'nde (BILSEM) 6grenim goren iistiin
yetenekli 6grencilerin dijital destekli eskiz ¢izim

becerilerini niteliksel olarak incelemektir. Gorsel
sanatlar egitimindeki sanatsal etkinlik siirecleri-
nin, dijital ¢izim uygulamalari ile giincellenmesi,
¢agmn ihtiya¢ duydugu teknoloji kullanma yeter-
liliklerine de katk: saglamaktadir. Bu arastirma,
dijital ¢izim yazilimlarmin 6grencilerin yarati-
a stiregleri tizerindeki etkilerini gézlemlemeyi
amaclamakta; teknik ¢izim beceri diizeyleri, ya-
zilim araytiziine hakimiyet, dijital araglara adap-
tasyon, geleneksel ¢izim yOntemleri ile birlikte
kullanim potansiyeli ve estetik algilar gibi ¢ok
boyutlu verileri kapsaml bigcimde degerlendir-
meyi hedeflemektedir. Bilsem 6grencileri bilissel
ve duyusal 6zellikler bakimindan yasitlarindan
farklilik gosteren, ileri diizeyde kazanimlara sa-
hip 6grencilerdir. Bu nedenle klasik sanat egitim
siireclerinin, yeni ilgi ¢ekici deneyimler ile des-
teklenmesi, ¢agin gerektirdigi yeni becerilerin
kazandirilmasi ve desteklenmesi gerekmektedir.
Ogrencilerin teknolojik uyaranlara olan yatkin-
Iiklarmin dikkate alinmas: gerektiginden sket-
chbook, ogrencilerin dijital ortamda teknik ¢i-
zim becerilerinin gelistirilmesi ve sanatsal ifade
bicimlerini kolaylikla yansitabilmelerine imkan
saglayacak bir ara¢ olarak degerlendirilmistir.
Arastirma metni, dijital ¢izim uygulamalarinin
ogrencilerin eskiz ¢izim stireglerindeki beceri
performanslarina etkisine geleneksel ¢izim yon-
temlerini destekleyici unsurlarin belirlenmesine
ve yazili soru cevap goriisme formu aracilig ile
elde edilen verilerin analizine odaklanmaktadir.
10-13 yas grubu 6grencilerinin djjital ¢izim etkin-
lik stireclerine olan tutumlari, dijital arag gereg
kullanma aligkanliklari, yaratici problem ¢6zme
kapasiteleri ve sanatsal ifade yeterlilikleri deger-
lendirilmistir. Calisma, dijital sanat egitiminin
gorsel sanatlar dersi 6grenim stireglerindeki yeri
ve iglevini belirlemeye iliskin bulgular iiretmeyi
amaclarken, BILSEM gibi seckin kurumlardaki
ogrencilerin proje calismalarini destekleyici es-
kiz liretim siireclerine dair teknik ¢ikarimlar ve
pedagojik yaklagimlar sunmay1 amaglamaktadir.

2. DIJiITAL CAGDA SANAT EGITiMi
SURECLERININ DONUSUMU

Sanat egitimi, tarihsel siireg igerisinde kiiltiirel,
teknolojik ve pedagojik gelismelere paralel ola-
rak stirekli evrilmistir. Sanatin yalnizca estetik
bir ifade bi¢imi degil, ayn1 zamanda bireyin bi-
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ligsel, duyussal ve psikomotor gelisimini destek-
leyen bir 6grenme alani olarak konumlanmasi;
bu disiplinin egitim ortamlarindaki 6nemini art-
tirmistir. XXI. yiizyilin belirleyici 6zelligi olan di-
jitallesme, sanat egitiminin, yontem ve igerik ba-
kimindan yeniden tanimlanmasina alan agmustir.
Dijital teknolojilerin 6grencilerin giindelik yasam
pratiklerine giderek daha fazla entegre olmasi,
sanat egitimi siireclerinde de 6nemli doniistimle-
re yol agmistir. Bu durum, 6zellikle ¢izim temelli
ogrenme evrelerinde geleneksel 6gretim yontem-
lerinin dijital araglarla desteklenmesini zorunlu
kilmigtir. Boylece, gorsel sanatlar 6gretiminde
dijital teknolojiler yalnizca bir yenilik degil, pe-
dagojik siireci zenginlestiren tamamlayici bir
unsur olarak konumlanmustir. Dijital platform-
larda kullanima sunulan Web 2.0 ¢izim yazilim-
lar1, sanal atolyeler, sketchbook gibi dijjital ¢izim
ve artirilmis gerceklik uygulamalar dijjital ¢izim
destegi saglamakta, 6grencinin sanatsal ifadesini
destekleyen yeni olanaklar sunmaktadir. Tekno-
loji destekli ¢izim yazilimlarinin sundugu bu ola-
naklar, 6grencinin proje gelistirme siirecinde ya-
raticr diisiinme potansiyelini ortaya koymasina,
kendi gorsel dilini gelistirmesine ve estetik du-
yarliligini dijital ortamda stirdiirebilmesine des-
tek olmaktadir. Ustiin yetenekli ocuklarin sanat
egitimi gereksinimlerinin karsilanabilmesi ve ¢i-
zim siireglerinin daha verimli bir sekilde yiiriitii-
lebilmesi igin, teknolojik okuryazarlik becerileri
kritik bir rol oynamaktadir. Bu beceriler, 6grenci-
lerin estetik degerlerle bicimlendirilmis nitelikli
eskizler iiretebilmesini desteklemekte; ayni za-
manda dijital ortamda yaratici ifade olanaklarini
arttirmaktadir. Dijital ¢izim olanaklariyla calisan
ogrenciler, geleneksel sanat egitiminin merke-
zinde yer alan el becerisi, malzeme kontrolii ve
ylizey ile dogrudan fiziksel temas gibi eylemlerin
yerine ekran iizerinden kontrol saglama ve djjital
araytizlerde etkin bicimde calisma gibi yeterlilik-
ler gelistirebilmektedir.

Wilks, Cutcher ve Wilks’e (2012) gore; 6grenciler
dijital ortamlarda diisiincelerini gorsel bigimde
ifade edebilmekte; mevcut bilgileriyle yeni bil-
gileri entegre ederek anlaml iliskiler kurabil-
mektedir. Bu tiir dijital ortamlarda edinilen yeni
deneyimler, 6grencilerin gorsel diisiinme bece-
rilerini ve bigimsel yapilara doniistiirme siireg-
lerini desteklemekte, sanatsal tiretimlerini daha
yapilandirilmis hale getirmektedir.

2.1. Tablet Temelli Eskiz Uygulamalariyla Sanat
Egitiminde Yeni Deneyimler

Dijital ¢izim yazilimlarini aktif olarak kullanan
ogrenciler, yazilimin sundugu ge¢mise doniik
islem adimlarina erisim olanagi sayesinde ¢izim
stirecine miidahale edebilmekte, 6nceki asama-
lara geri donerek iiretimlerini daha esnek ve
deneysel bir yaklagimla gelistirme firsat1 elde
etmektedir. Ozellikle ilkdgretim ve ortadgretim
diizeyindeki 6grenciler i¢in djjital ¢izim, hatalar:
aninda diizeltme, gesitli renk ve doku denemeleri
yapma, araglar arasinda hizli gecis saglama gibi
islevleriyle geleneksel tekniklere kiyasla motive
edici bir 6grenme deneyimi sunmaktadir. Og-
renci hata yapma konusunda kendini giivende
hissettiginde, yalnizca bigimsel yaklasimlarla si-
nirh kalmayip, estetik degerlerin farkina vararak
daha yaratici ifade bicimlerine yonelebilmektedir
(Stavridi, 2015: 2278).

Bora’ya (2018) gore, O0grenciler resim ve eskiz
¢izimi alaninda bilgisayar olanaklarindan yarar-
lanarak ¢izim stireglerini dijital ortama tasryabil-
mekte ve bu sayede yeni ifade bicimleri gelisti-
rebilmektedir. Photoshop, corel draw, free hand,
sketchbook gibi dijital ¢izim yazilimlar1 kullanict
ara ylizleri ve zengin arag cesitliligiyle egitsel
ortamlarda yayginlasan araglar haline gelmistir.
Cizim siireglerinin adimlarmin kayit altina alina-
bildigi dijital yazilimlar ile 6gretmenler ogren-
cilerin ¢izim performanslarini izleme ve analiz
etme olana@1 yakalamaktadir. Ogrenci merkezli
Ogrenme siirecine Onemli katkilarda bulunan
Web.2.0 temelli dijital platformlar, iclerinde ba-
rindirdiklar: ¢izim araglar ile 6grenciye yeni de-
neyimler kazandirmaktadir (Geng, 2025: 174).

Dijital ¢izim, fiziksel araglarla dogrudan dene-
yimlenen siirecten farklidir ve sundugu 06zgiir
calisma alanlar1 sayesinde Ogrencilerin hayal
gliclinii gelistirerek yaratici diisiinmelerine kat-
ki saglamaktadir. Geleneksel sanat yontem ve
tekniklerinde kullanilan arag gereglere gore
uzun siireli kullanim imkani sunmalari, djjital
¢izim arag gereglerinin bir bagska olumlu yonii-
diir. Kullanicilarin ucu kirilmayan bir kalem ile
¢izim yapmasi, ihtiyaca aninda cevap veren renk
seceneklerine sahip olmasi, malzeme temininde
herhangi bir giigliik veya zaman kayb1 yasama-
masi, dijital ortamda daha hizli, verimli ve 6zgiir
bir iiretim siireci gerceklestirmelerini miimkiin
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kilmaktadir. Tablet cihazlar, stylus kalemler ve
¢izim yazilimlarindaki dijital kalemler; gelenek-
sel ¢izim yontemlerinin Otesine gegerek, hizh
erigilebilir araclar, sinirsiz malzeme kullanimi,
Ozgiir fiziki konum gibi {iretim deneyimleri sun-
maktadir.

Cizim tableti; dokunmatik yiizeye sahip, tasmna-
bilir bir bilgi islem cihazidir. Bu tiir cihazlarin
kullanmuis oldugu isletim sistemine uygun ¢izim
yazilimlar1 gelistirilmistir. Dokunmatik ekran-
I1 tabletler, grafik tabletlerdeki harici ekransiz
cizim ytlizeylerinden farkli olarak, goriintiilii
ekran yiizeyi kullanilarak yazilim igerisindeki
dijital araglara temas etmeye olanak tanimakta-
dir. Bu tiir kullanima sahip cihazlar sanat egimi
siireclerinde, Ogrencilerin eskiz ¢alismalarini
gozlemlemeyi ve kaydetmeyi kolaylagtirdigt icin
pedagojik acidan islevsel Ozelliklere sahiptir.
Dokunmatik ekran yiizeyi ile etkilesime giren
kalem ucu, ¢izim yazilimi igerisindeki araglarin
islevsel hale gelmesine olanak tanimaktadir. Ge-
leneksel sanat egitimindeki kursun kalem gibi
araclarin kagit iizerindeki baskisini taklit eden
bu araglar, ¢izim siirecinin dijital ortama akta-
rilmasini nitelikli bir sekilde gerceklestirmekte-
dir. Bu yoOniiyle dijital kalemi aktiflestiren tablet
kalemleri, eskiz ¢izimi, tonlama, golgelendirme
ve ¢izgi calismalar: gibi sanatsal becerilerin ge-
listirilmesinde etkili bir aractir. Dijital ¢izim ya-
zilimlari kolay c¢izim destegi veren, gelistirilmis
ara ylizlere sahip uygulamalardir. Teknolojik
araclar, yalnizca iiretim siirecini degil, ayn1 za-
manda sanat egitimindeki 6grenci degerlendir-
me siirecini de doniistiirmiistiir. Gozlem, analiz,
geribildirim ve portfolyo olusturma siireglerinin
dijital ortamda gerceklesmesine olanak tani-
mistir. Ogretmenlerin, 6grenci degerlendirme
stireclerinde gerekli gordiikleri evrelere iligkin
geri bildirimleri anlik olarak alabilmeleri, yeni
cizim etkinliklerini daha yaratic1 ve islevsel bi-
¢imlerde tasarlamalarma imkan tanimaktadir.
Kusaklar aras: farkliliklar1 ogrenme stilleriyle
iliskilendiren arastirmalar, her kusagin kendine
0zgli 0grenme ve kontrol stratejilerine ihtiyag
duydugunu; dolayisiyla egitim uygulamalari-
nin bu gesitliligi dikkate alacak sekilde yeniden
yapilandirilmas: gerektigini ortaya koymaktadir
Dilmag & Karabacak, 2023: 199-216).

3. BILSEM OGRENCILERINE OZGU
SANAT EGIiTIiMi GEREKSINIMLERI

Ustiin yetenekli ¢ocuk dogustan kazandigi be-
lirli alanlarda diger arkadaglarindan 6nde olan
bir 6grencidir. Bu kapsamda yetenek kavrami,
dogustan gelen potansiyelin belirli alanlarda yo-
gunlasmus ifadesi olarak degerlendirilmektedir.
BILSEM kurumlarinda genel yetenek ile resim ve
miizik gibi 6zel yetenek alanlarma gore yapilan
degerlendirmeler, 6grencilerin bireysel farklilik-
larmin ve potansiyel istiinliiklerinin ortaya ¢ika-
rilmasia olanak saglamaktadir. BILSEM'lerde
Ogrenim goren Ogrencilerin bilissel, duyussal ve
sanatsal potansiyelleri dogrultusunda desteklen-
meleri, yalnizca akademik basarilar1 agisindan
degil; ayn1 zamanda 6zgiin diisiince, estetik du-
yarlilik ve yaratici iiretim siireclerine aktif kati-
Iimlar1 agisindan da biiyiik 6nem tasimaktadir.
Gorsel sanatlar alanindaki {istiin yetenekli 6g-
rencilerin egitim Ogretim ihtiyaclari, gelistirilen
cizim siiregleri, 6grencinin siradan miifredatin
otesinde estetik ifade bigimlerini kesfetmesi, yo-
rumlamasina olanak vermelidir.

Howard Gardner'in Coklu Zeka Kurami'na
(1983) gore; gorsel-uzamsal zekd, bireyin gorsel
imgeleri olusturma, bunlar arasinda zihinsel
manipiilasyon yapma ve mekansal iliskileri alg-
lama kapasitesini ifade etmektedir. Bu zeka tiirti,
ozellikle gorsel sanatlar alaninda 6grenen birey-
lerde baskin bi¢cimde ortaya ¢ikmakta ve yarati-
a1 tretim, gorsel analiz, estetik yarg: gibi bircok
sanatsal siirecte belirleyici bir rol oynamaktadir.
Dijital destekli eskiz ¢izim becerileri, 6grenci-
lerin gorsel-uzamsal zekalarinin dijital araglar
araciligiyla gelistirilmesi ve bu zekad alaninin
dijital ortamdaki yaratici {iretim siireglerine en-
tegre edilmesini ifade etmektedir. Bu yaklagim
ile 6grenciler, dijital platformlardaki eskiz stirec-
lerinde imgeleri zihinlerinde canlandirabilmek-
te, desenlerdeki simetrik ve asimetrik unsurlari
kolayca ayirt edebilmekte, nesneleri kolaylikla
resmedebilmektedir. Ogrenciler {i¢ boyutlu nes-
neleri kolaylikla algilayip ¢izebilirken, soyut ve
yaratict diistinme becerilerini de gelistirebilmek-
tedirler (Kiling & Cakmakoglu, 2024: 194).

Ogrencilerin gizim becerilerini dijital ortamda
simnamalari, teknolojik yeni nesil ¢izim araglarty-
la tanigsmalar1 ve kendi anlatim bigimlerini bu
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araclar araciligiyla, gerceklestirmeleri yaraticilik
kapasitelerini genisletmektedir. Dilma¢ & Ka-
rabacak’a gore (2023); cocuklar dijital anlamda
teknolojik cihazlara daha ¢ok ilgi duymaktadar.
Cocuklarin bu yonelimleri gorsel sanatlar der-
sinde ilgi cekici etkinliklerin tasarlanmasin ve
gelistirilmesini gerekli kilmaktadir. Dijital tek-
nolojilerin egitim ortamlarna entegrasyonu,
geleneksel 6gretim yaklagimlarmi dontistiirerek
o0grenme bigimlerine yeni boyutlar kazandirmis-
tir. Dijital yaklasimlar sanat egitiminde yaratici
bir kaynak oldugu gibi, 6grencinin yeni ¢izim
teknikleri bulmasina rehberlik etmektedir. Ozel-
likle gorsel sanatlar egitimi, bu doniisiimden
onemli Olciide etkilenmis; 6grencilerin yarati-
cligini destekleyen, katiimi artiran ve teknik
becerilerini gelistiren materyaller olarak, 6gre-
tim siirecinde yerini almistir. Sketchbook ¢izim
uygulamasi, gesitli firca ve kalem secenekleri ile
katmanli ¢calisma olanag1 sundugundan ve kolay
kullarulabilir dijital araglar oldugundan sanat
egitimi siirecine esneklik ve zenginlik kazandir-
maktadir. BILSEM 6grencilerine yonelik egitim
stirecleri, yalnizca bilgi aktarimina dayali degil;
ayni zamanda 6grencinin aktif {iretici konumda
yer aldig1 proje ¢alismalarinda ihtiyag duydugu
problem ¢dzme becerisi, 6zgiin diigiinme beceri-
si ve ¢oklu zeka alanlarinin da i¢inde bulundugu
bir yap1 icinde tasarlanmalidir. Ustiin yetenekli
ogrenci kendi 6grenme hizinda ¢izim stirecle-
rinde desteklenmelidir. Cizim yazilimlarinin
sundugu yetenekli araglar bir bakima 6grenme
hizlarin1 dengelemekte ve 6grencilere esit ¢izim
olanaklar1 sunmaktadir. Bu dogrultuda, tekno-
lojik olanaklar desteklenmis sanat egitimi, {is-
tiin yetenekli 6grencilerin ¢agin gereklilikleriy-
le uyumlu, ¢ok boyutlu ve bireysel potansiyeli
gerceklestirme odakli bir 6grenme yolculuguna
olanak saglamaktadir.

Ustiin yetenekli &grenciler, geleneksel egitim
miifredatlarmin 6tesinde sanat egitimi alabilme
yeterliligine ve becerilerini ifade etme yetileri-
ne sahip bireylerdir. Bu bireylerin egitiminde
en kritik ihtiyaglardan biri, yaratici diisiincele-
rini ifade edebilecekleri, bagimsiz proje iiretme
siireclerine katilabilecekleri ve 0Ozgiinliiklerini
stirdiirebilecekleri esnek, tesvik edici 6grenme
ortamlarinin olusturulmasidir. Dijital destekli ¢i-
zim ortamlarinin gelistirilmesi, 6grenci potansi-

yeline uygun sekil almasi, anlik yaratici fikirlere
cevap verebilmesi bakimindan 6nemlidir. Cizim
siirecindeki diisiincelerin bigimsel gerceklesmesi
gelistirilen dijital arag gereclerin yeteneklerinin
acik uglu olmasi ile dogrudan ilgilidir. Ogrenci-
nin yaraticilikta kendini gercgeklestirme evrele-
rinde deneyimledigi ara¢ gerecler 6nemli birer
yol gostericidir. Bu olanaklar 6grencilerin sinir
olmayan bir ¢izim yolculuguna ¢ikmasina imkan
saglamaktadir.

Yaratici iiretim siiregleri, yalmizca teknik bilgi
ve beceriye degil; ayni zamanda 6grencinin 6z-
giin bakis agisini ifade edebilecegi bir zihinsel ve
duygusal alana ihtiya¢ duymaktadir. Bu alanin
ingasi ise, Ogretmenin rehberlik ettigi fakat o8-
rencinin yon verdigi, sorgulama-temelli, dene-
yimlere agik bir 6grenme ortami ile miimkiindiir.
Sanat egitimi kapsaminda dijital teknolojilerle
desteklenen bu tiir ortamlar, 6grencinin ¢agdas
tiretim bigimlerini tanimalarmi saglarken, 6g-
rencilerin kendi sanatsal dilini gelistirmelerine
firsat tanimaktadir. Proje temelli 6grenme yak-
lasimlari, 6grencilerin yaratict diisiinme, aras-
tirma yapma, alternatif ¢éziimler {iretme ve bu
¢ozimleri somut bicimlere dontistiirme becerile-
rini gelistirmekte onemli rol oynamaktadir. Diji-
tal ¢izim uygulamalar1 gibi teknolojik araglarin
entegre edildigi bu siirecler, 6grencinin gorsel
hikdye anlaticihgi, kavramsal diisiinme, farkl
bakis acilar1 gelistirme ve estetik ¢oziimleme gibi
alanlardaki gelisimine katki saglamaktadir. Diji-
tal araglarin destegi ile 6grenci ortaya bir {iriin
koyarken sanatsal ¢izim siirecinin tiim evrelerini
deneyimleyerek, seceneklerin esnekligi ile yara-
ticiligini yapilandirma ve gézden gecirme firsati
yakalamaktadir. BILSEMlerde yiiriitiilen gorsel
sanatlar egitiminin, 0grencilerin bireysel farkli-
liklarmi ve 6zgiin ifade bigcimlerini merkeze alan,
teknoloji ile zenginlestirilmis ¢izim ortamlarinda
gerceklestirilmesi, bu bireylerin potansiyellerini
tam anlamiyla ortaya koyabilmeleri agisindan
onemlidir. Stavridi'ye (2015) gore; cocuklarin
yenilik¢i beceriler kazanmalar1 ve yaratict dii-
stinerek problem ¢dzme siireglerine aktif olarak
katilmalari, coskulu ve motive edici 6grenme or-
tamlarinda daha etkili bir bicimde gerceklesmek-
tedir. Bu nedenle geleneksel sanat unsurlarmin
dijital ¢izim yazilimlariyla biitiinlestirilmesiyle
ortaya gikan djjital ¢izim teknikleri, 6grencilerin
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yaraticiliklarini daha 6zgiirce ifade edebilecekle-
ri sanatsal tiretim siire¢lerine zemin hazirlamak-
tadir. Cocuklarm yeni fikirlere ve kavramlara
daha agik hale gelebilmesi icin, sanat 6gretimi-
ne yonelik reformlarin yapilmasi ve miifredatin
niteliginin arttirilmasini gerekmektedir. 10 ve 13
yaslarinda ¢ocuklarin gozlem ve dikkat yetileri
gelismis oldugundan, bu gruptaki ¢ocuklarin
hayal giigleri yiiksek oldugundan, her tiirlii kegif
yolculuguna hazir durumdadir. Cizim siirecin-
de 6grencinin karsilasabilecegi sinirlamalarin en
aza indirildigi, 6zgiir ve esnek 6grenme ortamla-
11, yaratici diisiincenin gelisimini 6nemli Sl¢iide
desteklemektedir. Yaraticiligin temelini olustu-
ran bu Ozgiirlitk ortami, bireyin zihinsel siireg-
leriyle etkilesim kurmasini saglamakta; diisiince
ile eylem arasindaki baglantiy: giigclendirmekte-
dir (Stavridi, 2015: 2275-2279).

3.1. BILSEM'de Sanat Egitimi Yaklasimi ve Di-
jital Sanat Uygulamalar1 Temas1 (MEB, 2024)

Milli Egitim Bakanhigimin (MEB) 2024 yilin-
da giincellenen Bilim ve Sanat Merkezleri Gorsel
Sanatlar Dersi Cerceve Ogretim Programi, sanat
egitiminin c¢agdas gereklilikler dogrultusunda
yeniden yapilandirildigini ortaya koymaktadir.
OYG2 sinif seviyesinden itibaren temel seviyede
dijital sanat temalarina ve etkinliklere yer veril-
mistir. Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM), gele-
neksel cizim tekniklerini destekleyici, 6grencinin
yaratict diisiincelerini big¢imlendirmesine ola-
nak taniyan yeni dijital ¢izim stireglerini iceren
bir 6gretim programini benimsemektedir. MEB
2024 programinda yer alan “Dijital Sanat Uygu-
lamalar1” temasi, 6grencilerin dijital araglar ara-
aligiyla gorsel ifade becerilerini gelistirmelerini
amaclamakta; ¢izim yazilimlari, tablet ve djjital
kalem gibi araclar1 sanatsal iiretim siirecine en-
tegre etmeyi Onermektedir. Bu tema kapsamin-
da Ogrencilere tasarim, eskiz, bicimsel renklen-
dirme, dijital ara¢ gere¢ kullanimi becerileri gibi
yeterliliklerin yan sira, ¢izim siirecinin bir baska
boyutundaki elestirel diisiinme, problem ¢6zme
ve estetik bakis acilar1 gelistirme gibi bilissel tist
diizey becerilerin kazandirilmasi amaglanmak-
tadir. Bu amaglar dogrultusunda, dijital ortam-
da cizim yapan 6grencilerin ilgisine yogunlasan
esnek sanat egitimi siirecleri ile yaratici diisiin-
meleri desteklenmekte, ayni zamanda gorsel-u-

zamsal zeka becerilerinin kullanilmasina olanak
saglanmaktadir. Ayrica 6grenci dijital ¢izim sii-
reci becerileri daha kolay gozlemlenebilmekte ve
gereksinimler daha hizli karsilanabilmektedir.
Dijital ortamda olusturulan ¢izimler {izerinde
yapilan analizler, 6grencilere elestirel bakis agis1
kazandirmakta ve sanatsal degerlendirme be-
cerilerini gelistirmektedir. Bu kapsamda djjital
tema alt etkinlikleri bireysellestirilmis planlar
ile tasarlanmakta ve uygulanmaktadir. Ogren-
ci ilgi ve gelisim diizeylerinin merkeze alindig1
planlar (BEP), 6grencinin katilim sagladig1 sanat
egitimi ve ¢izim siireglerine yon vermektedir.
Bu yaklasim, 6zel yetenekli 6grencilerin potan-
siyellerini, dijital ifade bigimleri tizerinden agiga
¢ikarmalarina ve ¢ok boyutlu diisiinerek proje
gerceklestirme eylemlerinde basarili sonuglar
elde etmelerine olanak saglamaktadir. BILSEM
Ogretim programlari bilimsel davranis ve diisiin-
celer ile estetik degerleri birlestiren bireylerin
gelisimini destekleyen bir 6gretim programina
doniismiistiir. Bu programin actig1 yol dogrul-
tusunda Ogrencilerin problem ¢dzme becerileri-
nin gelistigi, estetik bir bakis acisiyla diisiinen
kendini gergeklestirmis bireylerin kazanilmasi
amaclanmaktadir. Programda, bireyin sanatsal
yaraticihiin desteklemenin yani sira, teknolojik
gelismeler 1s181nda dijital medya okuryazarlig:
becerileri kazandirmak da temel amaglardan biri
olarak tanimlanmistir. Bilim ve Sanat Merkezle-
ri (BILSEM), geleneksel anlayistan farkli egitim
Ogretim siireglerine sahip, proje ile desteklen-
mis, 0grenci yaratic1 diistincelerini gergeklestir-
mesine olanak veren sanat egitimi programlarini
icermektedir. Ogrencilerin aktif katilimlari, sim-
diye kadar edinilmis becerilerin gelistirilmesini
saglayarak, bu becerileri giinliik yasamlarinda
deneyimlemelerine imkan veren bir 6gretim sii-
reci yapisina sahiptir. Ogretmen bu dgrenmenin
dogru bir akademik siire¢ gecirmesinden sorum-
lu bir destekleyici gorevini iistlenir. BILSEM ku-
rumlarmnda 6grenci kendi becerilerini yaparak
yasayarak gelistirebilme firsat: bulmaktadir. Her
ogrencinin gelisim diizeyi hiz1 farklilik gosterdi-
ginden 6grencinin gelisim basamaklarina uyum-
lu esnek bir program hazirlanmigtir. Ogrenciye
farkli 6grenme yollarini deneyimleme imkan
sunulmustur (MEB, 2024: 21-24).
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3.2. BILSEM Egitim Siireci ve Yapisal Ozellik-
ler: DEP, BYF, OYG ve PUY Programlar

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 6zel yetenekli
Ogrencilerin potansiyellerini erken yasta kesfet-
mek ve sistemli bir sekilde gelistirmek amaciy-
la kurulan Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM),
bireysellestirilmis ve asamali bir egitim mode-
liyle hizmet vermektedir. Ataman (2012)'a gore;
tistiin zekali ¢ocuk ortalama olarak her grupta
akranlarindan ileri beceriler gosterirken, {istiin
yetenekli cocuk bazi alanlarda ileri beceriler gos-
termektedir. Bu kapsamda iistiin yetenekli tanisi
konulmus 6grencilerde kendi iglerinde bireysel
farkliliklar gosterebilmektedirler. BILSEM'lerde
destek egitimi 2. Sinuf seviyesinden baslayarak
12.smif seviyesine kadar devam etmektedir. Og-
renciler BILSEM'de egitim gérmeye bagladiktan
sonra belirlenmis programa dahil edilmekte-
dirler. Bu programlar sirasiyla Destek Egitim
Programi (DEP), Bireysel Yetenekleri Fark Ettir-
me Programi (BYF), Ozel Yetenekleri Gelistirme
Programi (OYG) ve Proje Uretimi ve Yonetimi
Programi (PUY) programlaridir. Genel yetenek
alaninda {istiin yeteneklilik ve sanat alaninda
ustlin yeteneklilik tanisi almis Ogrencilere uy-
gulanan program siireci ayni degildir. Oncelikle
ilkdgretim sinif seviyesine bakilmaksizin BIL-
SEM'de egitim ve Ogretime tabi tutulan bir 6g-
renci ilk yilinda dénemin baginda 40 ders saatlik
bir uyum haftas: etkinliklerine dahil edilmek-
tedir. Bu siire¢ genel yetenek ve sanat alaninda
BILSEM’e baslayan dgrencilerin baslangic egi-
tim siirecidir. Uyum haftas: egitimi etkinlikleri-
nin bitmesiyle sanat alanindan BILSEM’e kay1t
yaptirmis 6grenciler Ozel Yetenekleri Gelistirme
Programi (OYG) ile devam etmektedirler. Genel
yetenek Ogrencileri ise Destek Egitimi Progra-
mu (DEP) siireci le BILSEM programlarma dahil
edilmektedir. Destek Egitim Programi (DEP);
ilkogretim 2 ve 3. Sinifta BILSEM’e kayit yapti-
ran genel zihinsel yetenek 0grencilerine 40 ders
saatini kapsayan uyum haftas: etkinliklerinden
sonra en az 2 yil siireyle uygulanan bir program-
dir. Ogrencilerin ilkdgretim okullarmdaki smif
diizeylerine bakilmaksizin ayni yil baslayan tiim
ogrenciler Destek 1 ve sonraki yil Destek 2 grup-
lar ile bir sonraki programa hazirlanmaktadir
(MEB, 2024: 25). Bu program, 6grenci merkezli,
proje temelli, disiplinler aras1 uygulamalarla yii-

riitiilmektedir. Ogrenciler belirlen program asa-
malarinda, bilimsel calismalarda temel yeterlilik-
ler kazanmak, projeler {iretmek, estetik sanatsal
calismalar gergeklestirmek, yaratict diisiinceleri
somut ¢iktilara dontistiirmek gibi siireclerde ak-
tif rol almaktadirlar. Bu dort basamakli yaps, 68-
rencinin bireysel potansiyelini kesfetmesinden
baslayarak, derinlemesine uzmanlasabilecegi bir
alanda 0zgiin {iretim yapabilmesine kadar uza-
nan biitiinciil bir 6grenme stireci kapsamaktadar.
Bu yap1 sayesinde, sadece yetenek gelistirme de-
gil aym1 zamanda 6z farkindalik, disiplinler ara-
st diistinme, sorumluluk alma ve topluma katk:
saglama gibi XXI. ytlizy1l becerileri de kazandi-
rilmaktadir.

4. 10-13 YAS GRUBU BiLSEM OG-
RENCILERI ILE DIJiTAL DESTEKLI
ESKiZ CiziM SURECI DENEYiMi

Bu aragtirma, BILSEM'de 6grenim géren gren-
cilerin dijital destekli ¢izim uygulamalar1 yoluyla
gelistirdikleri eskiz becerilerini incelemeyi amag-
lamaktadir. Calisma kapsaminda, Ogrencilerin
dijital ¢izim uygulamalarina yonelik tutumlars,
dijital arag ve gereg¢ kullanimina iliskin yeterlilik-
leri, gorsel iiriin {iretim siiregleri ve Sketchbook
gibi dijital yazilimlarin sundugu 6grenme dene-
yimleri ayrintili bigcimde analiz edilmistir. Elde
edilen veriler, dijital teknolojilerin sanat egitimi
siirecine entegrasyonunun &grencilerin yaratict
ifade ve teknik becerileri tizerindeki etkisini ¢ok
boyutlu bir yaklagimla ortaya koymaktadir (Se-
kil 1).

Geng'e (2025) gore, dijital araglar Ogrencilerin
sanatsal ¢izim siirecindeki yeteneklerini, estetik
diistinme becerilerini, yaraticiliklarini ve biligsel
siireclerini ¢ok boyutlu bi¢imde degerlendir-
me imkan: sunmaktadir. Bu sayede 0grenciler,
edindikleri bilgileri farkli senaryolar {izerinden
tekrar tekrar deneyimleyerek yaratici diisiinme
becerilerini derinlestirmekte ve sanatsal ifadele-
rine yeni yaklasimlar ekleyebilmektedir.

Dijital ¢izim yazilimlarinin egitim ortamlarinda
aktif gsekilde kullanilmasi, 6grencilerin sanatsal
iretim siireglerinde yeni deneyimler kazanmala-
rina olanak tanimaktadir. Ozellikle tablet, stylus
kalem ve dijital arayliz gibi araglar aracihgiyla
yliriitiilen eskiz c¢alismalari, geleneksel ¢izim
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aliskanliklarinin Gtesine gegen bir etkilesim ala-
n1 sunmaktadir. Ogrencilerin dijital ¢izim dene-
yimlerine iliskin algilarini, yasadiklar: teknik ve
sanatsal siirecleri degerlendirmek amaciyla ge-
listirilen tablolar asagida yer verilmistir.

Sekil 1'de goriildiigii iizere 6grenciler on adim-
da sketchbook yazilimi kullanarak temel seviye-
de bir eskiz ¢izimi gergeklestirmislerdir.

Sketchbook uygulamasi kapsaminda dijital ka-
lem kullanimina iliskin beceriler; araytiziin etkin
bi¢imde taninmasi, basing duyarliligt yoluyla
cizgi kontroliiniin saglanmasi, fir¢a ve renk ayar-
larmin yonetimi, katman kullanimy, silgi ve geri
alma islemleri, ¢izim alaninin yakinlastirilmasi
ve dondiiriilmesi, geometrik sekillerle kompo-
zisyon olusturma, ¢alismanin disa aktarilmasi ve
yaratici eskizler tizerinden pratik yapilmas: gibi
temel agsamalar1 icermektedir (Sekil 1).
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== New sketch

Sekil 1. Sketchbook ile temel seviyede dijital kalem

kullanim beceri adimlari

24 katilimci arasinda yer alan ogrencilerden ba-
zilari, tablet kalem(stylus) kullanarak djjital ka-
lemleri segebilmis ve geleneksel kursun kalem
kullanarak temel eskiz ¢izim becerilerini kisa
siirede gerceklestirebilmistir. Katiimcilar ara-
sinda en belirgin goriis, Sekil 2'de goriildiigii
gibi geleneksel ¢izim yontemi araglari ile djjital
¢izim yaziliminin arag¢ kullanim deneyimi karsi-
lagtirilmistir.

Tablet bilgisayar kalemini,
kursun kalem gibi kullanip
dijital kagida eskiz
cizebildin mi? . :
Dijital kalemin kullanim ¢ok rahat. 16
Dijital yiizeyde rahat hareket ediyor ~ Ogrenci
Arastirma sorusunun inceledigi becerilerin
24 katilimel sayisina gore

temel seviyede gerceklesme (EVET) %’lik orani

(24 katilimci }cinde 24 kullanim)
%100

0
Elde edilen bulgunun
24 katihma sayisinda kullanilma %’lik oram
(24 katlhmc& icinde 16 kullanim)

066,66

Elde edilen bulgunun
37 veri i¢inde kullamilma %’lik orani
(37 Ver‘i)de 16 kullanim)

oI,

Dijital kalemin ucu hig bitmiyor.

Dijital ¢izim yaparken mutluyum.
Dijital kalemi kursun kalem gibi
kullanabildim ve eskiz gizdim.

Dijital ortam eskiz ¢izimi 6grenmeme uygun
ve destekleyici.

Dijital ¢izgi cok canli ve gergekgi.
Eé]glfgll'h%n 1m ile resim ¢izim yetenegimi

Dijital kalem kursun kalemden daha
kulllamgh.

Sekil 2. Dijital kalemin eskiz ¢izim siirecindeki kulla-

nim deneyimine iliskin goriisler

Sekil 3'de dijital kalem kullanilarak 1sik golge
tekniginin uygulanmas ile ilgili goriislere yer
verilmistir. Temel ¢izim becerilerinin gergek-
lesme siirecinin degerlendirildigi, 6grencilerin
¢izgi kullanma deneyimlerinin izlenebildigi 151k
ve golge teknigi dijital yazilimin yetenekleri ile
kolaylikla yapilabildigi goriilmiistiir. 24 6grenci,
dijital ¢izim stirecinde 1s1k-golge kullanimini ge-
leneksel yontemler ile karsilastirarak hem dijital
hem de geleneksel ¢izim arasindaki farkliliklar:
anlamlandirabilmistir. Ogrenciler geleneksel ci-
zim deneyimlerinden faydalanarak, dijital arag
kullanim deneyimlerini anlaml ifadeler doniis-
tirmislerdir.

Bu yas grubundaki 6grencilerin djjital ortamda
cizim yaparken gosterdikleri beceriler, sadece
estetik bakis agilarini degil; ayn1 zamanda tek-
noloji ile desteklenmis ¢izim medya araglarina
yonelik farkindalik, ¢oklu gorev yonetimi ve
problem ¢6zme gibi iist diizey bilissel yetilerini
de desteklemektedir. Bu kapsamda sketchbook
yazilimu ile desteklenen eskiz siireci, 6grencilerin




Kiigiik & Kapar

gorsel diisiinme kapasitelerini harekete gegirmis;
Ogrencilerin yeni tasarlanan ¢izim siireglerinde
kullandiklar1 ¢izim tekniklerine hizli adaptas-
yon saglayabildikleri gozlemlenmistir. Gorsel-u-
zamsal zekanin gelisim siirecinde olan 10-13 yas
grubu bireylerin, dijital araglarla kurdugu iliski,
Howard Gardner'in Coklu Zeka Kurami (1983)
cergevesinde de anlam kazanmaktadir. Ogren-
cilerin mekansal iliskileri, yaratict diisiince ile
dijital ortamda yeniden insa edebilmeleri hem
sanatsal hem de bilissel diizeyde kayda deger
kazanimlar sunmaktadir.

Tablet bilgisayar kalemi Evet 22
kullanarak, dijital kalem

i Y E Kismen 2
secip eskizine 1sik-golge Ha 0
teknigini yapabildin mi? L
‘Eslanme 151k golge teknigini yaptim H Ogrenci
/Arastirma sorusunun inceledidi becerilerin 24

katilimcl sayisina gore )
‘ (EVET) %’lik oram Y09 1’66
(24 katilimet icinde 22 kullanim)
4 Ede edilen bulgunun
‘ 54 veri icinde kullamh%m %’lik orani 0/040,74
(54 veride 22 kullanim)
Dijital ¢izgiye ton verip 151k-gblge .
teknigini yapmak kolay
Dijital ¢izgi ¢ok canh ve daha giizel 151k .
golge yapiliyor

Dijital ¢izgi tonlar1 cok fazla. Hayal ettigim
¢izgi tonunu yaptim ve kullandim -

Dijital ortamda 151k golge yapmak cok eglenceli .
Dijital kalemin bazen ¢izgi atmamasi can sikict -

Eskizime 151k golge yaparken biraz ’ 2
zorlandim
/6. arastirma sorusunun inceledigi \
becerilerin 24 katilima sayisma gore o
‘ (KISMEN) %lik oram Yo 8’33
(24 katilima iginde 2 kullanim) J

Sekil 3. Eskiz ¢izimine dijital kalem kullanarak 1s1k

ve golge tekniginin uygulanmasina iliskin goriisler
5. ARASTIRMA YONTEMI
5.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada, Biga Bilim ve Sanat Merkezi 6g-
rencilerinin gorsel sanatlar dersinde dijital des-
tekli eskiz ¢izim becerileri incelenmistir. Aras-
tirmada nitel arastirma yontemi kullanilmis ve
eylem arastirmasi modeli benimsenmistir. Nitel
arastirma yontemi; katilimcilarin bir durumu
nasil yorumladiklarini, ne gibi tepkiler verdikle-
rini ele alarak edindikleri deneyimler ile sonuca
ulasmaya calismaktadir (Dilmag¢ & Karabacak,

10

2023: 201). Arastirmact hem uygulayict hem de
gozlemci roliinii tistlenmis ve 0grencilerin diji-
tal ¢izim siirecindeki arag gerecler ile iligkileri,
cizim siirecinde gelistirdikleri davrarislari, ge-
lisimleri ve geri bildirimleri sistematik bir bi-
¢imde analiz edilmistir. Arastirmanin temel veri
toplama yonteminde yazili soru cevap goriisme
formu ve gozlem teknikleri kullanilmistir. Bu
yontemlerin birlikte uygulanmasi hem 6gren-
cilerin 6znel deneyimlerine ulasmay1r hem de
uygulama siirecindeki davranigsal gozlemleri es
zamanl olarak belgelemeyi miimkiin kilmigtir.
Bu acidan, calisma ayni zamanda ¢oklu veri kay-
naklar1 kullanilarak giivenilirligin artirilmasina
da odaklanmastir.

Arastirma yazili soru cevap goriisme formu ile
elde edilen veriler igerik analizi yontemi ile ana-
liz edilerek bulgulara ulasilmistir. Katihmcilarin
yazili soru cevap goriisme formuna yazdiklar
diisiinceler dogrudan dijital ¢izim tekniklerini
tanimlama ve becerileri incelemeye yoneliktir.
Igerik analizi, katilimcilarin ifade ettikleri goriis-
lerin ya da yazili metinlerde yer alan ifadelerin
sistematik olarak sayisallastirilmas: siireci ola-
rak tanimlanmaktadir. Bu yontemin temelinde,
iletilen mesajlarin belirli temalar dogrultusun-
da kategorize edilmesi ve bu kategorilerin fre-
kanslarinin hesaplanmas: yer almaktadir. Nitel
arastirmalarda siklikla bagvurulan bu yaklasim,
sosyal bilimler alaninda yapilan calismalarda
Ozellikle agik igerik analizi yontemi ile uygulan-
mustir. Igerik analizinin giivenilirligini artirmak
amaciyla, verilerde yer alan mesajlarin 6zgiin
anlamini yansitmasi ve kullanilan ifadelerin ola-
bildigince korunmasi énem arz etmektedir. Ay-
rica, olusturulan kategorilerin rastlantisal ya da
baglamdan kopuk sekilde degil, verinin yapisiy-
la iliskili olarak anlamli bi¢gimde olusturulmasi
gerekmektedir (Hepkul, 2002: 2-3).

5.2. Katilimcilar

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2023-2024 Egi-
tim—égretim Y1l Tkinci Dénemi'nde Canakkale
ili Biga ilgesinde yer alan BILSEM'de &grenim
gormekte olan toplam 24 6grenci olusturmakta-
dir. Katilimailar, Milli Egitim Bakanligi'nin BIL-
SEM ogrenci kabul siirecine gore genel zihinsel
yetenek ve o6zel yetenek alanlarinda tanilanmis
ogrencilerdir. Katilimer grubunu Gorsel Sanatlar
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dersine ilgi duyan Bilgisayar Destekli Grafik Ta-
sarim ve Animasyon Atdlyesi dersi alan 6gren-
ciler olugturmaktadir. Bu kapsamda orneklem
yontemi olarak amagli 6rnekleme yontemine yer
verilmistir. Nitel arastirmalarda secilen konu ile
ilgili aragtirmacinin, arastirma konusu ile ilgili
bir 6n bilgiye sahip olmalidir. Yapilacak arastir-
ma konusu alan bilgileri yakindan taninmalidir.
Secilen orneklem ile konu ile ilgili herhangi bir
iletisim sorunu ile karsilagsmamalidir. Aragstir-
macinin problem ile ilgili en dogru bilgiyi ve
arastirma konusunun iyi bir sekilde anlasilma-
sin1 saglayacak kisileri segmesi gerekmektedir.
Bu sebeple ornekleme yontemi olarak arastir-
macilar siklikla amaglh 6rnekleme yontemlerini
tercih etmektedir. Segilen 6rneklem biiytikliigii
arastirmacinin amacina gore degismektedir. Bu
konuda belirli bir 6rnek biiyiikliigii belirlenme-
mistir Aragtirmacilar nitel aragtirmalarda daha
¢ok amagl (segkili) ornekleme yontemlerini ter-
cih etmektedir. Aragtirma konusuna uygun bilgi
bakimindan en zengin katilimcilar tercih edilir.
Amagsal ornekleme yontemi, ilgilenilen arastir-
ma konusunun amacina uygun deneyimli birey-
lerin segilmesini igermektedir (Yagar & Dokme,
2018: 4).

5.3. Veri Toplama Aracglar

Arastirma siirecinde ii¢ temel veri toplama araci
kullanilmistir:

1.Katilimci Yazili Soru Cevap Goriisme Formu:
Arastirmaci tarafindan gelistirilen ve uzman go-
riisii almarak yapilandirilan yazili formda, 6g-
rencilerin dijital ¢izim siirecine dair deneyimle-
rini, karsilastiklar1 giigliikleri, yazilimi kullanim
becerilerini ve yaraticiliklarini nasil ifade ettikle-
rini sorgulayan 10 a¢ik uglu yar1 yapilandirilmis
soru yer almaktadir.

2. Arastirmaci Gozlem Formu: Dijital ¢izim sii-
reci boyunca 6grencilerin davranigsal tepkileri,
yazilim araglarini segme ve uygulama becerileri,
problem ¢ozme stratejileri ve is birligi diizeyle-
ri gozlemlenmis, bu veriler yapilandirilmis bir
gozlem formuna iglenmigtir. Gozlemler, uygula-
ma siireci boyunca es zamanli olarak gergekles-
tirilmistir.

3.Sketchbook Cizim Etkinlikleri: Ogrencile-
re, sketchbook dijital ¢izim yazilimi araciligiyla

cesitli eskiz ¢izim gorevleri verilmistir. Uygula-
malar, 6grencilerin dijital ortamda ¢izim tiretme,
dijital ¢izgi ton ve kalinlik degerlerini kullanabil-
me, arag se¢imi yapma, kompozisyon olusturma
ve teknik ifade becerilerini kullanma diizeylerini
degerlendirmek tizere yapilandirilmistir.

5.4. Veri Analizi

Toplanan veriler igerik analiz yontemiyle deger-
lendirilmistir. Ogrenci goriislerinden elde edilen
veriler acik kodlama yontemiyle analiz edilmis;
benzer icerikler altinda gruplandirilarak temalar
olusturulmustur. Bu kapsamda yazili soru cevap
goriisme formu ile elde edilen veriler tematik
igerik analiz yontemi ile kategorilere ayrilmis
boylece, biitiinsel bir bakis agisiyla arastirilan
konunun genel yapismin derinlemesine anlagil-
mas! saglanmis ve arastirma konusunun nce-
likli alanlar1 belirlenmistir. Bu dogrultuda elde
edilen temalar, 6grencilerin dijital ¢izim yazili-
mini nasil deneyimlediklerini, hangi becerileri
basariyla yerine getirdiklerini ve hangi alanlarda
zorluk yagadiklarini betimleyici olarak sunmak-
tadir. Sketchbook uygulamasi ile gerceklestirilen
dijital eskiz ¢izimleri, elde edilen sonuglar: ta-
nimlayici bir boyutta betimsel igerik analizi yon-
temi ile degerlendirilmistir. Bu analiz siirecinde
Ogrencilerin ¢izimlerinde kompozisyon olustur-
ma, ara¢ kullaniminda gesitlilik, tonlama ve ¢izgi
cesitliligi gibi teknik kriterler dikkate alinmistir.
Elde edilen bulgular, goriisme ve gozlem verile-
riyle capraz analize tabi tutularak yorumlanmig-
tir. Bu ¢oklu veri kaynaklar1 ve biitiinciil analiz
stratejisi, arastirmanin gegerlilik ve giivenirligini
artirmig; BILSEM grencilerinin dijital destekli
¢izim becerilerine dair nitelikli ve kapsamli so-
nuglar elde edilmesine olanak tanimistir.

5.5. Etik ilkeler ve Izin

Bu arastirma, Milli Egitim Bakanligi'min ilgi-
li yonergesi dogrultusunda, Canakkale Il Milli
Egitim Miidiirliigli ve Biga Bilim ve Sanat Mer-
kezi’nin onay1 ile gergeklestirilmistir. Calismada
yer alan 6grenci katilimcilar igin, ebeveynlerin-
den yazili onam alinms; katilimcilara arastirma-
nin amaci, siireci ve gizlilik esaslar1 acik bir bi-
¢imde agiklanmistir. Arastirmada etik kurallara
riayet edilmis, katilimcilarin kisisel verileri ano-
nimlestirilmis ve hi¢bir sekilde ti¢lincii taraflarla
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paylasilmamistir. Calisma etik ilkelere uygun
olarak yiirtitilmiistiir.

6. BULGULAR

Arastirma kapsaminda yer alan 24 6grencinin
sketchbook djjital ¢izim araglarini kullanabilme
ve eskiz ¢izim becerileri incelenmistir (Tablo 1).

Goriisme formu ve gozlem kayitlarina gore 6g-
renciler, dijital kalemi geleneksel kursun kalem
gibi kullanarak temel seviyede eskiz ¢izimi ya-
pabilmis; ara¢ ¢ubuklar: ve tonlama ayarlarin
kullanma konusunda da kisa siirede gelisim
gostermistir. Bu kapsamda Ogrencilerin dijital
kalem kullanimini geleneksel kursun kalem kul-
lanimu ile karsilastirdig1 goriilmektedir.

“Ayni kursun kalem kullanmus gibi ¢izebildim. Di-
jital kalem ¢ok rahat hareket ediyor ve kullanimi cok
rahat” (BLSO2E).

BLS02E'nin ifade ettigi {izere 6grencilerin dijital
kalemi kursun kalem gibi kullanip temel seviye-
de eskiz ¢izimini kolaylikla gerceklestirebildikle-
ri goriilmiistiir (Tablo 1).

“Kursun kalemden daha rahat ¢izdim. Dijital kalemin
cizgileri cok canli ve gercekci” (BLS18E).

BLS18E adli 6grencinin tablet kalemini gelenek-
sel kursun kaleme gore daha kullanigh buldugu-
nu belirtmesi hem genel yetenek hem de resim
yetenek alanindaki 6grencilerin dijital ortamda
eskiz ¢izim becerilerini rahatlikla ortaya koyabil-

diklerini gostermektedir. Bu kapsamda teknoloji
destekli sanatsal stireglerinin ogrenciler arasin-
daki beceri farkliliklarini en aza indirdigini sdy-
leyebiliriz (Tablo 1).

Dijital eskiz ¢izimi siirecinde bir eskiz ¢izimi
siireci baglatabilmeleri igin, 6grencilerin dijital
kagit kullanimi, dijital sanatsal kalem secimi ve
boyutlandirma adimlari ile dijital silgi kullanim
becerilerini gerceklestirmesi gerekmektedir. Bu
kapsamda dijital kagit kalem secip ucunun bo-
yutlandirilmasi, silgi ve boyut ayar ¢ubugu kul-
lanimi gibi temel beceriler, 6grenciler tarafindan
yliksek oranda basariyla uygulanmistir (Tablo
2).

Ogrenciler arasinda, yetenek alanlarina gore di-
jital cizgi yapabilme becerilerinde belirgin bir
farkliliklar saptanmamustir. Genel yetenek ve
resim yetenek ogrencileri benzer diizeyde dijital
cizgi becerileri gostermistir (Tablo 3).

Ogrencilerin dijital ¢izim uygulamasma karst
tutumlar1 incelendiginde, geleneksel tekniklere
yonelik algilarinda bireysel farkliliklar oldugu
belirlenmistir. Baz1 6grenciler, dijital ¢izimin ko-
lay ve pratik oldugunu ifade ederken; bazilari ise
dijital ¢izimi geleneksel yontemle kiyaslayarak
daha az kontrollii ve sinirlayict bulmustur.

“Kolay ve izl ¢izim yapabildim. Dijital kdgida ¢izim
yapmak ¢ok kolay ve kullanigh. Tablet kalemi ile diji-
tal kalemleri kullanirken daha rahat hareket ediyor ve
elim yorulmuyor” (BLSO1E).

Tablo 1. Katilimcilarin tablet kalemini kursun kalem gibi kullanip eskiz ¢izebilme becerileri

Evet/ Kategoriler
Kismen/ f
Hayir
Dijital kalemi kursun kalem gibi kullanabildim ve eskiz ¢izdim. 4
(BLSO1E- BLS02E- BLS03E- BLS07K)
Dijital kalem kursun kalemden daha kullanigli. (BLS18E) 1

Evet

Dijital kalemin kullanimi ¢ok rahat. Dijital yilizeyde rahat hareket ediyor ve siirtiinmiiyor.
(BLS02E- BLSO3E- BLS04K- BLS05K- BLSO8K- BLSO9E- BLS11E- BLS12K- BLS14K- 16
BLSI15E- BLS18E- BLS20K- BLS21K- BLS22K- BLS23K- BLS24K)

Tablo 2. Katilimcilarin dijital silgiyi kullanabilme becerileri

Evet/
Kismen/ Kategoriler f
Hayir

Dijital silgi ile detayli silebiliyorum. (BLSO1E-BLSO3E-BLS04K- BLSO6E-BLSO08K- 10

BLS09E-BLS13K-BLS18E-BLS20K-BLS24K)

Evet Dijital silgi ucunu boyutlandirdim ve kullandim. (BLSO1E-BLS02E- BLS03E- BLS04K-
BLS06K- BLS07K- BLSO8K- BLS09E-BLS10K- BLS11E- BLS12K- BLS13K- BLS14K- 17

BLS15E- BLS16E- BLS22K- BLS24K)
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BLSO01E'nin ifade ettigi {izere 6grencilerin dijital
kalem kullanarak dijital kagida eskiz ¢izimi ya-
pabilmenin kolay ve pratik oldugunu soyleyebi-
liriz.

“Kismen. Cizebiliyorum ama hzl degil. Isik golge
teknigini yaparken cizgileri tonlamak biraz zordu.
Sonra alistigimda yaptim” (BLS10K).

“Kismen. Kolay cizebildim, ama izl ¢izemedim.
Ama yine de ¢ok eglendim” (BLS13K).

BLS10K ve BLS13K o&grencilerinin ifadelerine
gore, baz1 6grencilerin yazihm ve arag kullani-
minda bir alisma siirecine gereksinim duydugu
goriilmiistiir (Tablo 4).

Dijital ortamda ilk ¢izim deneyimi yasayan 0g-
rencilerin ara¢ kullaniminda sinirli beceriler

gosterebilmektedir. Cizim araglarinin yerlerini
karistirma ve ara ytiizde yon kaybi gibi teknik
glicliikler cizim stirecini etkilemektedir.

“Kismen. Bazi kissmlarim karistirdim. Ama yine de
kagit aramakla ugrasmadim” (BLS13K).

“Kismen. Kagit acarken biraz zorlandim. Her zaman
acmadigim icin hatirlayamryorum” (BLS15E).

BLS13K ve BLSI5E 6grencilerinin ifadelerinde
ogrencilerin ilk dijital ¢izim deneyimlerinde si-
nirli beceriler gostermislerdir (Tablo 5).

Dijital destekli siirecinde 6grencilerin yasadikla-
11 teknik sorunlar, eskiz ¢izim siirecinin gergek-
lesmesini geciktirebilmektedir. BLS21K 6grenci-
sinin ifadesi 6grencilerin bazen teknik sorunlar
ile karsilasilmigtir (Tablo 6).

Tablo 3. Katilimcilarin dijital kalem ucunu boyutlandirip dijital ¢izgi yapabilme becerileri

Evet/
Kismen/Kategoriler f
Hayir
Kalin ince dijital ¢izgi yaptim. (BLSO1E-BLS02E-BLS03E-BLS04K-BLS05K-BLS06E-BLS07K-BLS08K-
BLSO09E-BLS10K-BLS11E-BLS12K-BLS13K-BLS14K-BLS15E-BLS16E-BLS17K-BLS18E-BLS19K- 24
BLS20K-BLS21K-BLS22K-BLS23K-BLS24K)
Evet Dijital kalemde istedigim kadar ¢izgi tiirii var. (BLS04K-BLS05K-BLSO6E-BLS08K-BLS09E-BLS11E- 1
BLS12K-BLS21K-BLS22K-BLS23K-BLS24K)
Dijital ¢izgiyi kalin ince yapmak ve kullanmak ¢ok kolay. (BLSO6E-BLS11E-BLS16E-BLS17K-BLS21K) 5
Tablo 4. Katiimcilarin dijital kalem kullanarak kolay ve hizli ¢izim yapabilme becerileri
Evet/
Kismen/ Kategoriler f
Hayir
Dijital kalem kullanarak kolay ve hizli ¢izim yaptim. (BLSO1E-BLS02E-BLS03E-BLS04K-
BLS05K-BLS06E-BLS07K-BLS08K-BLS9E-BLS11E-BLS12K-BLS14K-BLS15E- 21
BLS16E-BLS17K-BLS18E-BLS20K-BLS21K-BLS22K-BLS23K-BLS24K)
Dijital kalem ile ¢izim yaparken elim rahat hareket ediyor ve yorulmuyor. (BLSO1E-
Evet BLS02E-BLS04K-BLS05K-BLS06E-BLS07K-BLS09E-BLS11E-BLS18E-BLS23K- 11
BLS24K)
Dijital yiizeyin piiriizsiiz olmasi ¢izim yapmami hizlandirryor (BLS11E) 1
Cizim agamalarini geri almak hizli ¢izmemi kolaylagtirdi. (BLS21K) 1
Dijital kalem ile ¢izmek zaman tasarrufu sagliyor. (BLS20K) 1
Kismen Kismen kolay ve ¢izebiliyorum. Hizli ¢izemiyorum. (BLS10K-BLS13K) 2
Tablo 5. Katilimcilarin yeni dijital kagit agabilme becerileri
Evet/
Kismen/ Kategoriler f
Hayir
Hayal ettigim her tiir kigit var. Istedigim sayida ve boyutta dijital kagit agtim. (BLSO1E- 9

BLS02E-BLS04K-BLS05K-BLS06E-BLS09E-BLS11E-BLS22K-BLS23K)

Tablet bilgisayar kalemi kullanarak yeni dijital kagit agtim. (BLSO1E-BLS02E-BLS03E-
Evet BLS04K-BLS05K-BLS06E-BLS07K-BLS08K-BLS09E-BLS10K-BLS11E-BLS12K- 21
BLS14K-BLS17K-BLS18E-BLS19K-BLS20K-BLS21K-BLS22K-BLS23K-BLS24K)

Dijital kagit agmak ¢ok kolay ve kullanisli. (BLSO3E-BLSO6E-BLS10K-BLS14K-

BLS18E-BLS19K-BLS20K)

Kismen

Dijital kagit agarken biraz zorlandim. (BLS13K-BLS15E) 2
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Dijital ¢izim siirecinde dgrenciler stylus kalem
ile ¢izim yaparken yasanan el kaymalar: gibi tek-
nik sorunlar ile karsilasabilmektedir. Ilk kulla-
nim deneyiminde yasanan bu giigliiklerin biiytiik
oranda uygulama tekrarlariyla asildigi; 6grenci-
lerin yazilimdan daha fazla verim almaya basla-
diklar1 belirlenmistir.

“Kismen. Biraz yamuk ¢izdim. Elim dijital ¢izime ali-
samadig1 icin bazen zorlanyorum” (BLS15E).

BLS15E 6grencisinin bu goriisii stylus kalemin
geleneksel kursun kalem kullanimi ile karsilasti-
rildig1, bu kapsamda siirtiinmenin az oldugu ek-
ran yiizeyinde el kaymalarmin yasanabildigini
gostermektedir (Tablo 7).

Gorsel diistinme becerilerinin aktif olarak kul-
lanildig1 bu siiregte, dijital ortamin sundugu

miidahale edilebilirlik ve geri alma gibi islevler,
ogrencilerin deneysel yaklasimlar gelistirmesini
kolaylagtirmistir. Ozellikle resim yetenek alanin-
daki 6grenciler, anlatimci ve detayli gorsel anla-
timlar tiretmis; genel yetenek 6grencileri ise sade
ancak yapilandirilmis kompozisyonlar tercih et-
migstir (Tablo 8).

“Cizim yapmak kolay ve hizlwydi. Geri alma ozelligi
cok isime yaradi. Cizim araglarim bulmakta zorlan-
madim” (BLS21K).

BLS21K genel yetenek Ogrencisinin goriisii
dogrultusunda, dijjital silgi kullanmadan ¢izim
adimlarmi geri alabilmek 6grencilere esnek bir
¢izim deneyimi sunmaktadir (Tablo 8).

Ozellikle tonlama ve doku verme gibi klasik tek-
niklere aliskin olan Ogrenciler, dijital ortamda

Tablo 6. Katilimcilarin eskizine 1s1k-gdlge teknigini yapabilme becerileri

Evet/
Kismen/
Hayir

Kategoriler f

Eskizime 151k gélge teknigini yaptim. (BLSO1E-BLS02E-BLS03E-BLS04K-BLS05K-
BLS06E-BLS07K-BLS08K-BLS09E-BLS10K-BLS12K-BLS13K-BLS14K-BLS15E- 22
BLS17K-BLS18E-BLS19K-BLS20K-BLS21K-BLS22K-BLS23K-BLS24K)
Dijital ¢izgiye ton verip 151k-golge teknigini yapmak kolay. (BLSO1E-BLS02E-BLS04K-

Evet BLS05K-BLS08K-BLS10K-BLS11E-BLS14K-BLS17K-BLS18E-BLS20K-BLS21K- 13
BLS22K)
Dijital ¢izgi ¢ok canli ve daha giizel 151k gélge yapiliyor. (BLSO02E-BLS04K-BLSO6E-
BLS08K-BLS09E-BLS11E-BLS13K-BLSI8E)

Dijital kalemin bazen ¢izgi atmamasi can sikici. (BLS21K) 1
Eskizime 151k gblge yaparken biraz zorlandim. (BLS11E-BLS16E) 2

Kismen

Tablo 7. Katilimcilarin eskiz ¢izimini yakinlastirip detayli ¢izim yapabilme becerileri

Evet/
Kismen/
Hayir

Kategoriler f

Parmaklarimi kullanarak eskizimi yakinlastirp detay ¢izdim. (BLSO1E-BLS02E-
BLS03E-BLS04K-BLS05K-BLS06E-BLS07K-BLS08K-BLS09E-BLS10K-BLS11E-
BLS12K-BLS13K-BLS14K-BLS16E-BLS17K-BLS18E-BLS19K-BLS20K-BLS21K-
BLS22K-BLS23K-BLS24K)

Dijital ortam ¢ok detayl ¢izim yapma imkan1 veriyor ve daha giizel eskiz gizebiliyorum.
(BLS04K-BLS07K-BLS09E-BLS11E-BLS22K)

Parmaklarimla eskizimi yakinlastirip detay yapmak ilgi ¢ekici bir deneyim. (BLS10K-
BLSI1E)

Elim dijjital ¢izime alismadigi i¢in biraz zorlaniyorum. (BLS15E) 1

23

Evet

Kismen

Tablo 8. Katilimcilarin dijital kalemlerin yerlerini bulabilme kullanabilme becerileri

Evet/
Kismen/
Hayir

Kategoriler f

Dijital kalemlerin yerlerini buldum ve kalem se¢ip kullandim. (BLSO1E-BLS02E-
BLSO03E-BLS04K-BLS05K-BLS06E-BLS07K-BLS08K-BLS09E-BLS10K-BLS11E-
BLS12K-BLS13K-BLS14K-BLS15E-BLS16E-BLS17K-BLS18E-BLS19K-BLS20K-
BLS21K-BLS22K-BLS23K-BLS24K)

Hazir dijital kalemleri bulmak ve kullanmak ¢ok kolay. (BLSO02E-BLS05K-BLSO6E-
BLS11E-BLS14K-BLS16E-BLS18E-BLS19K-BLS21K-BLS22K)

24
Evet

10
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Tablo 9. Katilimcilarin dijital gizgilerine tonlama yapabilme ve kullanabilme becerileri

Evet/
Kismen/
Hayir

Kategoriler f

Dijital kalem ¢izgilerime agik koyu tonlama yaptim. (BLSO1E-BLS02E-BLS03E-

BLS04K-BLS05K-BLSO06E-BLS07K-BLS08K-BLS09E-BLS10K-BLS11E-BLS12K-

BLS13K-BLS14K-BLS15E-BLS16E-BLS17K-BLS18E-BLS19K-BLS20K-BLS22K-
Evet BLS23K-BLS24K)

Ton verme ara¢ ¢ubugunu kullanmasi kolay. (BLSO1E-BLS02E-BLS06E-BLS09E-

BLS11E-BLS14K-BLS15E-BLS20K-BLS22K)

Dijital kalemde agik koyu tonlama yapmak kursun kalemden daha kolay. (BLS17K) 1

Kismen Dijital ¢izgiye ton verme ve kalin ince arag gubuklarini bazen karistirtyorum. (BLS21K) 1

Tablo 10. Katilimcilarin dijital renk gemberini kullanabilme becerileri

Evet
/Kismen/
Hayir

Kategoriler f

Renk ¢emberini kullanarak istedigim yeni bir renk yaptim ve kullandim. (BLSO1E-
BLS02E-BLS03E-BLS04K-BLS05K-BLS06E-BLS07K-BLS08K-BLS09E-BLS10K-
BLS11E-BLS12K-BLS13K-BLS14K-BLS15E-BLS16E-BLS17K-BLS18E-BLS19K-
BLS20K-BLS21K-BLS22K-BLS23K-BLS24K)

Dijital renk ¢emberini kullanmak kolay. (BLS02E-BLSO6E-BLS07K-BLS09E-BLS13K-
BLS14K-BLS16E-BLS19K-BLS21K)

24
Evet

benzer ifadeleri olusturmanin zamanla gelistigi-
ni belirtmistir. Bu durum, dijital araglarin teknik
olarak yeterli olsa da sanatsal aliskanliklarmn do-
niistiiriilmesinde bir gegis siireci gerektirdigini
gostermektedir (Tablo 9).

“Kismen. Tonlama yaptim ve cizgileri kullandim.
Arag ¢ubugu yardimci oluyor. Sadece tonlama aract
ve kalin ince aracini bazen karistirtyorum” (BLS21K).

BLS21K &grencisinin bu goriisii bazi 6grenciler
icin gecis siireci gerekliligini desteklemektedir
(Tablo 9).

Sketchbook uygulamasinda yapilan ¢izim etkin-
likleri, 6grencilerin yaratici ifade bigimlerini goz-
lemlemeye olanak taimigtir. Ogrencilerin renk
¢emberi kullanumi, fir¢a gesitliligi, katman kul-
lanimi gibi dijital olanaklar1 kendi yorumlarryla
harmanladiklar: ve 6zgiin gorseller olusturduk-
lar1 gozlemlenmistir (Tablo 10).

“Renk gemberini acip renk kullanabildim. Hayal etti-
gim biitiin renkleri hazirlayabilirim. Renk ¢emberini
kullanmak kolay ve kullanish. Cizimlerimi boyamarn
saglyor” (BLSO9E).

BLS09EK &grencisinin ifadesine gore renk ¢em-
berinin simirsi1z renk secgenekleri ile 6grencilerin
yaratici diisiinme becerilerine olumlu etkiler ka-
zandirmstir (Tablo 10).

7. SONUC VE TARTISMA
7.1. Genel Sonuglar

Bu aragtirmanin temel amaci, BILSEM'de 6gre-
nim goren Ozel yetenekli 6grencilerin dijital des-
tekli eskiz ¢izim becerilerini incelemek olmustur.
Elde edilen veriler 1s1g1nda asagidaki genel so-
nuglara ulagilmigstir:

o Ogrenciler, dijital gizim uygulamalarma yiik-
sek diizeyde ilgi gostermis, 6zellikle sketchbook
yazilimi araciligiyla sunulan araglar sayesinde
cizim becerilerini etkili bir sekilde gelistirme fir-
sat1 bulmustur.

e Tablet bilgisayar kalemi, dijital ¢izim ara yiizii
ve dijital arag gegcislerinin 6grenciler tarafindan
kisa siirede O0grenilmesi, dijital ¢izim becerileri-
nin hizla edinilebilecegini gostermektedir.

e Dijital ortamda ¢izim yapmanin geleneksel
tekniklerle gelismedigi, aksine bu iki yontemin
birlikte kullanilmasinin 6grencilerin hem teknik
becerilerini hem de yaratici ifade gticlerini des-
tekledigi sonucuna varilmigtir.

o Gozlem ve goriisme verileri birlikte degerlen-
dirildiginde, dijital ¢izim siireglerinin, 6zellikle
el-goz koordinasyonu, ¢izim stratejileri, arag
kullanim1 ve gizgisel anlatim gibi beceriler tize-
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rinde olumlu etkileri oldugu goriilmiistiir.

e Ogrenciler arasinda, yetenek alanlarma gore
belirgin farkliliklar saptanmamus; genel yetenek
ve resim yetenek alami 6grencileri dijital ¢izim
araglarina benzer diizeyde uyum saglamiglardir.

e Resim yetenek Ogrencilerinin ¢izime baslama
ve ara¢ se¢me siire¢lerinde daha hizli ve kararl
olduklar1 gozlemlenmistir.

o Genel yetenek ogrencilerinin ise daha ¢ok de-
neme-yanilma yontemine basvurdugu ve kesfet-
meye agik olduklar1 dikkat ¢cekmistir.

e Cizim sirasinda dikkat stiresi, motivasyon dii-
zeyi ve dijital araglara kars1 meraklar1 goz oniine
alindiginda, her iki grubun da dijital sanat egiti-
mine olumlu tepki verdigi anlasilmaktadir.

e Bilim ve Sanat Merkezleri'nde (BILSEM) yii-
riitiilen sanat egitimi etkinlikleri, 6grencilerin
potansiyellerini kesfetmelerine olanak tanisa da,
ozellikle gorsel sanatlar gibi yaratic1 disiplinler-
de bireysellestirilmis proje {iretim siireglerine
daha fazla alan agilmasi gerekmektedir.

7.2. Tartigma

Bu bulgular, sanat egitiminde dijital araglarin
kullanim1 tizerine yapilan bazi giincel arastir-
malarla &rtiismektedir. Ornegin Dilmag ve Ka-
rabacak (2023), dijital sanat uygulamalarinin
geleneksel sanat egitiminin yerini almasi yerine
tamamlayici bir rol {istlenmesi gerektigini vur-
gulamistir. Bu ¢alismada 6grencilerin dijital ¢i-
zimle birlikte geleneksel ¢izim aliskanliklarini
kullanmaya devam ettikleri gozlenmistir. Bu du-
rum, dijital ve geleneksel yontemlerin bir arada
kullanilabilecegi hibrit bir sanat egitimi modeli-
nin uygulanabilirligini ortaya koymaktadir.

Bununla birlikte, MEB 2024 Gorsel Sanatlar Der-
si Ogretim Programi'nda yer alan “Dijital Sa-
nat Uygulamalar1” temas: ile bu arastirmanin
bulgular1 drtiismektedir. Ozellikle dgrencilerin
dijital araclarla yaratic iiriinler gelistirme, tasa-
rim siirecine katilma ve gorsel ifade becerilerini
giiclendirme alanlarinda 6nemli kazanimlar elde
ettigi belirlenmistir.

Arastirmanin bulgulari, Sivri & Cinar (2018) gibi
dijital ¢izim yazilimlarinin pedagojik anlamda
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kullanimini inceleyen caligmalarla da paralellik
gostermektedir. Bu arastirmalarda oldugu gibj,
mevcut ¢alismada da dijital araglarin 6grencile-
rin motivasyon, katilim ve deneyim zenginligi
agisindan destekleyici oldugu goriilmektedir.

Geng (2025)e gore gelecegin Ogretmenlerinin
O0grenme ve Ogretme siireglerinde dijital aragla-
r1 kullanmaya hazir olmalar1 gerekmektedir. Bu
kapsamda sanat egitimi veren egitim kurumla-
rindaki mevcut 0gretmenler ile yetismekte olan
yliksekogretim kurumlarinda o6grenim goren
Ogretmen adaylarinin 21.yy'in gerekliligi olan
dijital becerilerinin gelistirilmesi 6nemlidir. Og-
renci ve 6gretmen yetistirme programlari, egitim
siirecinde dijital ¢izim teknolojileri ile zenginles-
tirilmis deneyimler saglamalidir. Teknoloji kul-
lanimin tek bir disiplin igerine alarak ogrenci
yetistirmek djijital becerilerin gelisimini sagla-
mamaktadir. Sanat egitimi siiregleri, dijital ¢izim
teknolojilerinin 6nemini kavramis, kendi dijital
tiretkenligi ile 6rnek beceriler sergileyen 6gret-
menleri gerektirmektedir.

7.3. Oneriler

Arastirma sonuglaria dayali olarak asagidaki
Oneriler gelistirilmistir:

e BILSEM'lerde dijital sanat uygulamalari, &3-
rencilerin ilgi ve ihtiyaglarimi kargilayacak se-
kilde 6gretim programlarina sistematik bigimde
entegre edilmelidir.

e Tablet bilgisayar, stylus kalem ve djjital ¢izim
yazilimlart gibi teknolojik donanimlarin, 6gre-
tim ortamlarinda daha etkin kullanimi saglan-
maly; bu konuda 6gretmenlerin mesleki gelisimi
desteklenmelidir.

e MEB 2024 programi dogrultusunda, dijital sa-
nat temas: yalnizca teknolojiye adaptasyon ola-
rak degil, yaratici ifade ve proje gelistirme stireg-
lerini igerecek bicimde yapilandirilmalidir.

e Bu alanda yapilacak yeni aragtirmalar, fark-
I1 yas gruplarma, uzun vadeli uygulamalara ve
karsilastirmali deney gruplarina odaklanarak li-
teratiirti derinlestirmelidir.

e Dijital sanat egitimine dair uygulama rehber-
leri, etkinlik kitaplar1 ve 6gretim materyalleri
gelistirilerek, sanat egitimi alaninda calisan 6g-
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retmenlerin uygulama sahasi genisletilmelidir.

e Ustiin yetenekli bireylerin olaganiistii potan-
siyellerinin ortaya ¢ikarilmasi iilkemizin gelece-
8i icin kritik bir 6neme sahiptir. BILSEM catist
altinda yaraticr diisiincelerini ve yeteneklerini
gelistiren bu 6grencileri gelecegin bilim insanla-
r1, akademisyenleri, sanat¢t adaylaridir. Onlarin
egitiminde gereken hassasiyet ve 6zen gosterile-
rek onlemler alinmali ve kendilerini gerceklestir-
melerine olanak saglanmalidir. Ozel yetenekli
ogrencilerin egitimi, iilke ve insanlik adma kri-
tik 6neme sahip oldugundan XXLyy’'in beceri
gereksinimleri dogrultusunda djjital egitim sii-
reglerinin etkili bicimde yiiriitiilebilmesi icin,
uygun kosullarin olusturulmas: gerekmektedir
(Erdogan & Caydere, 2024: 2012).

Cuya ve Kuru'ya (2023) gore; sanat egitimi sii-
recinin uygulayicis1 ve yonlendiricisi olarak
onemli bir konumda bulunan gorsel sanatlar
Ogretmenlerinin, lisans egitimlerinde uygulanan
programlarda dijital destekli ¢izim etkinliklerine
yer verilmesi kritik bir 6neme sahiptir. Bu kap-
samda mevcut 6gretmenlerin dijital ¢izim bece-
rileri edinmeleri ve sanatsal ¢izim siireclerinde
kullanmalar: gerekli bir durum haline gelmistir.

KAYNAKCA

ATAMAN, A. (2012). Gelecegin mimarlar: iistiin yete-
nekliler sempozyumu. Namik Kemal Universitesi Saglik
Hizmetleri Meslek Yiiksek Okulu.

BORA, M. (2018). “Gorsel Sanatlar Egitiminde Bilgisa-
yar Teknolojisinden Yararlanma Olanaklari”. Idil Der-
gisi, 7(49), 1177-1189. DOI: 10.7816/idil-07-49-15

Bilim ve Sanat Merkezleri Gorsel Sanatlar Dersi Cer-
ceve Ogretim Programi, (2024). Ankara: T.C. Milli Egi-
tim Bakanlig1.

CUYA, B. & KURU, A.C. (2023). Gorsel Sanatlar Egiti-
minde Teknoloji Entegrasyonu ve Teknolojik Pedago-
jik Icerik Bilgisi. 21. Yiizyilda Egitim ve Toplum / Educati-
on And Society In The 21 Century, 12(35), 609-623.

ERDOGAN, B. & CAYDERE O. (2024). Bilim ve sanat
merkezleri gorsel sanatlar dersi 6gretim programinin

Avrupa Dijital Yeterliklerine gore incelenmesi. TEBD,
22(3),2205-2225. https://doi.org/10.37217/tebd. 1523174

DILMAC, O. & KARABACAK, P. (2023). Ortadgretim
Gorsel Sanatlar Dersinde Dijital Cizim Programlari
Kullanimmin Ogrencilerin Cevresel Tutum ve Yarati-
ciliklarma Etkisi. Manisa Celal Bayar Universitesi Sosyal
Bilimler Dergisi, 21(2), 199-218.

GARDNER, H. (1983). Frames of Mind: The Theory of
Multiple Intelligences. New York: Basic Books.

GENC, S. (2025). Gorsel Sanatlar Ogretrnen Adaylari-
nin Dijital Degerlendirme Araci Hazirlama Deneyim-
lerinin Incelenmesi. Egitim ve Bilim. 1, 173-193. DOI:
10.15390/EB.2025.14097

HEPKUL, A. (2002). Bir Sosyal Bilim Arastirma Yon-
temi Olarak Icerik Analizi. Anadolu Universitesi Iktisadi
ve Idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi, 18(1), 1-12.

KILING, E. & CAKMAKOGLU, AK. (2024). Ozel Ye-
tenekli Bireylerin Tanilanmasinda Coklu Zeka Kurami
ve Ekolojik Sistemler Teorisi'nin Rolii. Socrates Journal
of Interdisciplinary Social Studies, 10(47), 190-202.

STAVRIDI, S. (2015). The Role of Interactive Visual Art
Learning in Development of Young Children’s Crea-
tivity. Creative Education, 6, 2274-2282. http://dx.doi.

org/10.4236/ce.2015.621235

YAGAR, F. & DOKME, S. (2018). Niteliksel Arastirma-
larin Planlanmasi: Arastirma Sorulari, Orneklem Seci-
mi, Gegerlik ve Giivenirlik. Gazi Saglik Bilimleri Dergisi
(Derleme), 3(3), 1-9.

YAVUZ, A., & UYGUN, M. (2019). Ortadgretim 6gren-
cilerinin dijital sanat yazilimlarina yonelik tutumlar.
Sanat Egitimi Dergisi, 7(1), 24-39.

WILKS, J., CUTCHER, A. & WILKS, S. (2012). Copy-
right 2012 by the National Art Education Association

Studies: A Journal of Issues and Research, 54(1), 54-65.

17



http://dx.doi.org/10.4236/ce.2015.621235
http://dx.doi.org/10.4236/ce.2015.621235



