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Oz

Mimarlik, estetik ve fonksiyonu bir araya getiren birgok pek ¢ok disiplini i¢inde barindiran bir disiplindir. Tasarim
egitimlerinin dijitallesmesi ile giintimiizde dijital tasarim alan: giderek daha fazla 6nem kazanmakta ve tasarim
egitiminde 6nemli bir rol oynamaktadir. Mimarlik egitimi icerisinde yer alan dijital tasarim stiidyosu ise 6gren-
cilerin profesyonel bir markalasmanin 6gretildigi bir stiidyo dersidir. Bu ders kapsaminda 6grencilere portfolyo,
kurumsal kimlik logo monogram tasarimlar1 ve gesitli sunum teknikleri 6gretilmektedir. Bu makale dijital tasarim
stiidyosu dersi kapmasinda gergeklestirilen, mimarlik 6grencilerinin belediye logo yarismalarina katiliminin ince-
lendigi bir arastirmaya dayanmaktadir. Makalenin amaci, mimarlik 6grencilerinin belediye logo yarismalarina ka-
tiliminin egitimsel degerlerini ortaya koymaktir. Arastirma, nitel arastirma yontemlerine dayanmaktadir. Calisma
ogrencilerin deneyimlerini anlamak ¢evrimici gegeklestirilen goriismelerden elde edilen veriler analiz edilmistir.
Calismada 6grencilere gesitli yazilimsal egitimler verilmis ve bunlar1 pratige dokmeleri i¢in bir belediye logo ya-
rismast secilmistir. Ogrencilerin bu yarismaya logo tasarimlari yaparak katilimlar1 saglanmis ve yarigma siirecince
elde ettikleri deneyimler incelenmistir. Calisma sonuglarina gére mimarlik 6grencilerinin bu ¢alisma ile ders i¢i mo-
tivasyonlarinin artig1 ve dgrencilerin yaraticilik, gercek diinya deneyimi, tasarim becerileri ve program kullanma
kabiliyetleri becerilerinde artis goriilmiistiir. Bu ¢alisma ile ayrica mimarlik egitiminde verilen se¢meli bilgisayar
derslerinin mimarlik egitime katk: sagladig: ve tiniversitelerin mimarlik lisans miifredatlarinda bilgisayar se¢meli
derslerinin yer almas: gerekliligini desteklenmektedir.
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Abstract

Architecture is a discipline that combines aesthetics and function with many disciplines. With the digitalization
of design education, the field of digital design is gaining more and more importance and plays an important role
in design education. The digital design studio, which is included in architectural education, is a studio course in
which students are taught professional branding. Within the scope of this course, students are taught portfolio,
corporate identity logo monogram designs and various presentation techniques. This article is based on a study
that examined the participation of architecture students in municipal logo competitions during the digital design
studio course. The aim of the article is to reveal the educational values of the participation of architecture students
in municipal logo competitions. The research is based on qualitative research methods. The study analyzed data
from online interviews to understand students” experiences. In the study, various software trainings were given to
the students and a municipality logo competition was chosen to put them into practice. Students participated in this
competition by making logo designs and their experiences during the competition were examined. According to
the results of the study, it was observed that the in-class motivation of the architecture students increased with this
study and the students’ creativity, real-world experience, design skills and the ability to use the program increased.
This study also supports the fact that elective computer courses given in architectural education contribute to
architectural education and that universities should include computer elective courses in their undergraduate
architecture curricula.

Keywords: Architecture Education ,Digital Design Studio, Logo Design

1. GiRiS nedenle calisma, {iniversitelere gore degisiklik

gosteren bilgisayar ve se¢meli derslerin mimar-

Mimarlik, estetik ve fonksiyonu bir araya geti- ik egitimine katkismna odaklanmakta ve dijital

ren sofistike bir alandir. Mimarhik egitimi, 6g- tasarim stiidyosu dersinin mimarlik lisans miif-

rencilerin tasarim yeteneklerini gelistirmenin redatinda yer almasi gerekliligini ortaya koy-

yant sira, estetik anlayislarin artirmaya ve ken- maktadir. Bu calismada dijital tasarim stiidyosu

dilerinin veya bir kurumun profesyonel kimlik- kapsaminda gerceklestirilen egitimlerden biri

lerini gelistirmelerine yardimci olmaya calisir olan dijital araclarin Sgrenilmesi ve bu aracla-

(Erzen, 1976). Mimari tasarimin kalitesi, nesnel rin pratik edilmesi amaciyla dénem ici calisma

ve dznel faktdrlerin bir kombinasyonudur ve 6l- olarak verilen logo tasarimlarinin dgretilmesiyle

clilmesi zordur (Ding, 2008; Ozeren & Qurraie, ogrencilere hem sunum kabiliyetlerinin artiril-

2022). Tasarim egitimlerinin dijitallesmesi ile gii- mast hedeflenmis hem de mezuniyetleri sonrasi

nlimiizde dijital tasarim alan1 giderek daha fazla profesyonel bir kimlik olusturmada katki sagla-

onem kazanmakta ve tasarim egitiminde 6nemli yacag diisiiniilmiistiir. Logolar, temsil ettikle-

bir rol oynamaktadir (Ozgiiven ve Jen, 2021). ri varliklarin, gruplarin veya kisilerin sekillere

Mimarlik egitimi igerisinde yer alan dijital ta- dayali gorsel temsilidir (Bayirh ve Can Kili,

sarim stiidyosu ise 0grencilerin profesyonel bir 2022). Logonun temsil ettigi konsept, izleyicinin

kimlik olusturmasini amaclayan portfolyo, logo, onunla goz temast kurdugu anda aklina gelen

kartvizit, kurumsal kimlik tasarimlari gibi egi- ilk sey olacaktir (Erdal, 2019-7, Cian, Krishna ve

Elder, 2014) Bir sirketin veya kurumun marka

ni gelistirme ve dijital araglar1 etkili bir sekilde kimliginin temeli, logo tasarimudir (Uzuntas ve

kullanilmasinin saglandigi stiidyolardir. Oze- Yazar, 2017). Logo tasarmminda dogru formlari,

ren ve Ding Kalaycr'min 2023 yilindaki Tarkiye sembolleri, simgeleri ve metni kullanarak temsil

de mimarhk egitimi tizerine gerceklestirdikleri ettigi kavramlarin aktarilir (Becer ,2009). Bir logo

¢alisma incelendiginde mimarlik egitiminde olusturmak kurumlar ve insanlar arasindaki ilk

bilgisayar derslerinin ve se¢meli derslerin mi- izlenim acisindan oldukca dnemlidir (Yildirim,

marlik egitimine katki sagladig1 ve iiniversite- 2021). Etkileyici bir logo tasarmmi bir firmanin

lere gére bu derslerin degisiklik gosterdigi go- tasarim kimligi ile ilgili kisilerde baz1 6n seziler

riilmstiir. (Ozeren ve Ding Kalayci, 2023). Bu yaratabilir ve firmanin profesyonel kimligi hak-
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kinda bilgi verebilir (Gorsel 1). Bu nedenle, di-
jital tasarim stiidyosu igerisinde, 6grencilere bir
kurumun kimligini yansitan énemli gorsel imaj-
lardan birisi olan logo tasarimlarinin egitimleri
de verilmektedir. Bu stiidyoda &grenciler, farkli
sektorlerdeki kurumlarin kimliklerini anlamak
ve farkli tasarim araclarimi kullanarak etkili bir
sekilde tasarlamak igin gerekli becerileri edinir-
ler. Verilen egitim, 6grencilerin yaraticiliklarmi
ve teknik becerilerini gelistirmelerine yardim-
c olur. Dogru tasarlanmis bir logo, kurumun
hedef kitlesinde kalic1 bir izlenim birakabilir ve
marka bilinirligini artirabilir. Ogrenciler, logo
tasarimu sirasinda dogru form, sembol, simge ve

metni kullanarak bir kavramin gorsel temsilini

.
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Grafik 1. Diinyaca Unlii Mimarlik Firmalarinin Logo-
lar1 (http 1)

Giiniimiizde belediyeler, niteliklerini somutlas-
tiran ayirt edici bir marka yaratma amaci olan
kurumlardan bazilar olarak 6rneklemlenebilir.
Bu nedenle, belediye logolarinin olusturulmasi,
her belediyenin karakterinin yakalanmasinda
Oonemli bir unsur olarak kabul edilir. Belediye-
ler bu nedenle, kurumun kimlik bilesenlerini ve
degerlerini etkili bir sekilde yansitirken, yonetim
ahlakin1 ve bolgesel karakteri 6zl1ii bir sekilde ak-
taran logolar tasarlamak igin yarigmalar diizen-
ler (http 2). Belediyelerin diizenledigi logo yaris-
malari, 6grencilere gercek hayatta uygulanabilir
tasarim projelerine katiim sansi veren &nemli
bir firsattir. Bu nedenle Dijital Tasarim Stiidyosu
dersinde Ogrencilere verilen egitimlerin gercek
hayatta pratige doniisme agisindan 6grencilerin
bu siireci deneyimlenmesindeki siire¢ bu c¢a-
lisma kapsaminda ele alinmistir. Bu ¢alisma ile
ogrencilerin belediye logo yarismalarina katila-
rak gercek diinya projelerine uygulamali olarak
deneyim kazanmasi, profesyonel bir ortamda

calisma pratigi elde etmesi, uygulama kullanma
becerilerinin gelismesi ve yaraticiliklarini sergi-
leyebilme firsat1 bulmasi amaglanmistir. Ayrica
bu calismada mimarlik 6grencilerinin belediye
logo yarismalarina katiliminin egitimsel ve pro-
fesyonel degerlerini deneysel olarak incelen-
mesi amaclanmistir. Arastirma, nitel arastirma
yontemlerine dayanmaktadir ve katilimcilarin
deneyimlerini anlamak i¢in miilakatlardan elde
edilen veriler analiz edilmis ve asagida verilen
sorulara cevaplar aranmistir;

Mimarlik 6grencilerin yaraticilik, tasarim beceri-
lerini farkl bir disiplinde yansitma kabiliyetleri
nelerdir?

Ogrencilerin motivasyonlar1 nelerdir?

Tasarim siirecini yonetme ve karar verme bece-
renlerinde herhangi bir gelisme olmus mudur?

2. METOD

Bu calisma, Tiirkiye'de bulunan Karabiik Uni-
versitesi Mimarlik Boliimii'nde mimarhk egi-
timindeki 8.donem se¢meli ders kapsaminda
verilen olan Dijital Tasarim Stiidyosu dersi
kapsaminda 15 6grenci ile ¢evrimigi olarak ger-
ceklestirilmistir. Yiiriitiillen ders haftada 4 saat
5 kredi olmak {izere 14.haftadir. Bu kapsamda,
ogrencilere cesitli yazilim dersleri verilmis bu
yazilimlarla iligkili farkli calismalar yaptirilmis-
tir. Donem igi yaptirilan ¢alismalardan biri olan
“Tasarlayarak Ogreniyorum” temali galisma
siiresi 5 hafta olarak gergeklestirilmigtir. On-
celikle 6grencilere Adobe yazilimlarindan fleri
Photoshop Tekniklerinden anlatilmig sonrasinda
[lustrator yazilimi ve Indesing yazilimlarinin
egitimleri verilmistir. Calismanin l.asamasinda
yazihimlarm 6grenilmesi sonrasinda Ogrenci-
lere 6grendiklerini uygulayabilecekleri alanlar
arastirilmis ve belediye logo yarismalarinin bu
konuda egitimi destekleyici ve profesyonel kim-
ligi ile alan calismasi kapsaminda degerlendiril-
mesi ders yiiriitiiclisii tarafindan belirlenmistir.
Bu asamada ilgili arastirmalar yapilmis ve ders
doénemi icerisinde tarihleri en uygun yarigmanin
Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti, Lapta-Alsan-
cak-Camlibel (LAC) Belediyesi, logo yarismasi
oldugu belirlenmistir. Calismanin Il.asamasinda
Ogrencileri bu ¢alisma yarisma konusu verilmis
ve bu calisma 6zelinde 6grencilerden arastirma
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ve okumalar yapilmasi istenmistir. III. Asamada
ogrencilerden yaptiklari arastirma ve okumalara
gore logo tasarimi yapmalar1 istenmistir. Bu
asamada Ogrencilerin tasarimlar1 ders ytiriitii-
clisii tarafindan sinirlandirilmamis sadece siireg
icerisinde teknik destek verilmistir. Calismanin
son asamasinda Ogrencilere tasarladiklar1 logo-
lar1 agiklayici metinleri ve yarisma formatina
uygun hale getirmeleri istenmistir. Ogrencilerin
sonrasinda yarismaya bireysel katilimlar ile
tasarimlarinin gondermistir. Bazi Ogrencilerin
iki farkl logo tasarimu ile yarismaya katildiklar:
gortlmiistiir.

3. BULGULAR

Ogrencilerin calismalari incelendiginde 6zellikle
Lapta-Alsancak-Camlibel bolgelerinin cografi ve
tarihi 6zelliklerinden referanslar alarak tasarimlar
yaptig1 goriilmektedir. Ozellikle bolgeye ait
endemik bir bitki tiirii olan Medos lalesinden
esindikleri ve onu simgelemeye ¢alistiklar1 go-
riilmektedir. Ogrencilerin bolgenin turizm po-
tansiyelini irdeledikleri ve bunu da tasarimlarina
yansittiklart goriilmektedir (Tablo 1). Bazi 6gren-
cilerin tarihi yapilara tasarimlarinda yer verdigi
bazilarinda bolgedeki daglardan esinlendigi go-
rilmiistiir. Renk kullanimlarinda dogay: gagris-
tiran mavi rengin 0grenciler tarafindan agirlikli
olarak kullanildig goriilmektedir.

Ogrenci galismalar1 incelendiginde &grencilerin
ti¢ bolgeyi de ayr1 ayri tasarimlarinda yer verdigi
birlestirici bir unsur olarak tasarimda {i¢ bolge
i¢in ortak bir anlayis barinmadiklar1 sdylenebilir.
Ogrenciler bu yarismada ii¢ bolge tek logo olma-
st sebebiyle zorlanmigslardir. Yarisma sonuglari
acgiklanmasi itibariyle 6grencilerle gevrimici go-
riisiilerek yarisma siirecinden ¢ikarimlari isten-
misgtir.

Bu ¢ikarimlara gore ogrencilerin ortak yonelim
gosterdigi goriilmiistiir. Ogrenciler yarisma so-
nucunda 6diil alan logolarin incelenmesiyle or-
tak temalarin deniz, laleler ve ii¢ bolgenin bir-
likteligi vurgusu oldugunu dile getirmislerdir.
Kazanan logolarda ortak noktasinin, turizmi,
tarihi degeri ve ii¢ beldeyi vurgulamaya ¢alisan
bir yaklasimin olumlu karsilandigr belirtilmis-
tir. Fakat kendi ¢alismalarinin genelinde tek bir
lale figiirtiniin veya farkli bir cografi 6zelligin
one ciktig1 dile getirmisler ve belediye temsi-
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lini tam yakalamadiklar1 diisiincesi aktarmis-
lardir. Tasarimlarinda ii¢ bolgenin &zelliklerini
ve biitiinliiglinii yansitan genel bir yaklasima
yoneldiklerinden ama bunu tasarimlarina tam
aktaramadiklarindan bahsetmislerdir. Yarisma
sonuglarina gore kazanan logolarin turizme,
tarihi degere ve {i¢ beldenin biitiinliigiine degi-
nildigi gormiisler ve sade renkler kullanirken
soyutlamaya onem verdiklerini aktarmuslardir.
Odiil alan logolarda bolgelerin niteliklerine
yer verilmedigi ve bazilarinda sadece renk ve
diisiincenin soyutlastirildig1 diger projeler ise
yer ile baglantilar kurularak soyutlastirildig:
gozlenmemistir. Ogrenci caligmalarinda ise
diger logolar ile karsilastirildiginda logonun tig
bolgenin biitiinliigiinii tam olarak yansitmadig:
ve soyutlastirmanin tam olarak ifade edilmedigi
gozlemlenmistir. Genellikle 6grenci ¢alismalari
soyutlamadan uzak bir kolaj ¢alismas: tarziyla
calisildigl, renk kullaniminin da soyutlama ve
sadelik agisindan eksik oldugu fark edilmistir.
Yarismada 6diil alan logolarin ortak noktasmin
ti¢ bolgeye hitap etmesi ve soyutlamaya dnem
verilmesi oldugu gortilmiistiir. Ayrica, 6diil alan
tasarimlarin net ve anlasilabilir olmasinin gerek-
tigi cikarilmistir. Yarismaya katilimin saglamala-
11 program becerilerini gelistirildigini ve bu boy-
le bir yarismaya katilimi derse olan motivasyonu
artirdigini dile getirmislerdir.
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Tablo 1. C)grencﬂerin Logo Tasarimlari

BEIEDIYESI

l.A(f’l?'

Tasarimda her bir bélgenin
kiiltirel, bolgesel 6zelliklerine yer
verilmek istenilmis ve Ozellikleri
simgesel bigimde yansitilmustir.
Lapta; Lale

Alsancak; Doga

Camlibel; Tarihi

Logoda kullanilan kirmizi
renk Kibris  Lalesi’nin
rengini, siyah renk ise
bolgenin  giictinii  ifade
etmektedir. Logonun arka
fontunda bulunan sekil ve
renkler deniz ile giinesi

temsil etmektedir. Mavi
renge  boyanan  kisim
bolgenin  deniz  turizmi
acisindan  degerini  ifade
etmektedir.

o <
&BELEO\%

L o

Logoda kullanilan kirmizi renk
Kibris Lalesi’nin rengini, siyah
renk ise bolgenin giicinii ifade
etmektedir. Logoda iki renk
kullanilarak hem sadelik hem de
z1it renkler kullanilarak vurgu

yapilmak istenmistir. Boylece
logonun karakteri daha baskin ve
on planda tutulmustur.

ELEDIVESI

Tasarima baslamadan once
bolgenin 6zellikleri detayli
incelenmistir. Sahil
kesiminde bulunan bu g
belde igin deniz
vazgegilemez bir unsurdur.
Tasarimda denize itafen
dalga figtirleri
kullanilmugtir. Yine sadece
Kibris Adasinda yetisen
Medos Lalesi olarak da
bilinen = Kibris  Lalesi
soyutlanarak tasarimda yer
almistir.

—

é 2
€ 5ey epives

Kibris’ta yetistirilen Medos Lalesi
tasarimu sekillendiren etkenlerden
biri olmustur.

Alsancak bolgesinde bulunan ve

biyik Onem tasiyan Aziz
Hilaryon kalesi  (St.Hilarion)
soyutlanarak logoya

yerlestirilmistir. Bolgelerin turizm
bolgesi olmalar1 o6zellikle Lapta
bolgesi yansitilmigtir.

Tasarimda Lapta, Alsancak
ve Camlibel bolgelerini her
biri bir yaprakta olacak
sekilde temsil eden Kibris’a
0zgii Medos Lalesi ’ne yer
verilmistir. Bu bdlgelerin
giir ve cesitli bitki Ortlisii
diistiniilerek yesil dallar su
dalgalarryla harmanlanarak
kullanilmistir. Su dalgalari
3 bolgenin konumu, limani

ve su kaynaklarini
simgelemek amactyla
eklenmis, mavi  renk
agirlikl olarak
kullanilmigtir

Panteilemon tapinagmin ufak bir
yansimast ve hemen yaninda
Medos Lalesi bulunmaktadir.
Arka plan golge izleniminde ize
Baris ve Ozgiirlik miizesinin

izlerini gormekteyiz. Altta
bulunan yapraklar hem Babil
bahgesini  anmimsatmakta ayni

zamanda Mersin agaci ve Portakal
¢icegini i¢inde barmdirmaktadir.

BELEDIYESI

Tasarimda Lapta, Alsancak
ve Camlibel bolgelerini
simgeleyen Kibris’a 6zgii
Medos Lalesi ve bolgenin
turizm potansiyeline yer
verilmistir.

il

LAC BELEDIYESI

1947

Bolgelerin turizm bolgesi olmalart
ozellikle Lapta bolgesinin
dalgiclik turlari diizenlemesi ve 12
ay turizm bolgesi olmasi denizi 6n
plana ¢ikarmis ve dalgalar olarak
tasarima biitiinlik saglamistir

&

L5

I..A(; BELEDIYESI

Lapta, Alsancak ve
Camlibel  bolgesi  icin
hazirlanmig  olan logoda
bolgenin kimligi 6n planda
tutulmusg ve tasarim
kriterleri buna uygun olarak
olusturulmustur.

Bu  baglamda, sadece
Kibris’ta yetistirilen Medos
Lalesi tasarimi
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Tablo 1 (devamu). Ogrencilerin Logo Tasarimlar1

sekillendiren  etkenlerden
biri olmustur.
Bolgede dnem kazanmis olan lale Logo tasarlarken Lag
figirtine;  deniz  ve  denizi Alsancak ve
cevreleyen yesil daglarla vurgu Camlibel(LAC)

yapilmistir. 3 par¢adan olusan bu
form  Lapta, Alsancak ve

Camlibel’i  sembolize etmekte,
biitiinliiglini ve bir aradaligini da
yansitmaktadir.

Akilda kalici, minimal figiirlerle
vermek istedigi anlami yansitan
logo bélgenin canliligini yansitan
renklerle tasarlanmustir.

Y

LAG BELEDIVES]
1974

belediyesinin farkli kiiltiir
degerleri bir araya nasil

getirilir? sorusuna yanit
olarak  tasarim  ortaya
cikmistir:

Sadece Kibris'ta yetigsen bir
tir lale olan Medos Lalesi
(Kibris Lalesi)'ni korumak
ve simgelemek adma logo
tasariminda 6zgilin olan bu
flora simgesi
soyutlanmustir.

Lapta: Sadece o bolgeye 6zgii lale
¢esidini barindiran bolgedir. Yilda
bir kere bu bolgede bu lale
¢esidinin festivali
diizenlenmektedir.

Alsancak: Eski zamanlarda deniz
ticaretinin ¢ok yogun oldugu bir
bolgeymis ve ii¢ bolge arasinda
denizle baglantisi olan tek yer.
Camlibel: Tarihi yapilarin fazla
oldugu bir bolgedir. Yerleske bu
ozelligi sayesinde turistik bir
bolgedir.

Lapta: Sadece o bolgeye
Ozgii lale ¢esidini
barindiran bolgedir. Yilda
bir kere bu bolgede bu lale
¢esidinin festivali
diizenlenmektedir.
Alsancak: Eski zamanlarda
deniz ticaretinin ¢cok yogun
oldugu bir bolgeymis ve iig
bolge
baglantisi olan tek yer.
Camlibel: Tarihi yapilarin
fazla oldugu bir bolgedir.
Yerleske  bu  ozelligi

arasinda  denizle

sayesinde  turistik  bir
bolgedir
Kuzey Kibris Tiirk Cumbhuriyeti,
Lapta-Alsancak-Camlibel Kuzey Kibris Tirk
1974 kentlerinin ortak belediye Cumbhuriyeti, Lapta-
olugturmasimin nitelikli ve ozel Alsancak-Camlibel
L A c durumu simgelemesi i¢in sadece bolgelerinin cografi agidan
BELEDIYESI Kibris'ta yetigen bir bitki tiirli olan zellikleri  incelendiginde

Medos Lalesinden yola ¢ikarak
simgelenen lale ifadesi etrafinda
birliktelik hissi uyandiran,
yiikselen ve cevreleyen yapraklar
¢izimiyle kentlerin yeni belediye
logosu tasarlanmistir.

<)

L AC BELEDIVESi

denize kiyist bulunmasi,
ilgili bolgelerin Besparmak
Daglari'nin eteklerinde
yerlesik konumu sebebiyle
kentlerin ortak cografik
imgelerinden esinlenmis ve

kentlerin ~ bir  belediye
altinda birlesmesiyle
yeniden yapilanmasini
ifade eden giines
soyutlamastyla

tamamlayict  bir  logo
tasarimi olusturulmustur.
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4. SONUCLAR

Bu makale, mimarlik &grencilerinin belediye
logo yarismalaria katiliminin egitimsel ve pro-
fesyonel degerlere katkisini incelemistir. Aras-
tirma sonuglarina gore Ogrencilerin yaraticilik,
gercek diinya deneyimi, tasarim becerileri ve
program kullanma kabiliyetleri becerilerinde
artis goOriilmiistiir. Derse igerisinde boyle bir
calismanin Ogrencilerin derse katilimlarindaki
motivasyonlarini artirdigi goriilmiistiir. Ogren-
cilerin bu siireg icerisinde dijital tasarimlarmi ve
karar verme becerilerini gelistirdiklerini, farkl
disiplinlerdeki projeler i¢in deneyim kazandik-
larin1 goriilmiistiir. Ayrica, belediye logo yaris-
malarinin, mimarlik 6grencilerine gesitli firsatlar
sunarak egitimlerine katkida bulundugu goriil-
miistiir. Yarismalara katilan 6grencilerin, yaris-
ma deneyimi, proje yonetimi ve zaman yOnetimi
gibi profesyonel becerileri gelistirdigi belirlen-
mistir. Sonug olarak, bu arastirma belediye logo
yarismalarinin mimarlik 6grencilerinin egitimsel
ve profesyonel gelisimine olumlu bir katk: sag-
layabilecegini gostermektedir. Ayrica, boyle bir
stiidyo ¢alismasinin 6grencilerin 6zgiivenini ar-
tirdig1 sdylenebilir. Ogrencilerin profesyonel ka-
riyerlerine boyle yarismalara katilacaklar: ve ya-
rismalart kazanma, sergileme veya derece alma
gibi basar1 faktorlerine deger verdigini ve bu
basarilarin prestij, 6zgiiven ve gelecek kariyerle-
rine olumlu etkileri oldugunu ifade etmislerdir.
Yarigmalarin genel olarak tiim disiplinlerde, 68-
rencilerin kendi potansiyellerini kesfetme, kendi
tasarim fikirlerini gergeklestirme ve kendi mar-
kalarini olusturma firsati sundugu soylenebilir.

Sonug olarak bu makale mimarlik egitiminde ve-
rilen bilgisayar se¢meli derslerinin mimarhk egi-
timine katkilarimin kesfine odaklanmistir. Calis-
ma da gergeklestirilen dijital tasarim araglarinin
ogrenilmesi ve pratikte uygulanmas1 6grencile-
rin temsil yeteneklerin artirilmasma dogrudan
katki sagladig1 goriilmiistiir. Calisma, dijital ta-
sarim derslerinin mimarhk egitimine katki sag-
ladig1 ve lisans egitiminde {iniversitelerin miif-
redatlarinda se¢meli olarak bilgisayar derslerine
yer vermesinin gerekli oldugunu desteklemekte-
dir.
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