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Oz

20. ytizyilin ikinci yarisindan itibaren sanatgilarin; bilgisayarlar, internet, sanal gergeklik, yapay zeka, veri gorsel-
lestirme ve etkilesimli sistemler gibi yenilikg¢i teknolojilerle sanatsal deneyler yapmasi yeni medya sanatinin dogu-
suna zemin hazirlamistir. Yeni medya sanati, bilgisayara dayali teknolojik iiriinleri aragsallagtiran dinamikleriyle,
resim, heykel, seramik, baski resim vb. geleneksel sanat {iretimlerine alternatif bir {iretim alani olusturmustur.
Internetin yayginlasmasi ve sanatgilarin araci haline gelmesi, sanat eserinin taniminda yeni sorgulamalari berabe-
rinde getirmis, sanatgilar iiretim kosullarini ve izleyiciye ulasma yontemlerini ¢esitlendirmistir. Yeni medya sanati-
na baglantili igerikleri miifredatlarma ekleyen kurumlar, egitim alanindaki giincel anlayislariyla éne ¢ikmaktadir.
Tiirkiye’de 19807 yillardan itibaren 6rnekleri goriilen yeni medya sanatina, sanat egitimi veren yiiksekogretim
kurumlarimizin ilgisi merak konusudur. Djjital teknolojilerin sanata ve sanat egitimine etkisi, sanat egitimi alan
ogrencilerin konuya yaklasiminda doniisiimlere sebep olmaktadir. Z kusaginin sanat egitimi aldig1 giintimiizde,
geleneksel resim egitimi veren lisans boliimlerinde dijital sanata olan ilgi durumu tartisilmalidir. Yeni medya sana-
t1, teknolojik gelismelerin hayatimiz1 kusatmasiyla fazlasiyla goriiniir hale gelmis, ancak egitim alaninda etkin bir
konum elde edememistir. Bu baglamda, arastirma makalesi, geng sanat¢t adaylarmin yaratici ifade siirecinde yeni
medya sanatina yaklasimini incelemektedir.

Yeni medya sanatina yonelik 6grenci goriislerini almak adina Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Resim Boltimiinde 2024-2025 giiz doneminde 6grenim gérmekte olan lisans 6grencileri arastirma kiimesi
olarak secilmistir. Resim Boliimiinde aktif olarak 6grenim goren 109 6grenciden 41’'inin katilimiyla elde edilen ve-
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riler ¢dziimlenmis, bulgular yorumlanmistir. Arastirmada ulasilan sonuglara gore ankete katilan 6grencilerin ¢cogu,
yeni medya sanat1 hakkinda temel bir bilgiye sahip olduklarini belirtmisse de bu alanda egitim alma, eser iiretme
ve arastirma yapma gibi konularda isteksizlik bulgulanmistir. Arastirmanin hedefi, yeni medya sanatinin gelenek-
sel sanat egitimi programlarina dahil edilmesini tartismaya agmak ve dgrencilerin yeni medya sanatina yaklasimi1
hakkinda kayit olusturmaktir.

Anahtar kelimeler: Yeni Medya Sanati, Dijital Sanat, Resim Sanati, Giincel Sanat, Giizel Sanatlar Egitimi

Abstract

Since the second half of the 20th century, artists” experiments with innovative technologies such as computers, in-
ternet, virtual reality, artificial intelligence, data visualization and interactive systems have laid the foundation for
the birth of new media art. New media art, with its dynamics that instrumentalize technological products based on
computers, has created an alternative production area to traditional art productions as painting, sculpture, cerami-
cs, print painting, etc. The spread of the internet and the fact that it has become the medium of artists has brought
new questions in the definition of a work of art, artists have diversified the production conditions and methods of
reaching the audience institutions that add content related to new media art to their curricula stand out with their
current understanding in the field of education. The interest of our higher education institutions providing art edu-
cation in new media art, examples of which have been seen in Turkiye since the 1980s, is a matter of curiosity. The
impact of digital technologies on art and art education causes transformations in the approach of students studying
art to the subject. Today, when generation Z receives art education, the state of interest in digital art should be dis-
cussed in undergraduate departments that provide traditional painting education. New media art has become very
visible with the technological developments surrounding our lives, but it has not been able to achieve an effective
position in the field of education.

In this context, the research article examines the approach of young artist candidates to new media art in the pro-
cess of creative expression. Undergraduate students studying in the 2024-2025 fall semester at the Faculty of Fine
Arts of Canakkale Onsekiz March University painting department were selected as a research cluster in order to
get student opinions on new media art. The data obtained with the participation of 41 of the 109 students actively
studying in the department of painting were analyzed and the findings were interpreted. According to the results
of the research, although most of the students surveyed stated that they had a basic knowledge of new media art,
reluctance to receive education, produce works and conduct research in this field was found. The aim of the rese-
arch is to discuss the inclusion of new media art in traditional art education programs and to create a record about
the students” approach to new media art.

Keywords: New Media Art, Digital Art, Art Of Painting, Contemporary Art, Education Of Fine Art

1. GiRiS sim gibi geleneksel sanat iiretimlerinden ote,
bilgisayar sistemlerine bagl teknolojik {iriinleri

Guintimiizde sanat, cevre krizi, kiiresel 1smma, aragsallagtiran yeni medya sanati, sanatgi ve ta-

gelir dagilimindaki esitsizlik, kiiresel gocler, sarimcilara alternatif bir ifade alani saglamistir.

dogal felaketler ve dijital teknolojilerin giinliik Scott McQuire, yeni medya sanatinin temelinde

yasamda kullanilmaya baglanmasi gibi gelis- “bilgi teknolojilerinin sanat {izerinde yarattig1

melerle; cok katmanly, siirece dayals, etkilegimin olanaklarin sonsuz bir yaratici siirece kap1 ara-

one qiktigy, arsiv ve kayit altina alma refleksle- ladigin1” vurgulamugtir (McQuire, 2006: 67). Yeni

riyle alternatif bir formda islemeye baslamistir. medya sanati, dijital teknolojilerin ve bilgisayar

20. yiizyihn ikinci yarisindan itibaren, sanatgila- sistemlerine bagh araclarin sanat pratiklerine

rin bilgisayarlar, internet, sanal gergeklik, yapay
zeka, veri gorsellestirme ve etkilesimli sistemler
gibi yenilikci teknolojilerle sanatsal deneyler
yapmasi yeni medya sanatinin dogusuna zemin
hazirlamistir. Resim, heykel, seramik, baski re-
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entegrasyonunu icermektedir. Bu haliyle yeni
medya sanati, interaktif siireclerin ve etkilesimin
sanatgilarin tiretimine giiclii bir bigimde etki etti-
gi bir disiplindir (Paul, 2008: 13).
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Lev Manovich, The Language of New Media adl1
eserinde, yeni medya sanatinin geleneksel sanat
pratiklerini nasil doniistiirdiiglinii analiz eder.
Manovich, fotograf, baski resim, sinema ve bil-
gisayar teknolojilerinin gelisim siiregleri tizerin-
den, yeni ve eski medyanin temel farkliliklarini
Ozetlemektedir. Manovich'e gore, yeni medyanin
ayirt edici Ozelliklerinden en Onemlisi yasama
dair tiim verinin bilgisayar aracilig1 ile sayisal
veriye (dijitalizasyon) c¢evrilmesidir. Manovich,
yeni medyaya dair bes prensip belirlemistir. Bu
prensipler; degiskenlik, modiilerlik, sayisal tem-
sil, otomasyon, kiiltiirel kod ¢evrimidir (Mano-
vich, 2001: 20).

Manovich’e gore yeni medya sanati, gelenek-
sel formlarin dijital ortama tasinmasiyla sadece
form agisindan degil, ayn1 zamanda «izleyicinin
sanata aktif bir katilimci olarak dahil oldugu yeni
bir deneyim yaratilmasi” agisindan da farklilagir
(Manovich, 2001: 44). Izleyiciyi siirece dahil eden
bu interaktif yapi, yeni medya sanatmin énemli
bir 6zelligidir. Bu agidan yeni medya sanati, yal-
nizca gorsel deneyimi degil, ayn1 zamanda izle-
yicinin katiimini ve etkilesimini merkeze alan
bir yap1 sunar. Diger bir deyisle, bu yeni {iretim
bicimi, izleyiciden aldig1 geri doniiglerle siire-
gen bir yapidadir. Ozellikle interaktif eserlerde
izleyici, sanat eserinin bir parcas1 haline gelebil-
diginde eserin igerigi izleyiciyle birlikte yeniden
sekillenir. izleyici ile sanat arasindaki geleneksel
etkilesim bigimlerini yeniden sekillendiren yeni
medya sanati, yapisal olarak sanatin ne oldugu-
na dair soru isaretlerini ¢cogaltmaktadir.

Yeni medya sanatinin bir diger énemli yonii de,
sanatgilara, veriyi dijital araglar kullanarak bir
sanat eserine dontistiirme olanagi sunmasidir.
Dijitallesmis verilerin kullanildig1 bu pratikte,
sosyal farkindaligin arttirilmas: ve gelistirilme-
si gibi konularda calismalar yapilmakta, sanat
aracihig ile kitlesel degisimlere firsat olusturul-
maktadir. Yeni medya sanat1 alisilagelmemis ya-
nilsamalarla, arsiv ve kayit pratiklerini tiim ola-
siliklariyla yeniden giindeme getirebilmektedir.

Yeni medya sanat1 dijital ¢agin sanat ifade bi-
cimlerini yeniden tamimlayarak, klasik sanat
disiplinlerinin kara kutusunu zorlamaktadir.
Akademiklesmis paradigmalarin rahatlikla akta-
rilabildigi geleneksel {iretimlerin sanat izleyici-

siyle rahat alisverisini yeniden insa ederek, sanat
nedir? sorusunun cevabina dair yeni gri alanlar
olusturmaktadir. Elestiri potansiyeli ile ytiklii
yeni medya sanat1 sadece liretim agsamasiyla de-
gil, ayn1 zamanda teknoloji ile insan arasindaki
etkilesimi de sorgulayan bir ifade bicimi olarak
ayrismaktadir.

2. YENI MEDYA SANATININ GELISi-
Mi VE ONEMLI SERGILER

Bilgisayar sanat: veya dijital sanat tanimlariyla da
anilan yeni medya sanati, teknolojik aletlerin,
yazilimlarin temel alindig: tiretimleri iceren ge-
nis bir uygulama alanina sahiptir. 1950lilerden
itibaren teknoloji ve sanat arasindaki iliskiye du-
yulan merakla ortaya ¢ikan yeni medya sanati,
ilerleyen yillarda dijital teknolojilerin gelisimiyle
hizla evrilmistir. Medya sanatina dair ilk 6rnek-
ler, televizyon ve video gibi medya araglarini
tiretim pratiklerine dahil eden sanatgilar tarafin-
dan ortaya konmustur. Bu tiretimler 1980’lerden
sonra dijital teknolojilerin yayginlasmasiyla gi-
derek gesitlenmistir. Ancak yeni medya sanati-
nin kokleri teknolojik araglarin heniiz yayginlas-
madig1 donemlerde aranabilir.

Birinci Diinya Savasi’'nin ardindan ortaya ¢tkan
Dada, yeni medya sanatinin diisiince mayasinin
sekillendigi sanat akimidir. Marcel Duchamp ve
Tristan Tzara gibi Dadacilar, insan merkezcilik,
endiistrilesme ve burjuvaziye karsi tepkilerini
anti-estetik bir yaklasimla gostermislerdir. Rhi-
zome'un kurucusu Mark Tribe, kolaj, fotomon-
taj, hazir nesne, performans gibi Dada eylemle-
rinin, yeni medya sanatinda yeniden olustugunu
(Tribe, 2006: 8) belirtmektedir.

19501i yillarla birlikte, sanat eserinin temsili, sa-
natin neligi, tiiketim kiltiir(i elestirisi gibi kul-
varlarda, Kavramsal Sanat ve Pop Sanat akimlar:
yeni medya sanatcilarini etkileyen énemli sanat
hareketleridir. Sanatin temsilinde gayri mad-
di egilimler kavramsal sanat pratiklerinin yeni
medya sanatina kazandirdig: reflekslere doniis-
mektedir.

Yeni medya sanat1 20. Yiizyilin ikinci yarisin-
dan itibaren diizenlenen etkinlikler ve sergiler-
le adindan s6z ettirmeye baslamistir. Disiplinin
toplum tarafindan taninmasinda, anlasiima-
sinda ve sanat diinyasinda kabul gormesinde
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kritik bir rol oynayan onemli sergilerden biri
1968 yilinda diizenlenen Cybernetic Serendipity
sergisidir. Londra’daki Institute of Contempo-
rary Arts’ta (ICA) diizenlenen bu sergi, sanat ve
teknoloji arasindaki iligkinin farkindaligina ilk
ornektir. Serginin kiiratorii Jasia Reichardt, tek-
nolojinin sanat diinyasina entegrasyonunu “sa-
nat ve sibernetik arasindaki yaratici etkilesimin
bir kesfi” olarak tamimlar (Reichardt, 1968: 5).
Cybernetic Serendipity, bilgisayarlarin ve algorit-
malarin sanatsal tiretim siireclerine nasil dahil
edilebilecegini gostererek, yeni medya sanatmin
ilk adimlarini atmistir.

19707lerde yeni medya sanatmin gelisiminde bir
diger 6nemli sergi olan Software - Information Te-
chnology: Its New Meaning for Art, 1970 yilinda
Amerika Birlesik Devletleri'nde gerceklesmistir.
Sergi, bilgisayarlar1 ve kavramsal sanatgilar1 bir
araya getirmistir. Serginin iceriginde, yazilimla-
rin (software) bir makine veya izleyici tarafindan
insa edilebilecek bir siire¢ oldugu fikri {izerinde
durulmustur. Sergiye katilan sanatgilarin formdi-
le ettigi “komut satirlar1” izleyiciyle etkilesimli
bir siirecte yazilima dontistiirtilmiistiir. Sergi,
bilgisayarlarin ve dijital teknolojilerin sanatta
kullanim1 konusunda oncii bir rol oynamustir.
Kiirator Jack Burnham, serginin amacini “sanat-
cilarin bilgisayar teknolojisi ile yapabileceklerini
kesfetmeleri igin bir platform olusturmak” ola-
rak tanimlamistir (Burnham, 1970: 12).

19807lerde dijital sanatin gelisimi, Electra: Elect-
ricity and Electronics in the Art of the 20th Century
sergisi ile hiz kazanmustir. 1983 yilinda Paris’te-
ki Musée d’Art Moderne de la Ville de Paris’te
diizenlenen bu sergi, elektronik teknolojilerin
sanatsal ifadesini ele almistir. Kiirator Frank
Popper, Electra sergisini, “sanatgilarin elektro-
nik araclar1 yaratict bir sekilde nasil kullandig-
n1 kesfeden bir doniim noktasit” olarak tanimlar
(Popper, 1983: 24).

19907larin ortalarinda, yeni medya sanatinin di-
jital cagda daha da onem kazanmasiyla birlikte
Ars Electronica festivali uluslararasi bir ilgi oda-
&1 haline gelmistir. Avusturya’nin Linz kentinde
diizenlenen bu festival, dijital sanatin, interaktif
teknolojilerin ve yeni medya uygulamalarinin
sergilendigi en 6nemli platformlardan biri ol-
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mustur. Festivalin kuruculari, Ars Electronica’yi,
“sanat, teknoloji ve toplum arasindaki karmasik
iligkileri kesfetmeye adanmis bir alan” olarak ta-
nimlar (Stocker, 1996: 30).

200071i y1llara gelindiginde yeni medya sanatmin
en biiyiik sergilerinden biri, 2001 yilinda New
York’taki Whitney Museum of American Art'ta
diizenlenen Bitstreams sergisidir. Bu sergi, dijital
teknolojilerin sanat tizerindeki etkilerini daha
kapsamli bir sekilde ele almis ve 6zellikle inter-
net sanatin1 6ne ¢ikarmistir. Kiirator Lawrence
Rinder, Bitstreams sergisini “dijital ¢cagin sanatsal
ifadelerini bir araya getiren bir kutlama” olarak
tanimlar (Rinder, 2001: 18).

Tiirkiye'de ise akima dair ilk 6rnekler 1970'1i yil-
larda tiretilmistir. Nil Yalter'in video eserleri 70'li
yillarda tilkemizde tiretilmis ilk dijital sanat eser-
lerindendir. “Yeni teknolojilerin sanatsal kulla-
niminin Tiirkiye'deki ilk 6rnekleri, 1995 yilinda
4.Uluslararast Istanbul Bienali'nin bir parcas
olan BM Contemporary Art Center'in diizenle-
digi “Concrete Visions” sergisinde goriildii. Bu
sergide Arye Wachsmuth, Ergiil Ozkutan, Teo-
man Madra, Fatih Aydogdu, Onur Eroglu, An-
gela Melitopoulos medyay1 bir ifade araci olarak
kulland1” (Kaprol, 2016).

1996'da Istanbul Atatiirk Kiiltiir Merkezi'nde
diizenlenen “SAMPLE”, degisik kulvarlardan
sanatgilara etkilesim firsati sunmus disiplinle-
rarast bir sanat projesidir. izleyicinin de iiretim
stirecine katilabildigi etkinlikte “etkilesim” 6n
plana ¢ikarilmgtir.

“Tiirkiye’de 1996 yilindan 2005 yilina kadar sa-
natsal tiretimde yeni teknolojilerin kullanildig:
kayda deger bir sergi 6rnegine rastlanmamakta-
dir. Bu dokuz yillik siiregte Tiirkiye’de bu alanda
tretimin neden durdugunu anlamak igin {ilke
politikalarini, sanatsal siiregleri ve paralel olarak
internet kullanim oranlarini irdelemek faydal
olacaktir” (Erkayhan & Caskurlu Belgesay, 2014:
50).

Bu sergiler, yeni medya sanatmin gelisiminde
doniim noktasi olarak kabul edilebilir. S6z konu-
su sergiler sanat diinyasinda djjital teknolojilerin
kabul gormesini saglayarak, yeni medya sanati-
nin sinirlarini genisletmistir.
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Sanat kurumlari, arsivlerini dijitallestirmek adi-
na c¢aba gosterirken, sanat galerileri sergileme
olanaklarini yeni medya sanati gibi teknolojik
altyapiya ihtiya¢ duyan eserlere uygun hale ge-
tirmeye calismaktadir. Sanat inisiyatiflerinin ve
bagimsiz sanat mekanlarmin, yeni sanat med-
yalarinin sergilenmesine yonelik hizli ve pratik
reaksiyonlari, kurumsal sanat mekanlarmi bu
konuda harekete geciren faktorlerden olarak ka-
bul edilebilir.

“Sanat diinyasinin, ekonomik ve teknolojik de-
gismenin kamgiladig1 bir modernlesme siirecin-
den gectigine iliskin bazi isaretler var. Teknolojik
yenilik, sanatin korunakli kalesi igin siirekli bir
tehdit olusturmustur. Fotografin sanat tarafin-
dan 6ziimlenmesi, ancak elle baski yontemleri-
nin 6ne ¢ikarilmasiyla, tek kopya basilan pola-
roidlerin kullanimi gibi ¢ogaltma gerektirmeyen
diger taktiklerle ve daha yakin ge¢miste (gordii-
glumiiz gibi) baski boyutlarinin miizeye uyacak
kadar biiyiitiilmesiyle saglanmisti. Son dénem-
de ise, videonun 6ziimlenmesi, {itopyact sosyal
elestirisinden ve genis capl katilim ve dagitim
hedeflerinden vazgecerek, enstalasyonla birle-
sip, resim ya da heykeli andiran, miizeye uygun
islere yonelmesi sayesinde gergeklesti” (Stallab-
ras, 2009: 112-113).

Yeni medya sanatinin giiclii araglarindan in-
ternet, sanatcilarin bagimsizligmi giiclendiren
onemli bir tiretim platformu haline gelmistir. In-
ternet, sanat¢inin, 6zel kurumlarin, devlet otori-
tesinin, tiiccarlarin ve koleksiyonerlerin istekle-
rinden ve etkisinden bagimsiz bir sanal ortamda,
nesne-disi calismalar yapabilecegi ve dolasima
sokabilecegi bir goreceli 6zgiirliik alanidir. S6zii
edilen gayri-maddi ¢alismalar yeni medya sanati
olarak tanimlanan sonsuz degiskenli sanat pra-
tiginin catis1 altinda rahatlikla 6ztimsenebilecek
uretimlere isaret etmektedir. Bu 6zgiirliik alani
tizerinden kurulan denetleyici sistemlerin asila-
bilmesi ve eserlerin sansiir mekanizmasindan et-
kilenmeden dolasimda kalabilmesi sanatgilarin
taktiksel stratejileri ile miimkiindiir. Bu noktada
belki de en biiytik tehlike yine, merkeziyet endi-
seli 6zel kurumlarin ve sanat kliklerinin uygu-
layacag1 gayri resmi bir kiiltiir haline getirilen,
dislama ve gizli sansiir refleksleridir.

“Giderek daha ¢ok insanin emrinde internete
bagl bir bilgisayar oldugundan, yalnizca ulu-
sal/uluslararas1 sanat koleksiyonlarina erisebi-
lirlik muazzam artmakla kalmadi, profesyonel
ve amatOr sanatgilar i¢in yapitlarini uluslarara-
st planda, kurumsal sanat kanallarinin disinda
sunmak da kolaylasti. Bu durumu sanatta bir
demokratiklesme olarak alkigslamak gerekirse
de, tekellerin olusmasi tehlikesini gozden ¢ikar-
mamak gerekir” (Mul, 2008: 104).

Yeni medya sanati, teknolojiyi deneyimledikge
kendi {tiretim kosullarini ve izleyiciye ulasma
yontemlerini gesitlendirmistir. Geleneksel sergi
mekanlarmin disina ¢ikma ¢abasiyla dijital agla-
r1, web teknolojilerini izleyiciye ulasma noktasin-
da kendine hizmet eden bir ara¢ haline getirmeyi
basarmistir. Uretimin ve dagitimin dijitallesebil-
mesi, sanat simsarlarimnin, miize ve kurumlarin,
koleksiyonerlerin kurulu diizenlerine kars: bir
tehdit olusturmustur. Kripto para piyasalarryla
biitiinlesmis bir dijital gorsel ticareti sistemi olan
NFT teknolojisi, bu tehdidi tam anlamiyla orta-
dan kaldirmasa da konuya iligkin hukuki diizen-
lemelerin 6niinii agacak gelismelerden olmustur.

“1990'1 yillarin ortalarindan itibaren internet ta-
rayicilarinin artisiyla birlikte, sanat iirtinlerinin
maddi olmaktan ¢ikisi, 6zellikle dijital aglar bo-
yunca agirhgindan kurtulmus olarak dagitim,
korunakli sanat sistemlerini tehdit etmeye bas-
lad1. Kusursuzca ¢ogaltilabilen, binlerce internet
sunucusunda ve milyonlarca bilgisayarda ayni
anda var olabilen ve kullanicilar tarafindan par-
calanan ya da degistirilen bir sanat iiriiniiyle pi-
yasa ne yapabilir? Boyle bir veri parcas: nasil sa-
tin alinabilir, satilabilir ya da miilk edinilebilir?”
(Stallabras, 2009: 169)

Julian Stallabrass'in Sanat A.S. Cagdas Sanat ve
Bienaller isimli kitabinda sordugu bu sorular, gii-
niimiizde asilmis goriilmektedir. 2022 yilinda,
Refik Anadol’un ‘Casa Batllo: Yasayan Mimari’
adli yeni medya eseri, NFT edisyon olarak ¢i-
karildig1 acik artirmada 1 milyon 380 bin dola-
ra alic1 bulmustur. (Diken, 2022) Jos De Mul'un
dikkati ¢ektigi tizere, dijital ¢cag1 insa eden bilgi-
sayar ag1 sistemi (web), kiiresel kiiltiirel tekeller
ve kapitalist sanat ekonomisi i¢in ideal bir ens-
trimandir (Mul, 2008: 104).
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Modern sonrasi sanata yonelik elestiriler s6z
konusu oldugunda Jean Baudrillard'in sanati
“kendi ¢opliigiinde eselenerek kefaretini kendi
artiklarinda arayan” (Baudrillard, 2010) bir sey
olarak tanimlamasi dikkat cekmektedir. Modern
sanatin, kitle kiiltiiri ve reklamcilik jargonlariyla
bulandigini belirten Baudrillard, kendi kiiltiirii-
miize karsi duydugumuz pismanligin ironisin-
den bahsetmistir.

“Giintimiizde reklamlara damgasini vuran mi-
zah, ironi ve goz boyayan elestiriler sanat diin-
yasini da istila etmistir. Bu, insanin kendi kiil-
tiri karsisinda duydugu pismanhigin ve hincin
ironisidir...Bu, sanatin ve sanat tarihinin parodi-
si, kendi kendini yalanlamasidir” (Baudrillard,
2010: 28).

Postmodern sanat pratiklerine doniik olumsuz
elestirilerin temelinde sanatin mutlak giicii ola-
rak yiiceltilen yanilsama’min giderek kaybolmasi
bulunmaktadir. Yanilsama'nin hedefindeki imge
gercek zamanli olarak stirekli yeniden {iretile-
rek imgeligini yitirmistir. Teknolojinin sundu-
gu yiiksek ¢oziintirliik bilhassa resim sanatinda
imgenin yanilsama giictinii yok etmektedir. Zira
insanin hayal giicii oyun digina itilmektedir.

Yeni medya sanatinin sanal gergeklik (virtual re-
ality) boyutu, imgenin geleneksel sanatlara akta-
rilirken yitirdigi 3. boyutu ona tekrar geri kazan-
dirarak, sanat¢inin imge {izerinden yanilsama
olusturma giiciinii elinden almaktadir. “Imge-
nin hayal giliciinden yoksunlastirilmasimnin, im-
geyi imge olmaktan ¢ikarmak igin sarf edilen bu
inanilmaz ¢abalarin sahikasi, bilgisayarda yara-
tilmis imgeler, sanal gercekliktir” (Baudrillard,
2010: 30).

Baudrillard'in elestirilerini yiikledigi noktadan
hareketle diisiintildiigiinde, geleneksel sanat
pratiklerine sinen, sanata bir amac¢ yiikleme
endisesi, giiniimiiz sanatina dair yaklasimlarin
igerisinden bakildiginda romantik ve melanko-
lik bir duyumsamadir. Bu endise, giincel sanat
deneyimlerine karsi bir direnci de beraberinde
getirme tehlikesi tagimaktadir. Ressamlarin ve
resim egitimi veren akademisyenlerin, alternatif
sanat pratiklerine yaklasiminda olas1 olumsuz
reflekslerinin altinda yatan nedenler bu gerceve-
den sorgulanabilir. Egitim alaninda demokratik
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ve Ozgiirliik¢li giincel yaklagimlar, oncelikle Z
kusagina 6zgii davranis bigimlerinin dogas1 kav-
ranabildiginde miimkiindiir.

3. YENI MEDYA SANATI EGITiMi
UZERINE

Yeni medya sanati egitimi, diinya ¢apinda gesit-
li tiniversitelerde ve sanat akademilerinde su-
nulan bir egitim alanidir. Bu programlar, dijital
teknolojiler, siber sanat, interaktif medya, sanal
gerceklik, artirilmis gerceklik, sibernetik, yapay
zeka ve veri gorsellestirme gibi konular1 kapsa-
maktadir.

New York Universitesi (NYU) - Tisch Sanat Oku-
lu Interactive Media Arts (ITP) bolimi, Birlesik
Amerika’da teknoloji ve yaraticilik kavramlarina
odaklanan programlardan biridir. Programda,
ogrenciler dijital ve interaktif medya araglarry-
la calisarak, «etkilesimli sanat» ve «yeni medya
sanat» gibi konularinda projeler {iretir. Dersler,
mapping, yaraticit kodlama, nesne tasarimi, diji-
tal hikaye anlatimi ve fiziksel bilgi islem gibi ko-
nulari icermektedir.

Birlesik Krallik’'ta Londra’da 1837’den beri
egitim veren Royal College of Art'da (RCA)
lisans ve lisansiistii 6grenim goren &grencilere
veri gorsellestirme, sanal ve artirillmis gerceklik,
etkilesimli medya ve siber sanat konularinda
egitim verilmektedir.

Hollanda’'da bulunan Utrecht Sanat Universi-
tesinin (HKU) Yeni Medya ve Dijital Kiiltiir
programu, dijital medya sanatlari ve yaratici tek-
nolojilere odaklanmaktadir. Ogrenciler, bu prog-
ramda glniimiiz kiiltiirtiniin; sosyal medya,
veri gorsellestirme, oyunlar, internet aktivizmi,
dijital uygulamalar, mobil cihazlar ve paylasim
platformlar ile nasil sekillendigi {izerine calis-
malara tegvik edilmektedirler. Programda dijital
sanat ve tasarim, oyun tasarimi, medya teorisi
ve yaratict kodlama gibi konularda egitim veril-
mektedir.

Sayilari arttirilabilecek bu akademilerde sunulan
yeni medya sanat1 egitimleri, 6grencilerin hem
teknik beceriler kazanmasini hem de yasadiklar1
caga Ozgli ifade bicimlerini deneyimlemelerini
hedeflemektedir. Dersler, Ogrencilerin, dijital
sanatin estetik, sosyal ve kiiltiirel etkilerini anla-
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malarina yardimei olacak teorik ve pratik egitim-
lerden olusmaktadir.

Tiirkiye'de Yeni Medya Sanati’'nin giincel duru-
mu lizerine kapsamli bir ¢alisma, Yrd. Dog. Dr.
Safak Erkayhan ve Ogr. Gor. Merve Cagkurlu
Belgesay'mn 2014'de yayinladiklar1 Teknoloji wve
Sanatin Etkilesimi: Yeni Medya Sanati Tiirkiye'de
Giincel Durum ve Oneriler bashkli arastirma-
dir. Belgesay’in yiiksek lisans tezinden {iretilen
makalede Tiirkiye'de Medya Sanati’'min giincel
durumu, internet kullanimi, sergiler, teknolojik
altyapilarin durumu, uluslararasi ve ulusal egi-
tim kurumlarmin miifredatlar1 vb. incelenerek
raporlanmistir. Arastirmaya gore;

“Arastirma ve uzman goriisleri sonucunda, yurt-
digmna kiyasla Tiirkiye’de mevcut teknolojik alt-
yapy, egitim kurumlari, egitimci ve kaynaklarin
yetersizligi, arastirma gelistirme c¢alismalarinin
eksikligi, kurumsal ve bagimsiz girisimlerin ye-
terince etkin olamamasi, devletin ve 6zel girisim-
lerin alana katki saglayacak adimlar1 atmakta ge-
cikmesi gibi bir ¢ok etkenin, bu alanin diinyayla
eszamanli olarak gelismesinin oniindeki 6nemli
bariyerler olduklar tespit edilmistir” (Erkayhan &
Caskurlu Belgesay, 2014: 61).

Tiirkiye'deki sanatin gelisiminde Dijital Caga
uyumlu stireg, bagimsizlarm, kurumlarin, kiirator-
lerin, aragtirmacilarin, 6grencilerin ve en 6nemlisi
egitimcilerin farkindalig ile miimkiindiir.

Tiirkiye'de yeni medya sanati egitimi, dijital sanat-
lar, iletisim teknolojileri ve medya tasarmmi alanlari-
na odaklanan cesitli tiniversitelerde verilmektedir.
Sabana Universitesi, istanbul Teknik Universitesi,
Anadolu Universitesi, Sakarya Universitesi, Mar-
mara Universitesi, Istanbul Gelisim Universitesi,
Yildiz Teknik Universitesi, Bursa Uludag Univer-
sitesi, Yeditepe Universitesi, Ordu Universitesi,
Altinbag Universitesi gibi kurumlar Yeni Medya
Sanati derslerini, zorunlu ve se¢meli dersler olmak
tizere miifredatina eklemis bulunmaktadir. Mar-
mara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Heykel
boliimiinde Yeni Medya Sanati dersi zorunlu ders
olarak verilmektedir.

Kiirator ve yeni medya sanatcist Ekmel Ertan yeni
medya sanati'min Tiirkiye'de egitim veren kurum-
lardaki durumunu 6zetlemektedir: “Universiteler-
de Gorsel Iletisim Tasarim boliimleri acildikca bu

alanda 6beklenmeler baghyor. Dijital teknolojiden
tasarima, tasarimdan sanata dogru bir yol agilma-
ya baghyor. Tiirkiye’de halen yeni medya boliim-
leri yok; sanat okullarinda da yeni medya mevcut
degil, dolayisiyla bu sanatgilarin hepsi gorsel ile-
tisim tasarmmi ve bu boliimlerin master program-
larindan geliyor” (aktaran, Erkayhan & Cagkurlu
Belgesay, 2014: 58).

Mutlak sanat olamayacag1 gibi mutlak sanat egi-
timi de miimkiin degildir. Baudrillard'n (Baud-
rillard, 2010: 27) “Sanki bizden onceki her seyin
sonsuz retrospektifi diismiis bahtimiza. Bu durum,
siyaset, tarih ve ahlak i¢in oldugu kadar, sanat igin
de gecerli — onun da bu agidan higbir ayricalig:
yok.” yorumu giiniimiiziin yeni sanat pratikle-
rinin hizli seyri igerisinde, kurumsallasmis sanat
egitimi yapilarma yonelik bir elestiriye doniigmiis
durumdadir. Sanat egitimi veren devlet kurumla-
rinda Ogrenim goren Ogrencilerin bahtma bizden
onceki her seyin sonsuz retrospektifi diismektedir. Sa-
nat egitimi sistemimizdeki sonsuz retrospektifin
kirilmasi ¢agin gerekliliklerinin pratige gecirilmesi
ile miimkiindiir.

Tiirkiye'de geleneksel resim egitimi veren giizel sa-
natlar fakiiltesi boliimleri de dijital sanatlar ve yeni
medya sanat1 gibi icerikleri miifredatlarina se¢meli
ders seklinde entegre etmeye baslamistir.

4. RESIM BOLUMU OGRENCILERI-
NIN YENI MEDYA SANATI iLE ILGI-
Li GORUSLERI UZERINE BiR DEGER-
LENDIRME

4.1 Arastirmanin Amaci ve Onemi

Arastirmanin Oncelikli amaci, Canakkale Onse-
kiz Mart Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Resim Boliimiinde 6grenim goren Ogrencilerin
yeni medya sanatina yonelik yaklagimlari in-
celemektir. Dijital teknolojilerin sanata ve sanat
egitimine etkisiyle birlikte, geleneksel sanat egi-
timi alan 6grencilerin giincel sanata bakis agilar:
ve yaklasimlar1 giderek Snem kazanmaktadir.
Bu baglamda, geng¢ sanat¢i adaylarmin yaratici
ifade siirecinde dijital teknolojilere yaklagimi-
n1 gormek, sanat egitiminde yeni paradigmalar
kurmak adina 6nemli veriler sunabilir.

Arastirma ayn: zamanda, resim boliimii 6gren-
cilerinin {iretim pratiklerinde dijital teknolojiler
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ile calismaya yonelik tutumlarini agiga ¢ikar-
may1 hedeflemektedir. Tiirkiye'de egitim ku-
rumlariin teknolojik imkanlarindaki sinirlilik
ve yetersizlik, akademisyenlerin ve dgrencilerin
bu alandaki deneyimsizligine sebep olmaktadir.
Dolayisiyla bu aragtirma, yeni medya sanatmin
egitimdeki yeri hakkinda farkindalik yaratma-
nin yani sira resim boliimii 6grencilerinin dijital
sanata dair beklenti ve ihtiyaglarini belirlemeyi
de amaglamaktadir.

Bu calismada yer alan bilgiler ve bulgular sanat
egitimi veren kurumlar icin yeni medya sanati-
na yonelik ders igeriklerinin diizenlenmesine ve
bu alanda akademik kaynaklarin artirilmasimna
katkida bulunabilir. Ayni zamanda 6grencilerin
yeni medya sanatiyla ilgili bilgi ve becerilerini
gelistirmeye yonelik daha fazla firsat yaratil-
masi gerektigi konusunda egitimcilere ve sanat
kurumlarina rehberlik edebilir. Bu baglamda,
aragtirmanin sonuglar: Tiirkiye'de giizel sanatlar
egitimindeki giincel ihtiyaglar1 ortaya koyarak
sanat egitimine yonelik politikalarin gelistiril-
mesine katki saglamay1 amaclamaktadir.

Bu calismanin, boéliimde gelecekte yapilmasi

muhtemel miifredat ¢alismalarina katki sunmasi
amaclanmistir. Resim boliimii gibi klasik-akade-
mik egitim miifredatlar1 olan boliimlerde dijital
sanat ve yeni medya sanatina yonelik miifredat
tizerine ¢alisilmasi gerekliligi tartismaya agilma-
Iidar.

4.2. Arastirmanin Yontemi

Gontilliiliik esasiyla katilim saglanan anket ¢ev-
rimici olarak gerceklestirilmistir. Google forms
aracilig1 ile olusturulan 9 ifadelik ankette ‘3'li
Likert Olgegi’ kullanilmistir. Katilimcilardan,
“katiliyorum”, “kararsizzm” “katilmiyorum”
seceneklerinden birini se¢gmesi istenmistir. Ca-
lismanin kavramsal metni literatiir taramasi ile

olusturulmustur.
4.3. Aragtirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin hedef grubu 2024-2025 egitim 6g-
retim yili giiz doneminde Canakkale Onsekiz
Mart Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Re-
sim Boliimii'nde 6grenimine devam eden lisans
ogrencileridir. Boliimde gorev yapmakta olan
akademisyenlerin ve 6grencilerin destegi ile an-

Tablo 1. Anket ifadelerinin Dagilimina Dair Bulgular
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Katiliyorum, Kararsizim, Katilmiyorum,
n(%) n(%) n(%)
Yeni Medya Sanati'n1 daha 6nce duymustum. | 30 (%73,2) 7 (%17,1) 4 (%9,8)
Yeni Medya Sanati'min ne anlama geldigini | 22 (%53,7) 12 (%29,3) 7 (%17,1)
biliyorum.
Yeni Medya Sanati'ni takip ediyorum. 10 (%24,4) 16 (%39) 15 (%36,6)
En az bir 'Yeni Medya Sanatcgisi' ismi | 16 (%39) 6 (%14,6) 19 (%46,3)
biliyorum.
'Yeni Medya Sanati' iizerine arastirmalar | 14 (%34,1) 20 (%48,8) 7 (%17,1)
yapmak ve 'Yeni Medya Sanat1' ¢calismalarini
iiretmek isterim.
Daha 6nce en az bir adet 'Yeni Medya Sanat1' | 8 (%19,5) 3 (%7,3) 30 (%73,2)
iirettim.
'"Yeni Medya Sanati'nda yapay zeka kullanimi | 15 (%36,6) 11 (%26,8) 15 (%36,6)
ilgimi ¢ekiyor.
'"Yeni Medya Sanat1' egitimi almak isterim. 22 (%53,7) 11 (%26,8) 8 (%19,5)
Sanat eserlerinin giderek dijitallesecegine | 27 (%65,9) 6 (%14,6) 8 (%19,5)
inaniyorum
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ket paylasilmistir. 109 kisilik hedef grubunda 41
Ogrenci anket sorularini cevaplamistir. Ankete
katilim gonalliiliik esasiyla saglanmistir. Calis-
mada kigisel veriler toplanmadig: igin, etik ku-
rul izni alinmasina gerek duyulmamasi {izerine
aragtirma kapsaminda Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Dekanliginin yazili oluru alinarak arastirma sii-
recine baglanmistir. Bu anket calismasinda, ka-
tilimcilara dair hicbir 6zel veri paylasilmamak-
tadur.

4.4. Arastirmada Toplanan Verilerin Analizi

Anket ile toplanan verilerin analizinde yapay ze-
kadan yararlanilmistir. GPT-3.5, GPT-40, Gemini
ve Julius ai -Python aracilig ile veri analizleri ya-
pilmis, yapay zeka tabanlarinin sundugu rapor-
lardaki hatalar ayiklanmis ve diizeltilmis, ytizde
frekanslarin yer aldigi tablolar hazirlanmistir.
Ortaya ¢ikan istatistik verilerinin, son kontrolleri
aragtirmaci tarafindan yapilmis, hatalar giderile-
rek arastirmaya dahil edilmistir.

4.4.1. Bulgular ve Yorumlar

Ankette yas, cinsiyet, gelir diizeyi, etnik koken
vb. demografik bilgiler toplanmamustir.

Ankete katilan 6grencilerin %17,1 (n:7)’i 1. si1-
nif, %34,1 (n:14)i 2. sinif, %24,4 (n:10)'1 3. sinif,
%24,4 (n:10)'1 4. sinaftir.

Katilimcilara yoneltilen “Yeni Medya Sanati’mi
daha 6nce duymustum.” ifadesine katiliyorum
diyenlerin orani %73,2 (n:30), kararsizim diyen-
lerin orani %9,8 (n:4), katilmiyorum diyenlerin
orani ise %17,1 (n:7)'dur.

Katilimcilara yoneltilen “Yeni Medya Sanati'nin
ne anlama geldigini biliyorum.” ifadesine katili-
yorum diyenlerin orani %53,7 (n:22), kararsizim

diyenlerin oram %29,3 (n:12), katilmiyorum di-
yenlerin orani ise %17,1 (n:7)dir.

Katilimcilara yoneltilen “Yeni Medya Sanati’mu
takip ediyorum.” ifadesine katiliyorum diyenle-
rin oran1 %24,4 (n:10), kararsizim diyenlerin ora-
n1 %39 (n:16), katilmiyorum diyenlerin orani ise
%36,6 (n:15)diir.

Katilimcilara yoneltilen “En az bir “Yeni Medya
Sanatgist” ismi biliyorum.” ifadesine katiliyorum
diyenlerin orani %39 (n:16), kararsizim diyenle-
rin orani %14,6 (n:6), katilmiyorum diyenlerin
orani ise %46,3 (n:19)'dir.

Katilimcilara yoneltilen “Yeni Medya Sanatr’
lizerine arastirmalar yapmak ve “Yeni Medya
Sanat1’ ¢alismalarini tiretmek isterim.” ifadesine
katiliyorum diyenlerin oran1 %34,1 (n:14), karar-
sizim diyenlerin oran1 %48,8 (n:20), katilmiyo-
rum diyenlerin orani ise %17,1 (n:7)" dir.

Katilimcilara yoneltilen “Daha 6nce en az bir
adet ‘Yeni Medya Sanatr’ tiirettim.” ifadesine
katiliyorum diyenlerin oran1 %19,5 (n:8), karar-
sizim diyenlerin orani %7,3 (n:3), katilmiyorum
diyenlerin orani ise %73,2 (n:30)" dir.

Katilimcilara yoneltilen “Yeni Medya Sanat1’ nda
yapay zeka kullanimu ilgimi c¢ekiyor.” ifadesine
katiliyorum diyenlerin oran1 %36,6 (n:15), karar-
sizim diyenlerin oram1 %26,8 (n:11), katilmiyo-
rum diyenlerin orani ise %36,6 (n:15)" dur.

Katilimcilara yoneltilen “Yeni Medya Sanat1” egi-
timi almak isterim.” ifadesine katiliyorum diyen-
lerin orani %53,7 (n:22), kararsizim diyenlerin
orani %26,8 (n:11), katilmiyorum diyenlerin ora-
n1 ise %19,5 (n:8)” dur.

Katilimcilara yoneltilen “Sanat eserlerinin gide-

Tablo 2. Siniflara gore ankete katilim oranlar:

Sinif Ogrenci yiizdesi ve sayis1
1.S1nif %17, (n:7)
2.S1mf %34,1 (n:14)
3.Simf %24,4 (n:10)
4.S1muf %24,4 (n:10)
Toplam | 41
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rek dijitallesecegine inaniyorum.” ifadesine ka-
tiltyorum diyenlerin orani %65,9 (n:27), kararsi-
zim diyenlerin orani %14,6 (n:6), katilmiyorum
diyenlerin orani ise %19,5 (n:8)" dir.

5. SONUC VE ONERILER

Canakkale Onsekiz Mart Universitesi aktif 6g-
renci bilgi sayfasi baz alindiginda 2024-2025
gliz donemi Resim Boliimii aktif 6grenci sayist
109'dur (COMU, 2024). 109 O0grenciden olusan
arastirma evreninde 41 Ogrencinin katilimiyla
%37,61'liik bir katilim orami yakalanmuistir. Elde
edilen veriler, resim boliimii lisans 6grencileri-
nin yeni medya sanati hakkindaki goriislerine
dair genel bir fikir edinmemize yardimc ol-
maktadir. Ankete katilimin goniilliiliik esasina
dayali olmasi istendiginden, hedef 6grenci kit-
lesine anketin ulastirildigindan emin olunmus
ancak 6grencilerin ankete katilimini zorunluluk
altinda birakacak yontemlerden kagimilmistir.
Bu dogrultuda, kurumda 6grenim goren 6gren-
cilerin arastirmalara katilim tercihlerini belirle-
yen kosullar1 ve egitim-6gretimle ilgili anketlere
olan yaklasimlarini analiz edecek bir baska anket
arastirmasinin uygulanmasi degerlendirmeye ve
tartismaya aciktir.

Anket sonuglari, resim boliimii lisans 6grenci-
lerinin yeni medya sanati hakkinda genel bir
farkindalik diizeyine sahip oldugunu ancak ko-
nunun niianslarini tam olarak kavrayamadigin
gostermektedir. Katilimecilarin biiyiik bir kismi
yeni medya sanatint duymus olsa da, bu alanda
calismalar tiretme veya takip etme konusunda is-
teksiz olduklar goriilmektedir. Bu durum, yeni
medya sanatinin akademik ortamlarda daha
fazla yer almasi ve popiiler kiiltiirde daha genis
bir sekilde tanitilmasi gerektigini gostermekte-
dir. Ote yandan, katilimcilarin biiyiik bir kism1
sanat eserlerinin dijitallesecegine inanmakta ve
bu alanda gelismelerin olacagmi diisiinmekte-
dir. Bu sonuglar dogrultusunda, iiniversitelerde
yeni medya sanati derslerinin miifredata dahil
edilmesi, sanat merkezlerinde atdlye calismala-
1 diizenlenmesi ve sosyal medyada yeni med-
ya sanat1 projelerinin aktif olarak paylasilmasi
onerilebilir. Ayrica, yeni medya sanatgilar1 ve
projeleri hakkinda daha genis kitlelere ulasacak
sekilde tanitim faaliyetleri yapilmasi, bu alanin
gelisimine 6nemli katki saglayacaktir.
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Anket sonuglarina gore, 6grencilerin biiyiik ¢o-
gunlugu (%73,2 / n:30) “Yeni Medya Sanat1” ta-
nimin1 daha 6nce duymustur. Ancak, kavramin
ne anlama geldigini bilenlerin oram1 daha dii-
siiktiir (%53,7 / n:22). Ogrencilerin %24,4'ii (n:10)
“Yeni Medya Sanat1”ni takip ettiini belirtmistir.
Katiimcilarin %46,3'tt (n:19) “Yeni Medya Sa-
natgis1” ismi bilmedigini beyan etmistir. Diger
yandan, 6grencilerin %34,1'i (n:14) “Yeni Medya
Sanat1” iizerine aragtirma yapmak ve ¢alismalar
tretmek istedigini belirtmistir. “Yeni Medya Sa-
nati’nda yapay zeka kullanimina ilgi gosteren
ogrencilerin sayisi, ilgi duymayan 6grencilerin
sayist ile esittir (%36 / n:15). “Sanat eserlerinin
giderek dijjitallesecegine inaniyorum.” ifadesi-
ne katilanlarin orani %65,9'u (n:27) gostermek-
tedir. Katilimcilarin %19,5'i (n:8) ‘Yeni Medya
Sanatr’ egitimi almay1 istemedigini belirtmistir.
Ayni soruya “kararsizim” yaniti verenler %26,8
(n:11)dir. %73,2'lik (n:30) bir oranla “Yeni Med-
ya Sanat1” tanimini daha once duydugunu ve
%b53,7’lik (n:22) bir oranla kavramin ne anlama
geldigini bildigini belirten Ogrencilerin bulun-
dugu toplulukta, %19,571ik (n:8) bir oran ile “Yeni
Medya Sanat1’ egitimi almay1 istemedigini be-
lirten 6grencilerin olmas: dikkate deger bir bul-
gudur. Ayni soruya ‘kararsizim’ cevabi veren
ogrencilerin oran1 %26,8 (n:11)dir. Ogrencilerin
kendilerine sunulmasi muhtemel bir giincel sa-
nat egitimini reddetme egiliminin altinda ya-
tan sebepler arastirilmalidir. Geleneksel egitim
metotlarina alternatif paradigmalar ile giincel-
lenen miifredatlara karsi, Ogrencilerde olusan
diren¢ ve goriis ayriliklar1 incelenmeye deger
bir fenomendir. Boliimdeki akademisyenlerin
yonlendirmesi, yagsamakta olduklar: dijital cag’a
yonelik ilgisizlikleri, sanatin giincel pratikleri ile
aralarina koyduklar1 mesafe, almakta olduklar:
egitime dair bilgisizlikleri bu kararlarinda etkili
olabilmektedir. Hedef 6grenci grubunun Z ku-
sag1 mensubu genglerden olusmasi, gelecekteki
muhtemel bir arastirmada 6nemli bir ayrag ola-
rak degerlendirilmelidir.

Aragtirma baglaminda, 6grencilerin dijital okur-
yazarliga yonlendirilmesi 6nem kazanmaktadir.
2021’"de Necmettin Erbakan Universitesi, Re-
sim-ig Ogretmenligi Anabilim Dali'nda yapilan
(Bliylikparmaksiz & Okur, 2021) arastirmada
Ogrencilerin giincel sanat eserlerini anlamlan-
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dirmada sikint1 yasadiklar1 bunu asabilmek i¢in
entelektiiel bilgiye ihtiya¢ duyduklar: bulgulan-
masgtir.

Bu arastirmada, boliim 6grencilerinin almakta
oldugu egitimin niteligi degerlendirilmemistir.
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Giizel Sa-
natlar Fakiiltesi’'nin Resim Boliimii dgrencileri-
nin dijital ¢cagda yeni medya sanati hakkindaki
bilgileri ve diisiinceleri analiz edilmistir. Arastir-
macinin ge¢miste yapmis oldugu “Glizel Sanat-
lar Egitimi Alan Universite Ogrencilerinin Plas-
tik Sanatlarda Dijitallesme Uzerine Gériisleri ve
Analizi: Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Glizel Sanatlar Fakiiltesi Ornegi" baslikl arastir-
maya gore, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii 6grenci-
lerinin sanat egitiminde dijital metotlara ilgileri
ortalamanin tistiinde olarak 6l¢lilmiis olsa da, bu
ilgi, ankete katilan diger boltimlerle kiyaslandi-
ginda diisiiktiir. S6z konusu arastirmada resim
boliimii 6grencileri arasinda; dijital kavramlar,
dijital gelismeler ve dijjital araglar konusunda
bilgi ve farkindalik eksikligi gozlemlenmistir.

Ulkemizde egitim veren yiiksekogretim kurum-
larinda yeni medya sanati derslerinin yoklugu
sanat egitimini ve bu alanda eser {iretim siireg-
lerini olumsuz etkilemektedir. Bu kurumlarin
yeni medya sanatma yonelik disiplinleraras:
miifredatlar olusturmalar1 ve 6grencileri dijital
okuryazarliga yonlendirmelerinin 6nemli ol-
dugu soylenebilir. Geleneksel akademik egitim
planlariin giincellenmesi gerekliligi konusunda
akademisyenler arasinda olusan goriis farklilik-
lar {izerine yapilacak arastirmalarla bu konuda
saglikli adimlar atilabilir. Ankete katilim orani-
nin distikliigli goz ontine alindiginda, anketin
tekrar1 ve daha ¢ok katilimciya ulasmasi igin al-
ternatif yontemler gelistirilmesi onerilmektedir.
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