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Oz

Dave McKean, glintimiizde yaraticilig, {iretkenligi ve yetenegiyle 6ne ¢ikmis bir ¢izgi roman sanatcisidir. Her
zaman giincel kalmay1 basaran McKean'in, sahip oldugu; illiistrator, grafik tasarimci, miizisyen, fotografci, yazar
gibi farkli kimliklerinin sagladig1 teknik donanim ve estetik birikimle ortaya cikardigi Cages, sanat¢inin basyapiti
olarak degerlendirilmektedir. Cages, okuru i¢sel yolculuga ¢ikaran, diistindiiren ve sorgulama yapmaya sevk eden
bir yaratilis hikayesini anlatir. Cages’i okurla kurdugu etkilesim, 6zgiin gorsel dili ve giiclii hikayesinin ahenginin
sonucudur. Calismanin konusu, Dave McKean'in en popiiler ve sanatsal degeri yiiksek grafik romanlarindan biri
olan Cages’in igeriksel ve bigimsel agidan analiz edilmesidir. Bu ¢alismada, kapsamli ve ¢ok katmanli bir sanat
alani olan grafik roman tasarimi ile ilgilenen sanatc1 ve sanat¢i adaylarina ilham verici nitelikteki Cages’in, literatiir
tarama ve eser inceleme yontemleri kullanilarak elde edilen verilere dayaly, iceriksel ve bigimsel analizi yapilmistir.
Gorsel anlatim teknikleri incelenmis; Cages’mn renk kullanimy, tipografisi, gorsel dili, hikaye yapisi ve karakter ana-
lizi yapilarak gorsel ifade teknikleri analiz edilmistir. Calismada hem bigimsel hem de igeriksel unsurlarin bu ¢ok
katmanli ¢6zlimlemesi, eserin sanatsal ve anlatisal derinligini ortaya ¢ikarma amacin tasimaktadir.
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Abstract

Dave McKean is a contemporary comic book artist renowned for his creativity, productivity, and talent. McKean’s
versatile technical expertise and aesthetic acumen, derived from his multifaceted identities as an illustrator, graphic
designer, musician, photographer, and writer, have enabled him to consistently remain at the forefront of his field.
His seminal work, Cages, is widely regarded as McKean’s magnum opus. Cages embarks the reader on an intros-
pective journey, prompting contemplation and inquiry. The profound interaction between the reader and Cages,
as well as the harmonious confluence of its distinctive visual language and compelling narrative, are the hallmarks
of this work. The subject of this study is the content-based and formal analysis of Cages, one of Dave McKean's
most popular and artistically acclaimed graphic novels. Utilizing literature review and work examination metho-
dologies, this study provides an in-depth and multilayered analysis of Cages, a work that serves as an inspirational
touchstone for artists and aspiring artists engaged in the expansive and multifaceted field of graphic novel design.
Visual expression techniques were examined; Cages’s use of color, typography, visual language, story structure
and character analysis were performed to analyze visual expression techniques. This multi-layered analysis of both
formal and content elements in the study aims to reveal the artistic and narrative depth of the work.

Keywords: Dave Mckean, Cages, Graphic Novel, Comic Book, [llustration.

1. GiRiS farkli gorsel yaklagimlar ve tasarim teknikleriyle
anlatisal icerigi destekler ve derinlestirir. Boliim

Glintimiiziin, yetenegi ve iiretkenligi ile bilinen, boliim yapilan inceleme, bu baglamda romanin

1ngi1tere dogumlu ¢izgi roman sanatgis1 Dave
McKean, ayni1 zamanda fotografci, grafik tasa-
rimc, film yapimeisi, miizisyen ve yazar yonle-
riyle de pek ¢ok sanatsal projeye imza atmustir.
Kolaj, fotograf, illiistrasyon, nesneler, heykel,
bilgisayar, fotokopi ve daha birgok farkl: teknigi
kullanarak, tizerinde calistig1 eserleriyle izleyici/
okur arasindaki etkilesimi basariyla gerceklesti-
rir. Cok yonlii sanatct kimligi, duyguyu gticlii bir
sekilde yansitan, efsanevi bir tada sahip ve hay-
ranlik uyandiran eserlerinin en bilinenlerinden
biri olan Cages, McKean’in basyapit: olarak ni-
telendirilir. Bir yaratilis hikayesini konu edinen
Cages, metaforik anlatimlariyla karakterler ve
kurgulanan hikaye tizerine diistindiirmeyi, ige-
riksel ve bigimsel uyumu ile anlatimi giiglii kil-
may1 basarmistir. Ayni apartmanda yasayan bir
yazar, bir ressam ve bir miizisyenin kesisen ha-
yatlarmi cesur ve deneysel bicimde anlatan hika-
yenin sonunda, yaratilis, kediler, yaraticilik ve
biz insanlarin i¢ diinyamizda insa ettigi kafesler
hakkinda derin diiglinceler ve mesajlar barindi-
rir. Cages, sanatginin bir hikayeyi anlatabilecegi
cesitli yollar1 kesfetmesine izin veren bir 6zgiir-
likk alani da olmustur. Dave McKean’in Cages
grafik roman1 hem sanatsal hem de anlatisal ola-
rak karmasik yapisiyla dikkat ¢eker. Her boliim,
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nasil sanatsal bir deneyim sundugunu ortaya ko-
yacaktir.

2. SANATIN SINIRLARINI ASAN BiR
YARATICI: DAVE MCKEAN

Vizyon ve stil sahibi sanat¢1 Dave McKean, Aralik
1963’te Berkshire, Taplow’'da dogdu. 1982-1986
yillar1 arasinda Berkshire Sanat ve Tasarim Kole-
jinde 6grenciyken illiistrator olarak calismaya
basladi. Apple tarafindan, Apple Mac’in piya-
saya siirlilmesinden bu yana gecen otuz yili
temsil eden otuz 6nemli yaraticidan biri olarak
secildi. 1986'da tanistig1 yazar Neil Gaiman ile
ilk kitaplar1 Violent Cases (1987), diinya ¢apinda
bircok kez basildi, sahneye uyarlandi. Ardin-
dan Black Orchid (1988), The Face dergisi i¢in
Signal To Noise (1990) ve Mr. Punch (1975) adli
eserleri yarattilar. McKean, popiiler Sandman
¢izgi roman serisinin tiim kapak ¢izimlerini ve
tasarimlarini yapti. Iskog yazar Grant Morri-
sonun yazdigi ve hala yayimlanmis en basarili
¢izgi roman olan Arkham Asylum (1989) da onun
tarafindan c¢izildi. McKean, 1990 ile 1996 yillari
arasinda En lyi Yeni Cizgi Roman ve En lyi Cizgi
Roman dalinda Harvey Odiilii, Ignatz Odiilii,
Uluslararast Alph Sanat Odiilii ve Italya’min La
Pantera Odiilii'nii kazanan bes yiiz sayfalik ¢izgi
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roman Cages’? yazdi ve resimledi (Dave McKean,
t.y.). McKean’in esas alani grafik roman olsa da
sanatsal calismalari, foto-illiistrasyonlar, ticari
ve grafik isleri, sinemaciligi, pek ¢ok basarili pro-
jeye imza atmasini sagladi. Fotograflar1 ve yazi
karakteri tasarimlariyla aralarinda; The Counting
Crows, Tori Amos, Dream Theater, Alice Cooper,
Machine Head’in de bulundugu 6nemli isimlerin
miizik albiimlerinin kapak tasarimlarmi calisti.
Nike, Kodak, British Telecom, Eurostar, 3dfx, Voo-
doo, Smirnoff, BMW Mini gibi markalarin reklam
kampanyalar1 igin gorsel tasarimlar hazirladi.
Harry Potter filmlerinin ikinci ve {iglinciisii i¢in
konsept cizimleri yapan McKean’in, New York-
er, Mojo, Playboy, Penthouse ve Blur gibi dergile-
rde tasarimlari diizenli olarak yer ald1 (Oztekin,
2017:115). McKean'in fotograf kitaplarindan biri
olan ve trkiitiicii fotograflarin bir kolaji olarak
goriilen A Small Book of Black and White Lies,
1995’te yayimlandi. Bir sonraki fotograf kitabi
1998'de yayimlanan Option: Click oldu ve ardin-
dan The Particle Tarot: The Major Arcana ve The
Particle Tarot: The Minor Arcana geldi. Farkli me-
cralardaki yetenegi, uzun metrajli ve kisa filmler
yapmasini, birkag televizyon tanitimi ve miizik
videosu yonetmesini, ayrica iinlii miizisyen lain
Ballamy ile kendi plak sirketi Feral Records'u
kurmasini saglad: (David McKean, t.y.). Diin-
ya capinda festivallerde gosterilen kisa filmleri
onemli 6diiller ald1. Teknolojik gelismeleri yakin-
dan takip eden McKean, Midjourney gibi yapay
zeka goriintii olusturma programlarinin gelistir-
ilmesine yanut olarak, Prompt: Conversations with
Al yaratti. McKean’in sessiz sinemadan esin-
lenerek hazirlanmis ¢izim kitabi Nitrate, seya-
hat eskiz defterleri Tenerife, Copenhagen, Naples
ve birkag yeni grafik roman projesi son dénem
calismalarindandir. Yine son donemlerde Wolf's
Child adli oyundan uyarlanan dordiincii uzun
metrajli filmini ve ona eglik eden Unearthed adli
kisa film serisini kurgulamaktadir (Dave McK-
ean, t.y.).

Sanatin halk ve sanat meraklilar1 i¢in stirekli ola-
rak iyilestirilmesi gerektigine olan inancin1 orta-
ya koyarak ¢ok cesitli mecralarla ¢alisan (Musor-
rafiti, 2024) McKean, eserlerini agtig1 sergilerle
de halkla bulusturdu. New York'taki Four Color
Gallery, Madrid'deki Museum of Contemporary Art
ve Carlisle’daki The Maritime Museum'da kisisel

sergiler acti ve Graphicus Touring ile iki gezici
sergi diizenledi (Meer Art, 2013).

McKean'in ¢ocuklar ve yetigkinler icin tasarla-
dig1 kitaplar onemli basarilara imza atti. Neil
Gaiman’m yazdig1 The Day I Swapped My Dad for
Two Goldfish ve The Wolves in the Walls (NY Times
[lustrated Book of the Year), SF Said’in yazdig:
Varjak Paw (Smarties Gold Award) ve The Oulaw
Varjak Paw (Blue Peter overall winner), David
Almond’in yazdig1 The Savage (Liverpool reads
book 2009) bunlardan bazilaridir. Ayrica Step-
hen King'in Wizard&Glass kitabini, Iain Sincla-
ir'm Slow Chocolate Autopsy, Asylum ve The Falco-
ner kitaplarini hazirladi (Meer Art, 2013).

Sanatg1 bir roportajinda kendinden soyle bahse-
der: “Ben bir sanat¢1 degilim ve sanatci oldugu-
mu da iddia etmedim. Herhangi baska birisi ka-
dar da cevabim yok. Benim ¢alismalarimda tiim
yaptigim, sorular1 kagida dokmek ve kendimin
bir 6l¢lide kabul edebilecegi derecede yanitlar
bulmaya c¢alismak” (Strange Illusions, t.y.). Bi-
limden, tarihten, miizikten beslenmeye devam
eden ve gelisen teknolojiyi yakindan takip eden
sanatci, Ingiltere’de Oxney adasinda yasamini
stirdiirmekte, kitap, poster, albtim kapagi, video
kayit, illiistrasyon, reklam, fotograf, duvar kag-
di, harita ve diger grafik tasarim c¢aligmalarina
devam etmektedir. McKean gercekten de diin-
yanin Onde gelen yaratici sanat yeteneklerinden
biridir dolayisiyla diinya ¢apinda bir hayran kit-
lesine sahip olmasi sasirtic degildir.

3. GRAFIK ROMAN

Grafik roman, geleneksel romandan farkl: olarak
macera, ask, korku, kahramanlik, su¢ vb. bas-
liklarla sinirlandirilamayan bir dykiiniin grafik
dille anlatildig: halidir. Cogunlukla insan akli-
nin sinurlarini zorlayan Oykiilerden ve mekan
kurgularindan olusur. Tematik biitiinligi ve
edebi derinligi olan grafik roman, ¢ogunlukla
yetiskinlere hitap eden, ¢izgi romann kitap ola-
rak basilmis halidir. Gerilim yaratmak, atmos-
feri canlandirmak ve karakterleri gelistirmek
gibi imkanlar sunan formattaki grafik romanin
(Bezci, 2015:255) 0zgiin bir grafik dilinin olabil-
mesi, tarzinin ve yapisinin diyaloguna, okuyu-
cu ile eser arasinda etkilesimin olusabilmesi de
gorsellerin ve metnin ahengine baglhdir (U¢mak,
2014:23).
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20. yiizyilin sonunda literatiire giren “grafik ro-
man”, 21. ylizyilda ilerleme kaydetmis ve popii-
lerlik kazanmistir. Grafik roman, ¢izgi romana
gore okuru daha derin diisiincelere sevk eden
hikayesi, karakterleri ve kurgusu ydniinden
¢izgi romandan farklilagir. Iceriksel ve bigimsel
ozellikleriyle farkli pencereler aralayan grafik ro-
man, hikayenin sonu ile degil akis ani ile ilgilenir
(Gumitis ve Alkan, 2021:68). Grafik roman en ger-
¢ek anlamiyla tek bir birlesik eserdir; esasen bir
diizyazi romanindan farkli degildir. Genellikle
seri olarak yayimlanan bir ¢izgi romandan daha
uzun ve derindir. Igerisinde tek bir hikaye ba-
rindirabilir veya tek bir eser olusturmak igin bir
araya gelen birka¢ hikayeden olusabilir. Grafik
roman ¢ogu zaman, tiim eseri yazan, gizen, renk-
lendiren ve tipografisini diizenleyen tek bir kisi-
nin eseridir. Okuyucular, 6zellikle de zaten ¢izgi
roman hayrani olanlar, giderek daha uzun, ciddi
ve yliksek diizeyde sanatsal ve edebi yetenekle
yaratilmig grafik romanlar okuyabilmektedir
(Roberson, 2008:19). Bu noktada, grafik romanin
en basarili biri 6rneklerinden biri olarak Cages,
gosterilebilir ve eser, McKean'in, bagyapit1 ola-
rak degerlendirilmektedir.

4. BIR BASYAPIT: CAGES

McKean, Cages'in calismalarma 1990 yilinda
baslamis, eser 1998'de yayimlanmistir. Sanatini,
miizisyenligini, yaraticiik ve teknigini ustaca
kullandig1 grafik roman: Cages ile McKean, sa-
hip oldugu ¢ok yonlii sanatc 6zelligini izleyiciye
aktarmustir.

Gorsel 1. Cages Kapak Tasarimi

Kaynak: McKean, 2002

McKean, Jake Zawlacki'ye verdigi roportajinda
(Zawlacki, 2024), en onemli buldugu eserinin
hangisi oldugu sorusuna; senaryosu, hikayeleri
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nasil gizecegini ve anlatacagini 6gretmesi, aksi-
yonun icinde olmasii saglamas: agisindan Ca-
ges oldugu yanitin1 vermistir.

Romanin genel konusu bir yaratilis hikayesidir.
Bir kiz ve bir erkek karakterin koyu karanliktaki
teknenin igerisinde bir diinya yaratma mdiicade-
lesi metaforu ile baslar. Hikdyenin hentiz basin-
da tamidigimiz siyah bir kedi tiim hikayede, san-
ki okuru temsil eder gibi sessiz bir izleyici olarak
yer alir.

[k boliim, minimalist bir yaklagim sergileyerek
karakterlerle tamismamiza olanak saglar. Arka
planlar genellikle sade tutulmus, figiirlerin 6n
plana ¢ikmasi saglanmistir. McKean'in ¢izgileri
bu boluimde daha net ve keskindir; ancak illiist-
rasyonlar genellikle belirsizlik ve soyutlamayla
sunulmustur. Bu boliimde siyah-beyaz kont-
rastlar agir basar, bu da eserin daha keskin bir
atmosfer yaratmasini saglar. Kontrastin bu denli
belirgin kullanimi, karakterlerin soyut diinyada
varoluslarina dikkat ¢eker.

McKean, kendisi bu kitaptaki yaratici olmasi-
nin yani sira tipki kendi o6zelliklerinden hayat
verdigi karakterlerinin her birisidir de. Olaylar
ressam Leo, yazar Jonathan ve miizisyen Angelin
hayatlarinin kesistigi bir apartman olan Meru
House etrafinda gelisir. Zaman zaman Jeffrey ev
sahibesi ya da Bayan Featherskill gibi yan karak-
terler ve garip yaratiklar da sahnelere dahil olur.

Romanda, karakterlerin sikintili i¢ diinyalari,
diyaloglardan ve viicut dillerinin olaganiistii
ifade edilislerinden anlasilabilmektedir ve bu
da eserin adi ile Ortiisiir. Tiim karakterler hap-
solduklarmi hissettikleri diinyalarindan kagmak,
kafeslerinden kurtulmak istemektedir. Cizimler,
yer yer natiiralist yer yer soyut bir tarz arasinda
gidip gelir. Illiistrasyonlar, béliimlerin gegtigi
mekanlarla uyum ic¢inde, zaman zaman yalniz-
ca bir karakterin icsel diinyasinu ifade eder. Bu-
rada gorsellerin zaman algis1 tizerindeki etkisi
onemli bir yer tutar. Bigcimsel olarak cizgilerin
akiskan yapisi, hikayelerin ve anlatilarin birbiri-
ne karigmasi ile Ortiisiir. Bazi ¢izimlerin silinerek
hafifledigi ve kadraj disina dagilisindan anladi-
gimiza gore McKean, aslinda kendi kurtulusunu
gormek istemektedir. Ozellikle miizisyen An-
gel'1 resimledigi sahnelerde bunu gozlemlemek
mimkiinddir.
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Gorsel 2. Miizisyen Angel

Kaynak: McKean, 2002

3. Boliim, onceki boliimlere gore daha sozlii bir
yap1 sergiler; diyaloglar 6n plandadir ve McKe-
an’in tipografik tercihleri dikkat gekicidir. Gorsel
anlat1 ile metin arasinda bir denge kurulmustur.
Ancak bu denge sik sik bozulur ve metin yer yer
anlatiy1 domine eder. Bu béliimde kullanilan ¢i-
zimler daha karanlik ve yogun detaylarla bezeli
olup karakterlerin ruh halleriyle dogrudan iligki-
lidir. Harflerin ve yazinin sayfa diizeninde kap-
ladig1 alan, onlarin sembolik anlamlarini giiglen-
dirir; sozctlikler ¢izim unsuruna dontstr.

4. Boliimde, ¢izimler hem metaforik hem de ger-
¢ek anlamda sehirle biitiinlesmis bir atmosfer
yaratir; McKean'in mekansal bilingle ¢alistig1 bu
boliim, sehrin karakterlerin duygusal durumla-
rina olan etkisini yansitir. Perspektif, golgelen-
dirmeler ve 1s1k kullanimi, duygusal yogunlu-
gun arttig1 anlarla paralel olarak daha giiclii ve
belirgindir.

5. Boliimde sayfa tasarimlarinda simetri ve diize-
nin kayboldugu, kaotik yapinin 6ne ¢iktig1 yerler
goriiliir. Golge kullanimi artarak daha baskin
bir hal alir; gorsel tonlama, karakterlerin iginde
bulundugu ruhsal karmasay: ifade eder. Bura-
daki bicimsel yapilar, icsel siiphelerin ve zihin-
sel kaosun disavurumu niteligindedir. Ozellikle
bosluk kullanimi1 hem fiziksel hem de psikolojik
bir boslugu ifade etmek iizere kullanilmaktadir.
Roman, metaforik anlatimlari ile uzun stire dii-
siindiirmeyi ve ¢izimlere daha dikkatli bakmay1
gerektirmektedir. Buna 6rnek olarak da Bayan
Featherskill’in hikayesine yer verilen 6. Bolim
gosterilebilir. McKean, ustaca yaptig1 ¢izimler
ile kadmin duygu ve sozciiklerini desteklemekte
ve izleyicide empati uyandirmaktadir. Bu bolim
okura; hayatin tanimi, tadi, uzunlugu-kisalig

gibi zitliklarini ve degerlerini sorgulatmaktadir.

Gorsel 3. Bayan Featherskill

Kaynak: McKean, 2002

Bu boliim, biiyiik ol¢iide karakterler arasindaki
karsilasmalar ve hesaplasmalar iizerinden ilerler.
McKean, bu boliimde daha yiiksek kontrastli, sert
cizimlere yonelmistir. Figiirlerin ifadesel 6zellik-
leri, cizgilerin daha yogun ve karanlk olmasiyla
dramatik bir bigimde 6ne ¢ikar. Kompozisyonlar,
belirli anlarda daha daralir ve sikisik bir his uyan-
dirir; bu da anlatinin dramatik yapisini vurgular.
Ozellikle yliz ifadelerinin detaylandirilmasi, ka-
rakterlerin duygusal gerilimlerini agiga ¢ikarir.

Karakterleri tanimamiza yonelik olan romanin ilk
kismindan sonra daha dikkatli bakmamiz gere-
ken kitabin ikinci yarisina geldigimizde (7. Boliim
itibariyle), karakterlerin i¢ diinyasi, ¢atismalari
hem garip hem cekici kisilikleri hikaye boyunca
takip edilmektedir. Romanin bagmdan beri izledi-
gimiz, her biri sanatci olan esas karakterlerin ken-
di alanlarinda is tiretememesi, kendini sinirlandi-
rilmis ve yetersiz hissetmeleri en ¢ok bu béliimde
fark edilmektedir. Ornegin; ressam Leonun yeni
tanistig1 Karen ile i¢ diinyasindaki ¢atismalar: pay-
lasmasi, bir galeride sergi agmak igin ¢alismalar:
arasindan tek bir tane bile begenip secememesi
ruhsal karmasasimi anlatmaktadir. Ayni sekilde
Jonathan ve esi arasinda gegen gergin diyalogda
da konu ikilinin i¢ diinyalarindaki catismalar:
tizerinedir. Jonathanin yazamamasi, esinin ise
yalnizlik cektigi halde insanlardan kagmak iste-
mesi hatta dogaya ve eski giinlere 6zlem duyma-
lar1 da yasadiklar1 diinyay: kafes gibi hapsedici
bulduklarim gostermektedir.
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Gorsel 4. Yazar Jonathan ve esi (solda), Ressam Leo ve

Karen (sagda)

Kaynak: McKean, 2002

McKean, bu béliimde, renk paletini genisletmis,
cizimlerin daha serbest bir yapiya biiriindiigii bir
atmosfer sunmustur. Anlatidaki yaratim siireciy-
le paralel olarak, cizgilerin serbestlesmesi hem
romanin anlatidaki yaratici potansiyelini hem de
McKean'in ¢izim pratigindeki 6zgiirliigiinii sem-
bolize eder.

Meru House'da yollar1 kesisen karakterlerdeki ga-
riplikler, sokakta da devam etmektedir. Camdan
diisen bir adam ve etrafindaki insanlarin tavirlars,
adamun gordiigii riiyalar ve sayikladiklar1 olduk-
ca ilgingtir. Gordiigii riiyalarda; kendinin tekrar
Olmesi ya da garip biri tarafindan ameliyat edile-
rek kedi ile yer degisen ruhlarmin ayrilmas: gibi
sahneler de onun ruhsal ¢okiintiistinii anlatmak-
tadur.

9. Boliim’'de miizisyen Angel hakkinda bir gar-
sonun anlattiklarindan -Angel'm bir yakinini
kaybettiginden fakat bundan sz etmediginden,
i¢inde yasadig1 acilari belli etmeyip giiclii durdu-
gundan bahseder- onun da karmasik bir i¢ diin-
yast oldugunu gormekteyiz. Boliimiin devamin-
da Jonathan ve Leo arasinda gegen konusmada
Jonathan, esinin ruhsal durumundan, kendilerini
hapsolmus hissettiklerini dile getirir ve bu kafes-
ten kacmak gerektigi konusunda 1srar eder. Buna
hepsinin ihtiyaci oldugunu anlatirken sahneye
Angel da dahil olur. Aslinda hepsi durumun far-
kindadir ve kagmalar: gerektigini bilmektedir.

10. Boliim'e geldigimizde miizisyen Angel’in mo-
nolog yaptig1 sahnede yine aym sonucu goriiriiz:
“kafesten kurtulmak!” Angel'in “tas duvarlar
kalkmali!” dedigi monologun sonunda hikaye
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bir anne ve ¢ocuk tizerinden ilerler. Gergekiistii
sahneler ve fotograflarla ¢dziimlenen sayfalarda,
annesi ¢ocuguna bir hikdye anlatacaktir ve gocuk
ondan bir tas ve kral {izerine hikdye anlatmasin
ister.

Burada hikaye canlanir; bir kral her seye sahip
oldugunu diisiiniip mutlu olup kendini 6verken
camdan ormana dogru baktiginda bir adam go-
riir ve onunla konusmaya baglar. Hikdyenin asil
anlatmak istedikleri bu ikilinin diyalogunda yer
alir. Adam Kral’a, onun varolusunu bir tasla bas-
latarak olustururken; hayvanlara, bitkilere zarar
verdigini, insanlar1 binalarin igerisine hapsettigini
sOylemesi aslinda insanlarin kendilerini sorgula-
malari gerektigini gosteren sahnelerdir.

Gorsel 5. Kadin ve ¢ocuk (solda) Tas ve Kral tizerine
hikaye (sagda)

Kaynak: McKean, 2002

Kral bu anlattiklarindan sonra {izgiin ve caresiz
hissetmektedir. Tipki insanlarin kendi hayatlarina
verdikleri zararlar gibi kral da kurdugu sehir/diin-
ya igin bunu yapmistir. Anne hikayeyi, her seyin
kétii son buldugunu soyleyerek bitirir. Cocuga bir
tas verir ve ¢ocuk tasi firlatir. Karakterleri bir cam
fanusun icinde sikismis gibi diisiiniirsek, cocugun
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attig1 tagin o fanusu kirmasiyla 11. Béliim yeni bir
diinyanin baslangici olmustur. Artik karakterler
mutlu, diinya daha giizel bir yerdir. Hikayenin
sonunda bulutlarin iistiinde yaratict (Dave McKe-
an) ve kedi, diinyada olup bitenler tizerine konu-
surlar ve su diyalog ortaya ¢ikar: “-Her seyi Tanr
yaratt!” “-Hayir herkes kendi tanrisim yaratt!”

Gorsel 7. ic sayfalardan farkli teknikte tasarlanmis

sayfa drnekleri

Kaynak: McKean, 2002
5. BULGULAR

McKean, eserinde etkili desen ve miirekkep ci-
zimlerinin yan sira fotograf, kolaj gibi farkl tek-
nikler kullanarak, kimi zaman sakin kimi zaman
vurgulu sahneler tasarlamistir. Farkli sayfalarda
renk patlamalariyla okur iizerinde yarattig1 etki,
beyaz alanlarin sakinligi ile de bir o kadar hisse-
dilmektedir. Ayrica 6zel bir baski teknigi kulla-
nilarak basilan romaniyla, okuru kendine odak-
layan etkileyici sayfalar yaratmistir. Cizgi roman
gelenegine uygun olarak dokuz panel 1zgara
bolmesinden olusturdugu sayfalar oldugu gibi
tek yiizey cizimli ve tek renkli sayfalar da tasar-
lamigtir. Karakterlerin 6zelliklerini, mitkemmel
bir sekilde ytiz ifadeleri ve formlarma yansitarak
beden dilleri tizerinden oldukga giiglii bir anlatim
yakalamustir. Oztekin’e gore (2017:123) Cages’s sa-
natginin diger calismalarindan farkli bir seviyeye
cikaran temel Ozellik saf desenini keskin ve temiz
kontiirlerle sergilemesidir.

McKean, diistindiiren, icsel yolculuk yasatan Ca-
ges'ta, estetigi ilk sayfadan son sayfaya kadar 6n
planda tutmustur. Farkh teknikleri kullanmasi
ile ilgili bir roportajinda sunlar1 dile getirmistir:
“Bir bakima siire¢ her zaman aynidir. Iletilecek
fikirler, duygular ve atmosferler vardir. Ben sade-

ce bu igerigi kagida aktarmanin en etkili yolunu
hayal etmeye c¢alisirim. Bir hikayede, genellikle
metin size gorsellerin stili, rengi ve dogasi hak-
kinda giiclii bir fikir verir ve bu da onu en giiglii
sekilde tamamlar ve ifade eder. Her zaman yeni
teknolojilerle oynamay1 sevdim, bu ytizden bilgi-
sayarla ¢alismaya gecisim dogal oldu. Photoshop,
goriintii tizerinde ¢ok fazla oyun ve kontrol sag-
lar. Cesaretli olabilir ve bircok secenegi hizla de-
neyebilirsiniz, bu da sizi bir goriintiiyii tam olarak
kesfetmede ozgiirlestirir. Genel olarak, bilgisayar
manipiilasyonunu ne kadar ¢ok kullanirsaniz, o
kadar plastik bir hale geldigini diisiiniiyorum, bu
ylizden hala resimlerimi boyamays, ¢izmeyi veya
fotograflamay1 ve ardindan ogeleri birlestirmek
ve harmanlamak i¢gin bilgisayar1 asgari diizeyde
kullanmay1 ve ayrica nihai ¢alismanin rengini ve
tonunu kontrol etmeyi tercih ediyorum” (Musor-
rafiti, 2024).

6. SONUC

McKean, her zaman insanin kendini kesfetmesini
onemli bulmustur. Tecriibe edinmeye, elestirilere
actk olmaya ve aciklik getirmeye, farkli disiplin-
lerden beslenmeye, bolca denemeye 6nem ver-
mistir. Sanatci, Cages’'ta bu yoniinii acik¢a go-
riniir kilmistir. Eserinde daha 6nce ¢izgi roman
calismalarinda denenmemis olan 6zel renkleri
iist liste basarak yalnizca 15181 kagit yiizeyinden
yansimasiyla algilanabilen gorseller tasarlayarak
baski teknolojisinin imkanlarini da kullanmustir.
Cages hem yazinsal hem de grafik dili acisindan
son derece kapsamlidir. McKean, kendine 6zgii
renk vurgularmi ve radikal kutulama yontemi-
ni hikayenin kilit anlarmni, dramatik doruklarin
daha etkili aktarmak igin uygulamigtir (Oztekin,
2017:115). McKean'in, metni, stili ve 6zgiin gra-
fik dili ile bir¢ok 6diil alan bu eseri, genel olarak
diiz anlam katinda olagantistii gii¢lii bir anlatim
yakaladig1 gibi okuru yan anlam katinda da ol-
dukca derin mesajlar barindiran sayfalar: ile derin
diisiincelere yoneltmistir. Icerik ve bicim uyumu,
anlatimi daha da etkili kilmig; okuru, felsefe, din,
mitoloji, psikoloji, kozmoloji alanlarinda diisiin-
diirerek varolusunu, yaratilisini ve diinya algisini
sorgulatmistir. 11 boliimden olusan eserin, ilk 6
boliimii karakterleri tanitma yoniindeki hikaye-
lere yer vermis, kalan 5 boliimiin temelini olus-
turma niteliginde tasarlamistir. McKean, Cages'in
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Uyan

baslangicinda agir ilerleyen hikaye akigi ile okuru
yavaslatsa da merak uyandirmay1 da bagarmis et-
kili bir son ile roman1 tamamlamistir. McKean, Ca-
ges'in icinde sanatin farkli disiplinlerini de sikca
kullanmistir. Miizik, edebiyat ve gorsel sanatlarin
bir arada oldugu bir diinyada gecen roman, bu
disiplinler arasindaki gegisleri de gorsel ve anla-
tisal olarak ele alir. McKean, her bir sanat dalinin
yaraticl siireglerini birbirine baglayarak, yaratict
eylemin ¢ok yonliiliigiinii ve siirsizliginm vurgu-
lar. Grafik romanin cesitli sanatsal formlarla bu i¢
ice gecme durumu, McKean'in ¢ok yonlii sanatgi-
ligina dair de giiglii bir yansimadir.
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