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Oz

Performansin eksiksiz ve hatasiz bir sekilde gerceklestirilmesi ilkesine dayanan tiyatro sanatinda oyuncularin
replik ezberleme ve unutma deneyimleri temel unsurlardan biridir. Bu ¢alismanin amaci, tiyatro oyuncularmin
oyun metnini ezberleme, unutma deneyimleri ve algilarini arastirmak, bellek deneyiminin temsil pratigi ile
iligkisini incelemektir. Nicel yontem temel alinan arastirmada betimsel tarama ve anket uygulanmasi yoluyla
mevcut durum ortaya konmaya calisilmistir. Aragtirmanin evreni, Tiirkiye’de 2022-2023 tiyatro sezonu icinde
performans icra etmis oyunculardan olusmaktadir. Arastirmanin orneklemi, galisma evreni tizerinden alinan
toplam 322 oyuncudan olusmaktadir. Calismanin bulgularma gore; oyuncular arasinda ezberleme yeteneklerinin
farklilik gosterdigi goriisii cogunluktadir. Ayrica replik unutma problemleri sadece bellek kapasitesine bagh
tutulmamaktadir. Monolog ve diyalog ezberleme konusunda oyuncular diyalog ezberlemenin daha zorlu
oldugunu diistinmektedir. Oyuncular deneyim kazandik¢a replik unutma egiliminin azaldigina inanilmaktadir.
Prova siirecinde oyuncular, cesitli ezber tekniklerini kullanarak replik unutmay1 minimize etmeye caligsmaktadir.
Bunun yani sira oyuncular yeterli prova siiresinin unutma egilimini azalttigina inanmaktadir. Performans sirasinda,
¢ogu oyuncu, replik unutmanin performanslarini veya oyunun biitiinliigiinii olumsuz etkilemedigi gériisiindedir.
Oyuncularin ezberleme ve unutma siireglerine yonelik goriislerinde egitim seviyesi, deneyim, yas ve cinsiyet gibi
faktorlerin farkliliklara sebep oldugu gozlemlenmistir. Ozellikle, 6zel akademilerden mezun olan oyuncularin
ezber tekniklerini daha fazla benimsedikleri goriilmiistiir. Deneyim diizeyi, oyuncularin replik unutma egilimlerini
nasil degerlendirdikleri konusunda belirleyici bir faktor olarak karsimiza ¢gikmistir. Yasin replik unutma ve sahne
performansina etkisi oldugu goriilmiistiir. Kadin oyuncularin ezber tekniklerinin replik unutma sorunlarina etkili
bir ¢6ztim olabilecegine inandiklar1 gozlemlenmistir.
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Abstract

In theatre, flawless stage performances are essential, and actors’ memorization and forgetting experiences play a
crucial role. This research investigates theater actors’ experiences and perceptions of memorizing and forgetting
their lines, examining the connection between these memory experiences and representation practices. Using a
quantitative approach with surveys as the primary data collection method, the study focuses on actors participating
in the 2022-2023 theater season in Turkey, with a sample size of 322 actors selected from this universe. The majority
of actors think that the ability to memorize lines varies greatly between individuals. Differences of opinion exist
among actors regarding the memorization of monologues and dialogues, with most actors finding dialogues more
difficult to memorize. It is a common belief among actors that accumulated experience is associated with a reduced
tendency to forget lines. During rehearsals, actors often use a variety of memorization techniques to minimize
the risk of forgetting lines, believing that adequate rehearsal time reduces the likelihood of forgetting. Factors
such as educational attainment, experience, age, and gender contribute to differences in actors’ perspectives on the
memorization and forgetting processes. Notably, actors with academic training from specialized academies tend
to more readily embrace memorization techniques. Experience level is identified as a pivotal determinant in how
actors evaluate their inclination to forget lines. Actors with limited experience tend to hold the belief that their
propensity for forgetting lines will decrease with accumulating experience, while actors with five or more years of
experience exhibit a more ambiguous stance on the matter.

Keywords: Theater, Acting, Forgetting, Memorization, Memory.

1. GiRiS Oyunculuk alanindaki tiim bu unsurlar, oyuncu

ve hafiza iliskisinin belirgin gostergeleridir.

Oyuncular i¢in ezberleme, oyunculuk sanatinin Ayrica performans  swasinda  unutma
4

temel bilesenlerinden birini olusturur. Oyuncu, durumuyla basa cikma yetenegi de Snemlidir.

s0z temelli bir performans sergiliyorsa, oncelikle Olast bir unutma durumunda, performansin
4

repliklerini hatirlamali, kendini sahnelemek kesintiye ugramadan ve oyunun biitiinliigiiniin

istedigi kurgusal diinyanin i¢inde hissetmeli ve korunarak devam etmesi icin oyuncunun

sanatini icra etmelidir (Knebel, 2021). Ayrica, konsantrasyonunu siirdiirebilme becerisi

oyuncu, fiziksel bir performans sirasinda gereklidir. Bu nedenlerle, oyuncularin ezberleme

sahnede var olan koreografiyi ve hareket ve unutma deneyimlerini incelemek, bu alandaki

diizenini hafizasinda tutmalidir. Miizikle snemli bir konu olarak gériilmektedir.

veya partnerle uyum iginde hareket etmeyi

gerektiren, dogaclama olmayan, yani bir dizi Konu 6zelinde bir literatiir taramas: yapildiginda
belirli hareketi igeren performanslarda, hafiza en ozellikle {iilkemizde sayica siurh calismaya
kritik araclardan biridir. rastlanmaktadir. Tiirkiye'de, Genco Erkal

tarafindan 1965 yilinda gerceklestirilen ‘Tiyatro

Konservatuvarlar ve Gilizel Sanatlar Fakiilteleri Oyuncularinda Hafiza ve Ezber Teknikleri’

oyunculuk yetenek sinavlarinda, oyuncudan adli tez, bu alandaki dikkat ¢ekici bir ¢alisma

genellikle ~belirli bir tiradi (bir oyunda, ornegidir (Erkal, 1965). Erkal, Istanbul'da calisan

oyuncunun bir defada sdyledigi uzun parca) 50 oyuncunun hafiza ve ezberleme tekniklerini

belirlenen stire icinde ezberlemesi ve bu tirad incelemis ve bu konuda farkliliklarin motivasyon,

icra etmesi beklenir. Benzer bir zorunluluk, cinsiyet, calistiklari yer ve yas faktorleri ile

sinavin hareket, dans ve san béliimlerinde de nasil iligkilendirilebilecegini aragtirmistir. Bu

bulunmaktadir. Ozellikle hareket tekrar1 veya calismanin ardindan iilkemizde oyuncular icin

ezgi tekrar1 gibi asamalarda, verilen hareketin oyun metni ezberleme konusunda bilimsel bir

veya ezginin sadece teknik acidan dogru olmasi calismanmn olmamasi ilgingtir. Diger yandan,

yeterli degildir; dogru sirayla icra edilmesi de yurtdisinda bu konu iizerine bircok kitap ve

hayati nem tagr. deney odakli arastirmalar bulunmaktadir.

Bu calismalardan en kapsamlisi, oyuncularin
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ezber siirecinde fiilen kullandiklar1 6grenme
stratejilerinin  belirlenmesini amaglamaktadir
(Noice, 1992; Noice and Noice, 2006). Oyuncularin
ezber siireglerini inceleyen bir baska calisma
(Oliver ve Ericsson, 1986), role iliskin ¢alismalar
yapildiktan ve profesyonelce icra edildikten
sonra, roliin ¢esitli boliimlerinin erisilebilirligini
ve hatirlanma hizin1 aragtirmistir. Bu konudaki
bir diger calisma (Intons-Peterson ve Smyth,
1987) ise oyuncularin ezberleme yeteneklerini
incelemistir. Bu calismalar, oyuncularin sahne
performanslarinda ezberleme motivasyonlarim,
ezber siireclerini, tekniklerini ve stratejilerini
incelemesi agisindan olduk¢a 6nemlidir.

Bu calismanin amacy; tiyatro oyuncularinin
oyun metnini ezberleme, unutma deneyimleri
ve algilarin1 arastirmak, bellek deneyiminin
temsil pratigi ile iligkisini incelemektir. Calisma,
ezberleme ve unutmaya iliskin alg1 ve deneyimi
merkeze aldig1 i¢in daha onceki ¢alismalardan
igerik ve yontemsel agidan farklilasmaktadir.

“Oyuncularin ezberleme ve hafizada tutmaya
dairdeneyimleri vealgilarinasildir?” sorusundan
yola ¢ikan c¢alisma, asagidaki sorulara cevap
aramaya calismaktadir.

e Oyuncularin ezberlemeye dair genel algilar
nasildir?

e Prova siirecinde oyuncularin ezberleme ve
hafizada tutmaya dair deneyimleri nasildir?

e Temsil sirasinda oyuncularin ezberleme ve
hafizada tutmaya dair deneyimleri nasildir?

e Yas, cinsiyet, sezonda yer alinan temsil sayisi,
oyunculuk deneyimi ve mesleki egitim gibi
faktorlerin oyuncularin ezberleme ve hafizada
tutmalarina etkileri nelerdir?

Bu sorulara yanit arayan calismanin kapsamu
tiyatro oyuncular1 ve tiyatro performans: ile
sinirh tutmustur. Dizi ve sinema oyunculugu
farklt parametrelere sahip oldugu icin bu
¢alismanin igerigine dahil edilmemistir.

2. YONTEM

Bu baslikta arastirmanin evreni ve 6rnekleminin
yani sira, veri toplama aracinin gelistirilmesi,
verilerin analiz  ve

toplanmast, yapilan

istatistiksel islemler yer almaktadir. Arastirmada

nicel yontem temel alinmistir. Nicel yontem,
belirli bir Orneklem grubundan elde edilen
verilerden yola cikarak, degiskenler arasindaki
iliskileri ve farkliliklar1 ortaya koyarak, elde
edilen bulgular1 objektif bir sekilde genellenebilir
hale getirmeyi amaclayan bir yaklasimdir (Gall
vd. 1996). Arastirmada betimsel tarama ve anket
uygulanmas: yoluyla mevcut durum ortaya
konmaya ¢alisilmstir.

2.1. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evreni, Tirkiye'de 2022-2023
tiyatro sezonu iginde performans icra etmis
oyunculardan  olusmaktadir.  Arastirmanin
orneklemi, calisma evreni {izerinden alinan
toplam 322 oyuncudan olusmaktadir. Hinkin
(1995), bir calisma igin yeterli 6rneklem sayisinin
belirlenmesinde soru formunda bulunan
ifadelerin en az 10 katina ulagilmasinin yeterli
olacagini ifade etmistir. Soru formunda 20
ifade bulunmasindan dolayi, c¢alisma igin
gerekli Orneklem sayisinin en az 200 olmasi
gerektigi goriilmektedir. Dolayisiyla, bu ¢alisma
kapsaminda ulasilan 6rneklem sayisinin 322
kisi oldugu diistiniildiiglinde bu saymin yeterli
diizeyde oldugu soylenebilir. Arastirmaya
konu olan birey, nesne ya da olaylar1 kendi
kosullar igerisinde oldugu gibi tanimlanmasi ve
arastirmada ge¢misten giiniimiize var olan bir
durumun oldugu gibi betimlenmesi amaglandig1
igin tarama modeli yaklasimi benimsenmistir
(Karasar, 2002). Oyuncularin ezberleme ve
unutma deneyimlerinin belirlenebilmesi
amaciyla literatiir taramasi yapilmis ve likert tipi

anket kullanilarak betimlenmeye ¢alisilmistir.

2.2. Veri Toplama Araclarinin Gelistirilmesi ve
Toplanmasi

Veriler 20 maddeden olusan bir anket yolu ile
toplanmustir. Oyuncularin ezberleme ve unutma
deneyimlerinin  belirlenebilmesi ~ amaciyla
gelistirilen 571 likert tipi anket 6rnekleme alinan
oyunculara uygulanmistir. Anket maddeleri,
literatiir taramasi sonucunda elde edilen bilgiler
ile farkli alanlardaki benzer uygulamalara
iliskin yapilan c¢alismalardaki anket formlar:
incelenerek Dbelirlenmistir. Daha sonra alan
uzmanlarinn goriisii alinarak ankette yer alacak
ifadelere iligskin 35 soruluk bir madde havuzu

olusturulmustur. Madde havuzundaki ifadeler




Kocabiyik

igin uzman gortisleri de almarak bu maddeler
daha sonra 20’ye indirilmistir. Arastirmada
kullanilan likert tipi lgegin gecerlilik katsayisi
(Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling
Adequacy) KMO = 0.85 ve giivenirlik katsayist
Cronbach Alpha = 0.75 olarak hesaplanmigtir.

Ayrica goniilliilik esasina dayali maddenin
olumsuz olarak isaretlenmesi nedeniyle 1 anket
formu arastirma kapsamma almmamustir.
Toplamda 322 oyuncunun goriisleri arastirma

kapsamina dahil edilmisgtir.
2.3. Verilerin Analizi

Anketlerden Google Forms yoluyla elde edilen
veriler, Statistical Package for Social Science for
Mac (SPSS 29.0) programi kullanilarak bilgisayar
ortammna aktarilmis ve ylizde, aritmetik
ortalama, standart sapma, anlamlilik testi gibi
istatistiksel islemler yapilmigtir. Verilerin analizi

icin agsagidaki istatistiksel islemler kullanilmistir.

Oyuncularin kisisel Ozellikleri ile ilgili (yas,
cinsiyet, 2022-2023 sezonu yer alinan temsil sayis,
oyunculuk deneyimi, mesleki egitim) tanimlayici
istatistiksel analizler icin frekans ve yiizde
alma teknikleri kullanilmistir. Oyuncularin
farkli boyutlardaki beklentilerinin ezberleme
ve unutma deneyimlerini etkilemesine yonelik
oyuncu goriisleri arasinda yasa, cinsiyete,
2022-2023 sezonu yer alinan temsil sayisina,
oyunculuk deneyimine ve mesleki egitime gore
anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek
amaciyla ikili gruplarda Bagimsiz Gruplar t-testi
uygulanmistir.

Uygulanan likert tipi 6lgek besli degerlendirme
seklinde hazirlanmis olup buna yonelik olarak
araliklar seceneklere ayrilarak analiz i¢in uygun
hale getirilmistir. Ortalama karsilastirmalara
esas olmak {izere; tamamen katiliyorum 4,20-
5,00, katiliyorum 3,40-4,19, kararsizim 2,60-3,39,
katilmiyorum 1,80-2,59, hi¢ katilmiyorum 1,00-
1,79 seklinde puanlandirilmistir (Tasdemir, 2003,
s. 295).

Calisma bulgularinda “Tamamen katiliyorum”

ve “Katihiyorum” diizeyindeki maddeler
birlikte yorumlanarak katilimcilarin maddeye
katildiklar1  ifade

katilmiyorum” ve “Katilmiyorum” diizeyindeki

edilmigtir. ~ “Tamamen

maddeler birlikte yorumlanarak katilimcilarin

katilmadiklar1  ifade
“Kararsizim” dtiizeyindeki madde ise tek

maddeye edilmistir.

basma yorumlanmis, bu maddeyi tercih eden
katilimcilarin  yeterli diizeyde katilmadiklar
ifade edilmistir.

3. BULGULAR

Bulgular boliimiinde Orneklemde yer alan
oyuncularin demografik verilerinin yani sira
belirlenen arastirma sorularina yonelik bulgular
yer almaktadir.

3.1. Ornekleme iligkin Demografik Veriler

Orneklemde yer alan oyuncularin demografik
verileri Tablo 1'de gosterilmigtir.

Tablo 1. Ornekleme iliskin demografik veriler

Oyuncularin
Cinsiyete Gore Dagilim1
Cinsiyet N %
Kadin 141 43.8
Erkek 181 56.2
Toplam 322 100.0
Yasa Gore Dagilimi
Yas Aralig1 N %
18-24 aras1 36 11.2
25-34 arasi 121 37.6
35-44 aras1 107 33.2
45-54 aras1 49 15.2
55 ve tizeri 9 2.8
Toplam 322 100.0

2022-2023 Sezonunda Gergeklestirdigi Toplam
Temsil Sayisina Gore Dagilimi

Temsil Sayis1 Aralig1 N %
Sezonda 1-5 aras1 109 33.9
Sezonda 5-10 aras1 29 9.0
Sezonda 10-15 aras1 29 9.0
Sezonda 15 ve iizeri 155 48.1
Toplam 322 100.0
Oyunculuk Deneyime Goére Dagilimi
Y1l Aralig: N %
0-2 y1l aras1 23 7.1
2-5 yil arast 34 10.6
5 yil ve {izeri 265 82.3
Toplam 322 100.0
Egitim Duruma Goére Dagilim1
Tiir N %
Egitim almayanlar 25 7.8
YOK ya da MEBe bagh 58 18.0
olmayan okuldan alanlar
YOK ya da MEB’e bagli olan 239 74.2
okuldan alanlar
Toplam 322 100.0
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Orneklemde yer alan 322 oyuncudan 141’1 kadin,
1811 erkektir. Oyuncularin yas dagilimma
bakildiginda, 18-24 yas araliginda 36 kisi, 25-34
yas araliginda 121 kisi, 35-44 yas araliginda 107
kisi, 45-54 yas araliginda 49 kisi, 55 ve tizeri yas
araliginda 9 kisi bulunmaktadir. Orneklemdeki
oyuncularmn 2022-23 sezonunda oynadiklar
oyun temsillerinin sayisina gore dagilimi ise
sOyledir: 1-5 temsil aras1 109 oyuncu, 5-10 temsil
arasi 29 oyuncu, 10-15 temsil arasi 29 oyuncu
ve 15 ve iizeri oyun temsilinde yer alan oyuncu
sayist 155’tir. Bir temsil, bir oyunun seyirci
karsisinda sahnelendigi her bir gosteridir.
Yani, bir oyunun bir kez sahnelenmesi bir
temsil olarak adlandirilir. Ornegin, bir tiyatro
oyunu hafta boyunca her giin sahneleniyorsa,
o hafta boyunca her giin yapilan gosterimler
ayrt ayri temsil olarak kaydedilir. Dolayisiyla,
“oyuncularin  2022-23 sezonunda oynadiklar
oyun temsillerinin say1s1” ifadesi, her oyuncunun
belirli bir siire i¢cinde sahneye koyulan oyunlarda
kag kez performans icra ettigini ifade etmektedir.

Oyuncularin  deneyimlerine bakildiginda, 0-2
yil arasi deneyime sahip 23 oyuncu, 2-5 yil
arast deneyime sahip 34 oyuncu, 5 yil ve tizeri
deneyime sahip 265 oyuncu bulunmaktadir.
Egitim durumuna gore ise, oyunculuk alaninda
egitim almayan 25 oyuncu, YOK ya da MEB’e
bagli olmayan okullardan egitim alan 58 oyuncu
ve YOK ya da MEB’e bagli okullardan egitim
alan 239 oyuncu mevcuttur.

3.2. Oyuncularin Ezberlemeye Dair Genel
Algilan

Arastirma kapsaminda uygulanan anketin
ilk dort maddesiyle yedinci ve dokuzuncu
maddeleri oyuncularin ezberlemeye dair genel
algilarmni incelemektedir. Ezberlemeye dair
genel algilara iliskin goriisler Tablo 2'de yer
almaktadir.

Oyuncularin biyiik bir c¢ogunlugu (%87,6),
“Bazi insanlar daha kolay ezberler ve daha giiglii
hafizalara sahiptir” goriisiinii desteklemektedir.
Ancak, “Ezberlemek bir
goriisiine cogunluk (%47,2) katilmamaktadir.

yetenek isidir”
Ayrica, “Replik unutma sikligim bellegimin
kapasitesiyle alakalidir” goriisiine de gogunluk
(%69) katilmamaktadir. Diger bir taraftan,

oyuncularin ¢ogunlugu (%52,8), “Oyunculuk
deneyimim arttikca replik unutma egilimim
azalir” goriistinii desteklemektedir.

Oyuncularin genel algilarint inceleyen tigiincii
ve dordiincii sorular, monolog ve diyalog
ezberleme konularma odaklanmaktadir. Bu
baglamda, oyuncularin c¢ogunlugu (%73,9)
monolog

ezberlemenin  kolay  oldugunu

diisiiniirken, diyalog ezberlemenin kolay
oldugunu diistinenlerin orani (%49,7) daha

disiiktiir.

3.3. Prova Siirecinde Oyuncularin Ezberleme ve
Hafizada Tutmaya Dair Deneyimleri

Arastirma anketinin onuncu ve on birinci
maddeleri, prova siirecindeki deneyimleri
incelemektedir. Oyuncularin ezberleme ve
hafizada tutma konusundaki goriisleri Tablo 3'te

sunulmustur.

Oyuncularin  biiyiik  ¢ogunlugu  (%62,1),
“Ezber teknikleri kullanarak replik unutmayi
en aza indirme ¢abasi gosteririm” goriisiinii
desteklemektedir. Ayrica, yeterli prova siiresi
oldugunda, oyuncularin biiyiitk ¢ogunlugu
(%91,9), “Replik unutma egilimim azalir”

goriisiinii desteklemektedir.

3.4. Temsil Sirasinda Oyuncularin Ezberleme
ve Hafizada Tutmaya Dair Deneyimleri

Arastirma kapsaminda uygulanan anketin
besinci, altinci, sekizinci maddeleri ve son sekiz
maddesi ezberleme ve hafizada tutmaya dair
deneyimleri arastirmaktadir. Temsil sirasinda
oyuncularin ezberleme ve hafizada tutmaya
dair deneyimlerine iliskin goriisler Tablo 4’te yer
almaktadir.

‘Replik unutma endisesi nedeniyle sahip
oldugum potansiyeli tam olarak gosteremem’
goriisiine oyuncularin  ¢ogunlukla (%64,6)
katilmadiklar1 ‘Replik
unutma aninda yasadigim stres diizeyi ytiksektir’

gozlemlenmektedir.

goriisiine katilanlarla (%41,2), katilmayanlar
(%41,9) arasindaki degerler birbirine ¢ok
yakindir.  ‘Her  temsilde  repliklerimden
bazilarmi unuturum’ goriisiine oyuncularin
biiytiik bir cogunlugunun (%81,3) katilmadiklar

goriilmektedir. ‘Uyguladigim ezber teknikleri
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repliklerimi  hatirlamama  yardimc  olur’
goriisiine oyuncularin biiyiik bir cogunlugunun
(%79,5) katildigr gozlemlenmektedir. ‘Replik
dikkatim  dagilir’

oyuncularin ¢ogunlugunun (%64,6) katilmadig1

unuttugumda goriisiine

goriilmektedir.

‘Replik unuttugumda performansimin akist
bozulur ve oyun biitiinliigh etkilenir’ goriisiine
(%57,1)
‘Replik
unuttugumda karakterin duygusal durumunu

yine oyuncularin = ¢ogunlugunun

katilmadig: gozlemlenmektedir.

neredeyse yarisinin (%49,1) katilmadig1 tespit
edilmistir. ‘Replik unuttugumda kendime olan
giivenimi kaybederim” goriisiine oyuncularmn
cogunlugunun (%71,7) katilmadigi, ‘Replik
unutmak, performansimdaki ritmi ve tempoyu
etkiler’ goriigiine ise oyuncularm neredeyse
(%44,1)  katildig:
‘Seyircinin varligin1  hissettigim zamanlarda

yarismin goriilmektedir.

replik unutma egilimim artar’ goriisiine

oyuncularin biiyiik bir ¢ogunlugunun (%77,3)
katilmadigr gozlemlenmistir. “Teknik hatalar

o o replik unutmama neden olur goriisiine

ve derinligini korumakta zorlanirim’ goriisiine 1 o o
y y o . oyuncularin  yansinin  (%50)  katilmadig:
oyuncularin ¢ogunlugunun (%62,4) katilmadig1 goriilmektedir.
goriilmektedir. ‘Replik unuttugumda igsel
motivasyonum azalir’ goriisiine oyuncularin
Tablo 2. Ezberlemeye Dair Genel Algilara fliskin Veriler
Ezberlemeye Dair Tamamen Katilmiyorum Kararsizzim Katiliyorum  Tamamen Ort.
Genel Algilar Katilmiyorum Katiliyorum
f % f % f % f % f %

1.Baz1 insanlar daha 2 0.6 16 5.0 22 6.8 200 621 82 255 4.07
kolay ezberlerler ve
hafizalar1 daha
glicliidiir.
2.Ezberlemek bir 27 8.4 125 38.8 65 202 91 28.3 14 43 2.81
yetenek isidir.
3. Diyalog ezberlemek 2 0.6 38 11.8 44 137 183 56.8 55 171 3.78
kolaydir.
4. Monolog 11 3.5 84 26.1 67 208 135 419 25 7.8 3.25
ezberlemek kolaydir.
7. Replik unutma 75 23,3 147 45.7 57 17.7 36 11.2 7 2.2 2.23
sikligtm  bellegimin
kapasitesiyle
alakalidir.
9. Oyunculuk 25 7.8 81 25.2 46 143 125 38.8 45  14.0 3.26
deneyimim  arttikca
replik unutma

egilimim azalir.

Tablo 3. Prova Siirecinde Ezberleme ve Hafizada Tutmaya Dair Deneyimlere iliskin Veriler

Prova Siirecinde Tamamen
Ezberleme ve Katilmiyorum
Hafizada Tutmaya f % f %
Dair Deneyimler

10. Ezber teknikleri 20 6.2 61 18.9

kullanarak
unutmayi en
aza indirme
gosteririm.
11. Yeterli prova siiresi 4 1.2 9 2.8
oldugunda replik

unutma egilimim

replik

cabasi

azalir.

Katilmiyorum Kararsizi

Katiliyorum  Tamamen Ort.
m Katiliyorum
f % f % f %

40 124 159 494 41 127 3.44

12 4.0 164 509 132 41.0 4.28
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Tablo 4. Temsil Sirasinda Ezberleme ve Hafizada Tutmaya Dair Deneyimlere Iliskin Veriler

Temsil Sirasinda Tamamen Katilmiyorum Kararsizzim Katiliyorum Tamamen Ort.
Ezberleme ve Katilmiyorum Katiliyorum
Hafizada Tutmaya f % f % f % f % f %

Dair Deneyimler

5. Replik unutma 92 28.6 116  36.0 45 14.0 55 171 13 4.0 2.32
endisesi nedeniyle

sahip oldugum

potansiyeli tam olarak

goOsteremem.

6. Replik unutma 38 11.8 97 30.1 48 149 110 342 29 9.0 2.98
aninda yasadigim

stres diizeyi yiiksektir.

8. Her  temsilde 99 30.7 163 50.6 23 7.1 31 9.6 6 1.9 2.01
repliklerimden

bazilarini unuturum.

12. Uyguladigim ezber 5 1.6 24 7.5 37 115 190  59.0 66 205 3.89
teknikleri repliklerimi

hatirlamama yardimei

olur.

13. Replik 24 7.5 125 388 76 23.6 81 252 16 50 2.81
unuttugumda

dikkatim daglir.

14. Replik 41 12.7 143 44.4 69 214 60 18.6 9 2.8 2.54
unuttugumda

performansimin akisi

bozulur ve oyun

biitiinliigii etkilenir.

15. Replik 49 15.2 152 472 60 18.6 49 152 11 34 2.44
unuttugumda

karakterin  duygusal

durumunu ve

derinligini korumakta

zorlanirim.

16. Replik 37 11.5 121 37.6 76 23.6 76 236 10 31 2.69
unuttugumda igsel

motivasyonum azalir.

17. Replik 78 24.2 153 475 41 127 42 13.0 7 2.2 2.21
unuttugumda

kendime olan

glivenimi kaybederim.

18. Replik unutmak, 20 6.2 96 29.8 63 19.6 121 376 21 65 3.08
performansimdaki

ritmi  ve tempoyu

etkiler.

19. Seyircinin varligin1 97 30.1 152 47.2 35 109 36 112 2 0.6 2.05
hissettigim

zamanlarda replik

unutma egilimim

artar.

20. Teknik hatalar 33 10.2 128 39.8 88 273 62 193 10 3.1 2.65
replik unutmama

neden olur.
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3.5. Oyuncularin Unutma ve Ezberleme

Deneyimlerini Etkileyen Faktorlerin Analizi

Calismada oyuncularin egitim diizeyi, deneyim
siireci, yas ve cinsiyet gibi temel faktorlere
gore verdigi cevaplar ve bu degiskenlerin
oyuncularin unutma, ezberleme deneyimlerine
olan etkisi arastirilmistirr. Bu faktorlerin
oyuncularin performanslar: iizerindeki etkisini
daha iyi anlamak, sahne sanatlarmnin egitimi
ve pratigi acisindan da Snemli goriilmektedir.
Egitim faktoriine gore anlamhibik diizeyi
agisindan farklilik bulunan maddeler Tablo 5'te
yer almaktadir. Farklilik bulunmayan maddeler

degerlendirmeye alinmamugtir.

Egitim faktoriine iliskin anlamli farkliliklarin

bulundugu maddeler incelendiginde,
‘Oyunculuk deneyimim arttik¢a replik unutma
egilimim azalir’ goriisiine egitim almayan ve
YOK ya da MEB’e bagl olan oyunculuk egitim
kurumlarinda egitim alan oyuncularin kararsiz
oldugu gozlemlenmistir. Ote yandan, YOK ya
da MEB’e bagl olmayan 6zel akademilerden

mezun olan oyuncularin bu goriise katildiklar

‘Ezber teknikleri kullanarak replik unutmay1 en
aza indirme gabasi gosteririm’ goriisiine yine
egitim almayan ve YOK ya da MEB’e bagli olan
oyunculuk egitim kurumlarmda egitim alan
oyuncularinkararsizoldugu gézlemlenmektedir.
YOK ya da MEBe bagh olmayan o6zel
akademilerden mezun olan oyuncularin ise bu
goriise katildiklar1 goriilmektedir.

‘Replik unuttugumda dikkatim dagilir’ goriisiine
ise egitim alanlar ve almayan arasinda anlaml
bir farklilik goriilmektedir. Egitim alanlarin
bu konu 6zelinde kararsiz oldugu goriiliirken,
egitim almayanlarin goriise katilmadigr tespit
edilmistir.

Deneyim faktoriine gore anlamlilik diizeyi
agisindan farklilik bulunan maddeler Tablo 6’da
yer almaktadir.

‘Oyunculuk deneyimim arttik¢a replik unutma

egilimim azalir’ goriisiine iliskin deneyim
faktorii incelendiginde, bes yildan az deneyimi

olan oyuncularmm bu goriisii destekledigi,

gortilmektedir. yani deneyimsiz oyuncularin deneyimleri
Tablo 5. Egitim faktorii
Maddeler Degiskenler f Anlamlilik
Diizeyi
9. Oyunculuk Oyunculuk alaninda egitim almadim. 25 3.28
deneyimim arttik¢a Oyunculuk alaninda 6zel atdlye, YOK 58 3.52
replik unutma ya da MEB’e bagli olmayan okullarda
egilimim azalir. egitim aldim/almaktayim.
Oyunculuk alaninda YOK ya da MEB’e 239  3.20
bagl olan okullarda egitim
aldim/almaktayim.
10. Ezber teknikleri Oyunculuk alaninda egitim almadim. 25 3.40
kullanarak replik Oyunculuk alaninda 6zel atdlye, YOK 58 3.60
unutmay1 en ya da MEB’e bagli olmayan okullarda
aza indirme ¢abasi egitim aldim/almaktayim.
gOsteririm. Oyunculuk alaninda YOK ya da MEB’e 238  3.40
baglh olan okullarda egitim
aldim/almaktayim.
13. Replik Oyunculuk alaninda egitim almadim. 25 2.56
unuttugumda Oyunculuk alaninda 6zel atdlye, YOK = 58 2.62
dikkatim dagilir. ya da MEB’e bagh olmayan okullarda
egitim aldim/almaktayim.
Oyunculuk alaninda YOK ya da MEB’e 239  2.89

baglh olan okullarda
aldim/almaktayim.

egitim
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arttikca replik unutma egilimlerinin azaldigina
inandiklar1 gozlemlenmektedir. Diger taraftan,
bes y1l ve iizeri deneyime sahip oyuncularin bu
goriise kararsiz kaldig1 goriilmektedir.

‘Replik  unuttugumda performansimin  akist
bozulur ve oyun biitiinliigli etkilenir’ goriisiine
yonelik olarak deneyim faktorii incelendiginde,
bes yildan az deneyime sahip olan oyuncularin
kararsiz goriiste oldugu goriilmektedir. Bes yil
ve lizeri deneyime sahip olan oyuncularin ise bu
goriise katilmadig: tespit edilmigtir.

‘Replik unuttugumda karakterin duygusal
durumunu ve derinligini korumakta zorlanirim’
goriisine bes yildan az deneyime sahip
olan oyuncularin kararsiz kaldigi, bes yil ve
tizeri deneyime sahip olan oyuncularm ise
katilmadiklar1 gozlemlenmektedir.

Sezonda oynanan temsil faktoriine gore
anlamhilik diizeyi agisindan farkliik bulunan

maddeler Tablo 7’de yer almaktadir.

‘Oyunculuk deneyimim arttik¢a replik unutma
egilimim azalir’ goriistine dair deneyim faktorii
incelendiginde, sezonda bes ve {izeri temsilde
oynayan oyuncularin bu goriise katilmadiklars,
bes temsilden daha az oynayan oyuncularin
kararsiz goriis bildirdigi tespit edilmistir.

‘Replik  unuttugumda igsel motivasyonum
azalir’ goriisiine sezonda on ve daha az temsilde
oynayan oyuncularin kararsiz kaldiklari, on ve
tizeri temsilde oynayan oyuncularin katilmadig:
gorilmiistiir.

Yas faktoriine gore anlamlilik diizeyi agisindan
farklihk bulunan maddeler Tablo 8de yer
almaktadir.

‘Ezberlemek bir yetenek isidir’ goriisiine dair
yas faktoriiniin incelendigi bu durumda,
55 yas ve fizeri oyuncularin bu goriise
katildiklari, 55 vyas altindaki oyuncularin
kararsiz kaldig1 goriilmektedir. ‘Her temsilde
repliklerimden bazilarin1 unuturum’ gortisiine
55 yas ve ilizeri oyuncularin kararsiz kaldigi,
55 yas altindaki oyuncularin katilmadiklar:
goriilmektedir. ‘Replik unuttugumda dikkatim
dagilir’ goriisiine 55 yas ve tlizeri oyuncularin
katilmadigi, 55 yas altindaki oyuncularin ise
kararsiz kaldig1 goriilmektedir.

‘Replik unuttugumda karakterin duygusal
durumunuvederinliginikorumaktazorlanirim,’
‘Replik unuttugumda performansimin akist
bozulur ve oyun biitiinliigt etkilenir,” ve
‘Replik unuttugumda kendime olan giivenimi
kaybederim’ goriislerine iliskin veriler analiz
edildiginde benzer Ozelliklere sahip oldugu

Tablo 6. Deneyim faktorii

Maddeler Degiskenler f Anlamhilik
Diizeyi
9. Oyunculuk deneyimim artttkga ~ 0-5 yi1l arasi 57 3.56
replik unutma egilimim azalir. 5 yil tizeri 265 3.20
14. Replik unuttugumda 0-5 y1l aras1 57 2.79
performansimin akis1 bozulur ve 5 yil iizeri 265 2.49
oyun biitiinliigii etkilenir.
15. Replik unuttugumda 0-5 yil aras1 57 2.79
karakterin duygusal durumunu ve 5 yil lizeri 264 2.37
derinligini korumakta zorlanirim.
Tablo 7. Sezonda Oynanan Temsil Faktorii
Maddeler Degiskenler f Anlamlilik
Diizeyi
9. Oyunculuk deneyimim Sezonda 1-5 aras1 109  3.45

arttikca replik unutma egilimim Sezonda 5-10 yil aras: 29 3.48

azalir. Sezonda 10-15 aras1 29 2.97
Sezonda 15 ve tizeri 155 3.14
16. Replik unuttugumda igsel Sezonda 1-5 arasi 108  2.84
motivasyonum azalir. Sezonda 5-10 aras1 29 2.83
Sezonda 10-15 arasi 29 2.52
Sezonda 15 ve lizeri 154 259
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goriilmektedir. 18 ve 24 yas araligindaki
oyuncularin bu {i¢ maddeye kararsiz goriis
bildirdikleri gdzlemlenmistir. Ote yandan,
25 yas ve tlizeri oyuncularin bu goriislere

katilmadiklari tespit edilmistir.

‘Replik unuttugumda igsel motivasyonum
azalir’ goriisiine 45 yas ve {izeri oyuncularin
katilmadiklari, 45 yas altindaki oyuncularin
kaldiklar: ‘Replik

unutmak, performansimdaki ritmi ve tempoyu

kararsiz gorilmiistiir.
etkiler’ goriigtine 18 ve 24 yas araligindaki
oyuncularin katildiklari, 24 yasindan biiyiik
oyuncularin bu goriise kararsiz goriis bildirdigi
tespit edilmistir.

Cinsiyet faktoriine gore anlamhilik diizeyi
acisindan farklilik bulunan maddeler Tablo
9’da yer almaktadair.

‘Ezber teknikleri kullanarak replik unutmay1 en
aza indirme cabasi gosteririm” goriisiine kadin
oyuncularin katildiklari, erkeklerin kararsiz
goriis bildirdigi tespit edilmistir.

4. TARTISMA VE SONUC

Calismada
ezberleme ve unutma konularina dair genel

tiyatro oyuncularmmin  replik
algilari, prova ve temsil sirasindaki deneyimleri
incelenmis, bu goriislerin oyuncularin deneyim,
egitim, yas ve cinsiyet gibi faktorlere gore nasil
degistigi analiz edilmistir.

Tablo 8. Yas Faktorii

Maddeler Degiskenler f Anlamhhik
Diizeyi
2. Ezberlemek bir yetenek isidir. 18-24 36 3.06
25-34 121 2.69
35-44 107 2.76
45-54 49 2.94
55 ve lizeri 9 3.56
8. Her temsilde repliklerimden 18-24 36 2.03
bazilarini unuturum. 25-34 121 1.92
35-44 107 2.03
45-54 49 2.02
55 ve lizeri 9 3.00
13. Replik unuttugumda dikkatim 18-24 36 3.03
dagilir. 25-34 121 2.90
35-44 107 2.77
45-54 49 2.65
55 ve lizeri 9 2522
14. Replik unuttugumda  18-24 36 2.75
performansimin akist bozulur ve 25-34 121 2.60
oyun biitlinligi etkilenir. 35-44 107 2.48
45-54 49 2.47
55 ve iizeri 9 222
15. Replik unuttugumda karakterin ~ 18-24 36 2.67
duygusal durumunu ve derinligini  25-34 121 2.52
korumakta zorlanirim. 35-44 107 2.36
45-54 48 2.29
55 ve lizeri 9 2.22
16. Replik unuttugumda igsel 18-24 35 3.00
motivasyonum azalir. 25-34 120 2.69
35-44 107 2.72
45-54 49 2.49
55 ve lizeri 9 2.22
17. Replik unuttugumda kendime 18-24 36 2.64
olan giivenimi kaybederim. 25-34 120 2.21
35-44 107 2.15
45-54 49 2.08
55 ve tizeri 9 2.00
18. Replik unutmak, 18-24 36 3.58
performansimdaki ritmi ve 25-34 120 3.08
tempoyu etkiler. 35-44 107 3.05
45-54 49 2.88
55 ve lizeri 9 2.78

10
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Arastirmanin bulgularina gore, oyuncularin
biiyiik bir ¢ogunlugu, ezberleme yeteneginin
farklilik
inanmaktadir. Bu, oyuncularin bazi insanlarin

bireyler  arasinda gosterdigine
ezber yapma yetenegine ve daha giiclii bir
hafizaya sahip olabilecegine inandigini
gostermektedir. Ezberleme gelistirilebilirdir,
dolayisiyla bu  yetenegi  gelistiren bir
oyuncunun daha kolay ezberlemesi miimkiin
goriinmektedir. Giiclii hafizaya sahip olma
durumu kisiden kisiye farklilik gosterebilir
ve bircok faktdre bagldir. Insanlarin hafiza
kapasiteleri genetik, cevresel, egitimsel, yassal
ve psikolojik faktorlere bagl olarak degisebilir.
Ozellikle yasa bagh olarak bellek kapasitesi
tizerine yapilan arastirmalar (Hedden ve
Gabrieli, 2004; Nilsson ve ark., 1997), bellek
performansinin 35 yasindan sonra kademeli
olarak azalmaya basladigin1 gostermistir.
Tiirkiye'de gerceklestirilen bir arastirma, farkh
yas ve egitim seviyelerinden katilimcilarin
bellek performansinin en yiiksek oldugu yasin
18 oldugunu ve bu yasin ardindan performansin
yasla birlikte azaldigini bulmustur (Karakas,
Yalin, Irak ve Erzengin, 2002). Bu arastirmalar
1s1ginda, bazi bireylerin gesitli faktorlere
dayali olarak daha giiclii hafizalara sahip
olabilecegi acik¢a anlasilmaktadir. Bu nedenle,
oyuncularin bu konudaki goriislerinin bilimsel

kanitlarla uyumlu oldugu soylenebilir.

Ayrica oyuncularin ¢ogunlugu, ezberlemenin
bir yetenek isi olmadigina inanmaktadir.
Oyuncularin neredeyse yarisinin bu goriise
katilmamalari, ezberlemenin sadece dogustan
gelen bir yetenekle smirli olmadigina isaret
etmektedir. Ayrica bu bulgu, oyuncularin
ezberlemenin 6grenilebilir bir beceri olduguna
inandiklarini gostermektedir. Yapilan
arastirmalar, bellegi gelistirmenin sadece bellek
egzersizleriyle sinirli olmadigini gostermistir
(Gobet, 1988; Kimball ve Holyoak, 2000;
Magnussen ve ark., 2006). Ozellikle, satranc

gibi belirli sporlarda yiiksek performans

gosteren kisilerin, bu yeteneklerinin genellikle
sadece uzmanlik alanlariyla simnirli oldugu
bulunmustur (Waters, Gobet ve Leyden, 2002).
Yani bir kisinin satrancta yiiksek performans
gostermesi, diger zihinsel gorevlerde ayni
basariy1 gostermesini garantilememektedir.
Bu baglamda, bazi deneysel c¢alismalar,
Ogrenmeyi Ogrenme veya pratik yapmanin
bellek performansin1i olumlu bir sekilde
etkileyebilecegini gostermistir (Tulving ve
Craik, 2000). Ancak bu etkilerin, kullanilan
deneysel gorevin tiiriine bagli oldugu sonucuna
varilmistir. Yani, herhangi bir kisi bellek
yetenegini gelistirmek istiyorsa, sadece bellek
egzersizlerine degil, ayn1 zamanda hangi tiir
gorevleriizerindecalistigina da dikkatetmelidir.
Bu baglamda oyunculardan alinan goriisler
bilimsel arastirmalarla uyumlu bir perspektifi
yansitmaktadir. Ezberlemenin sadece dogustan
gelen bir yetenekle aciklanamayacagini ve
gelistirilebilir bir beceri oldugunu kabul eden
oyuncularin gortislerinin bu konudaki bilimsel
verilerle uyumlu oldugu soylenebilir.

Ayrica, oyuncularin monolog ve diyalog
ezberleme konularinda farkli goriislere sahip
olduklar: goriilmektedir. Diyalog ezberlemenin
oyuncular tarafindan daha zorlayici oldugu
diisliniilmektedir. Monolog ezberleme ve
diyalog ezberleme konularindaki analizler,
oyuncularin goziinde diyalog ezberlemenin
monolog ezberlemeye gore daha zorlayict bir
siire¢ oldugunu gostermektedir. Bu, diyalog
sahnelerinin diger oyuncularla etkilesim icinde
gerceklestirildigi i¢cin daha fazla koordinasyon
fikrini
yansitabilir. Oyuncularin monolog ezberlemeyi

ve hizlh hatirlama  gerektirdigi
daha kolay bulmasi monolog ezberlemede
kisinin tek basina calisabilmesi ve gerekli
koordinasyonu daha kolay gostermesinden

kaynakli olabilir.

Tablo 9. Cinsiyet Faktorii

Maddeler

10. Ezber teknikleri kullanarak Kadin
replik unutmayi en azaindirme Erkek

cabasi gosteririm.

Degiskenler f

Anlamhhk
Diizeyi

140 3.55

181 3.35

11
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Oyuncularin replik unutma sorunlarini sadece
bellek kapasitesine baglamadiklar1 tespit
edilmigtir. Bu, oyuncularin bu sorunlarin
altinda yatan farkli nedenleri oldugunu

diistindiiklerini ortaya koymaktadir.

Oyuncular genellikle deneyim kazandikca
replik unutma egiliminin azaldigina inanmakta
ve deneyimin bu alandaki olumlu etkisi
oyuncular arasinda kabul gormektedir. Bu
goriis, oyuncularin deneyiminin repliklerin
daha iyi ezberlenmesine ve hatirlanmasmna
yardimc1 oldugunu gostermektedir. Pratik
deneyimin bu alandaki olumlu etkisi oyuncular
arasinda kabul gormektedir.

Calismada prova silirecinde oyuncularin
cogunlugunun, replik unutmay1 en aza indirme
cabasi gostermek ic¢in ezber tekniklerini
kullandig1 goriilmektedir. Bu, oyuncularin
repliklerini daha iyi hatirlayabilmek igin ezber
tekniklerine basvurdugu ve bu tekniklerin
olumlu bir etkisi oldugunu diistindiginii
gostermektedir. Ayrica, oyuncular yeterli prova
siiresinin replik unutma egilimini azalttigina
inanmaktadirlar. Bu, daha fazla prova siiresinin
oyuncularin performanslarini olumlu y&nde
etkiledigini goOstermektedir. Bu iki goriis
birlikte

repliklerini daha iyi hatirlamak ve unutma

analiz  edildiginde, oyuncularin
riskini azaltmak ig¢in hem ezber tekniklerini
kullanmaya c¢alistiklart hem de yeterli prova
onemli inandiklar

siiresinin olduguna

gozlemlenmektedir.

Temsil sirasinda, oyuncularin ¢ogunlugu

replik  unutmanin  performanslarini  ve

oyunun buitiinltigiini etkilemedigini
diisiinmektedirler. Buna gore, unutmaya dair
endisenin oyuncularin performanslarini biiyiik
olciide etkilemedigini gostermektedir. Ayrica,
seyircinin varliginin replik unutma egilimini
artirmadigina inanilmaktadir. Bu, oyuncularin
seyirci karsisinda unutmaya dair bir odak
problemi yasamadiklarin1 veya bu durumun

unutma egilimlerini artirmadigini gosterebilir.

Calismada egitim seviyeleri, deneyim, yas
ve cinsiyet gibi cesitli faktorler olmaksizin
analiz edilen verilerin bilimsel olarak tutarh
oldugu ve sasirtic1 sonuglarin ortaya ¢ikmadig:

12

Ancak
deneyim, yas ve cinsiyet gibi gesitli faktorlerin

gorilmiigtiir. egitim  seviyeleri,
oyuncularin ezberleme ve unutma stireclerine
etkisi incelendiginde Onemli farkliliklarin
goriildiigii ve sasirtict sonuglarin ortaya giktigt

soylenebilir.

Egitim faktérii gbéz Oniine alindiginda,
oyuncularimegitimaldiklarikurumabagliolarak
farkli goriislerde olduklar1 tespit edilmistir.
Ozel akademilerden mezun olan oyuncular,
egitim almayanlara gore ezber tekniklerini
daha fazla kullanma egilimindedirler. Bu,
0zel akademilerden mezun olan oyuncularin,
ezber tekniklerine dair bilingli olduklarimi ve
profesyonel kariyerlerinde diger oyunculara
gore ezber tekniklerini daha fazla kullanmis

olabileceklerini gostermektedir.

Ozel akademilerden mezun olan oyuncularin

«Oyunculuk  deneyimim  arttitkca  replik
unutma egilimim azalir> gortisiine katildiklar
gorilmistiir. Bu goriis, egitim faktoriiniin
oyunculuk deneyimi ve replik unutma egilimi
tizerinde etkisi olabilecegine isaret etmektedir.
Ozel akademilerden mezun olan oyuncularin
daha az deneyime sahip olduklar1 sdylenebilir.
Buna ek olarak egitim kurumlari, deneyim ve
replik unutma egilimi arasindaki iliski daha

fazla arastirma gerektirebilir.

Deneyim seviyesi, oyuncularin replik unutma
egilimine yonelik onemli bir faktor olarak
ortaya ¢ikmustir. Daha az deneyimli oyuncular,
deneyimleri arttik¢a replik unutma egiliminin
azalacagma inanmaktadir. Ancak, bes yil ve
tizeri deneyime sahip oyuncular bu konuda
kararsizdir. Bu, daha fazla deneyime sahip olan
oyuncularin deneyimleri arttik¢a replik unutma
egiliminin azalmayabilecegini gosterebilir.

‘Replik unuttugumda performansimin akisi
bozulur ve oyun biitiinliigii etkilenir’ goriisiine
yonelik olarak deneyim faktorii incelendiginde,
bes yildan az deneyime sahip oyuncular
arasinda kararsizlik goriilmektedir. Bu durum,
deneyim eksikligi nedeniyle bu oyuncularin
goriisii kabul etmekte zorlandiklarini veya
deneyimsizlikleri nedeniyle konuda karar
veremediklerini gostermektedir. Ote yandan,
bes yil ve tizeri deneyime sahip oyuncularin
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bu goriise katilmamis olmalari, daha fazla
deneyime sahip oyuncularin bu diisiincenin
sahne

performanslarina  etki etmedigini

diisiindiiklerini gostermektedir.

‘Replik unuttugumda karakterin duygusal

durumunu  ve  derinligini = korumakta
zorlanirim’ goriisiine bes yildan az deneyime
sahip olan oyuncularin kararsiz kaldigi, bes yil
ve {izeri deneyime sahip olan oyuncularin ise
katilmadiklar1 gozlemlenmektedir. Buna gore,
oyuncularin deneyim seviyelerinin, replik
unutma durumunda karakterlerinin duygusal
durumunu ve derinligini koruma konusundaki
inanglarmi etkileyebilecegini gostermektedir.
Daha az

unutma durumunda karakterlerinin duygusal

deneyimli oyuncularin, replik
durumunu ve derinligini koruma konusunda
kararsiz olmalar;, deneyim kazandik¢a bu
konuda daha 6zgiivenli hale gelebileceklerini

distindiirebilir.

‘Oyunculuk deneyimim arttik¢a replik unutma
egilimim azalir’ goriisiine dair deneyim
faktortintin  incelendigi durumda, sezonda
bes ve tizeri temsilde oynayan oyuncularin bu
goriise katilmadiklar: goriilmiistiir. Bu, sezonda
daha ¢ok temsilde yer alan oyuncularin, oyun
deneyimi arttik¢a replik unutma egiliminin
azalmayabilecegine inandiklarmi gosterebilir.
Ote yandan, bes temsilden daha az oynayan
oyuncular arasinda kararsizlik goriilmesi, bu
grup oyuncularin daha az sahne deneyimi
kazanmis olmalar1 nedeniyle bu konuda bir
karar vermek i¢in daha fazla deneyim gerektigi
anlamina gelebilir.

‘Replik unuttugumda igsel motivasyonum
azalir’ goriisiine sezonda on ve tizeri temsilde
oynayan oyuncularin katilmadig1 goriilmiistiir.
Bu, sezonda daha c¢ok temsilde yer alan
oyuncularin, oyun deneyimi arttikca replik
unutma durumunda igsel motivasyonlarinda
herhangi bir azalma olmadigina inandiklarim
gosterebilir. Ote yandan, on temsilden daha
az oynayan oyuncular arasinda kararsizlik
goriilmesi, bu grup oyuncularin daha az sahne
deneyimi olmasi nedeniyle unutma aninda igsel
motivasyonlarin1 kontrol altina alamadiklar
anlamina gelebilir.

‘Ezberlemek bir yetenek isidir’ goriisiine
dair yas faktoriiniin incelendigi durumda,
55 yas ve ftizeri oyuncularin bu goriise
katildiklar1 goriilmektedir. Bu, yasca daha
biiyiik oyuncularin ezberlemenin bir yetenek
gerektirdigine inandiklarimi ve bu yetenegin
yasla birlikte gelisebileceg§i veya yagla birlikte
kazanilabilecegi diisiincesini yansitabilir. Ote
yandan, 55 yas altindaki oyuncularin bu goriise
kararsiz kalmis olmalari, bu yas grubundaki
oyuncularin ezberlemenin yetenekle smirl
olmayabilecegi veya daha fazla deneyim
konudaki
netlesebilecegini yansitabilir.

kazandik¢a bu distincelerinin

‘Her temsilde repliklerimden bazilarini unu-
turum’ goriisiine 55 yas ve tizeri oyuncularin
kararsiz kaldig1 goriilmektedir. Bu, yasca daha
biiyiik oyuncularin replik unutma konusunda
deneyimlerinin ve yaslarinin bu egilimi etki-
leyip etkilemedigi konusunda kararsiz olduk-
larin1 veya yas ilerledik¢ce unutma egiliminin
oldugunu gosterebilir. Ayrica bu, 55 yas alt1
oyuncularmn 55 yas iistli oyunculara gore rep-
liklerini daha iyi hatirladiklarini gosterebilir.
Sonug olarak, bu goriislerden yola ¢ikildiginda
yasin replik unutmaya etkisinin oldugu ortaya
¢ikmaktadir.

‘Replik dikkatim  dagilir’
goriisiine 55 vyas ve iizeri oyuncularin

unuttugumda

katilmadig1 goriilmektedir. Bu, yasca daha
biiyiik oyuncularin replik unutma durumunda
dikkatlerinin dagilacagina inanmadiklarini ve
bu konuda kararh bir gortise sahip olduklarini
gostermektedir. Ote yandan, 55 yas altindaki
oyuncularin bu goriise kararsiz kalmalari, bu
yas grubundaki oyuncularin replik unutma
durumunda dikkatlerinin nasil etkilenecegi
konusunda tereddiitte olduklarim1 veya bu
konudaki

yansitabilir.

diistincelerinin  netlesmedigini

‘Replik unuttugumda karakterin duygusal
durumunuvederinliginikorumaktazorlanirim,’
‘Replik unuttugumda performansimin akis
bozulur ve oyun biitinligi etkilenir,” ve
‘Replik unuttugumda kendime olan giivenimi
kaybederim’ goriislerine iliskin veriler analiz
edildiginde benzer 0Ozelliklere sahip oldugu
goriilmektedir. 18 ve 24 yas araligindaki
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Kocabiyik

oyuncularin bu {i¢c maddeye kararsiz gortis
bildirdikleri go6zlemlenmistir. Bu, geng yas
grubundaki oyuncularmn, replik unutma
durumunda karakterin duygusal durumu
ve derinligi, performans akisi ve oyun
biitiinliighi ile kendilerine olan giivenin nasil
etkilendigi konusunda hentiz net bir goriise
sahip olmadiklarin1 veya bu konuda deneyim
kazanmaya devam ettiklerini g0sterebilir.
Ote yandan, 25 yas ve iizeri oyuncularin bu
goriislere katilmadiklari tespit edilmistir.
Bu, bu yas grubundaki oyuncularin,
replik unutmanin sahne performans: ve
karakterlerinin duygusal derinligi {izerinde
olumsuz etkisi olmadigmma ve kendine olan
glivenlerini kaybetmediklerine inandiklarini
gostermektedir. Ayrica oyuncularin yas aldik¢a
ve deneyim kazandik¢a replik unutmanin
olumsuz etkilerinin azaldigim1 diistindiikleri

sOylenebilir.

‘Replik unuttugumda icsel motivasyonum
azalir’ goriisiine 45 yas ve {izeri oyuncularin
katilmadiklar:
grubundaki oyuncularin, replik unutmanin

gorilmiistiir. Bu yas
igsel motivasyonlarin azaltmadigina
inandiklarini gdstermektedir. Ote yandan, 45
yas altindaki oyuncularin bu goriise kararsiz
kaldiklar1 goriilmiistiir. Bu, bu yas grubundaki
oyuncularin, replik unutmanin icsel
motivasyonlarmi nasil etkiledigi konusunda
heniiz net bir goriise sahip olmadiklarim

yansitabilir.

‘Replik unutmak, performansimdaki ritmi
ve tempoyu etkiler’ goriisiine 18 ve 24 yas
araligindaki oyuncularin katildiklar1 tespit
edilmistir. Bu, gen¢yas grubundakioyuncularin,
replik unutmanin sahne performansindaki
ritim ve tempo iizerinde nasil bir etki yarattigini
anlamis olabileceklerini veya bu etkiyi
deneyimlemis olabileceklerini gdstermektedir.
Ayrica bu yas grubundaki oyuncular igin
sahne tizerinde replik unutmanin performansa
olumsuz bir etkisi oldugundan bahsedilebilir.
Ote yandan, 24 yasindan biiyiik oyuncularin
bu goriise kararsiz goriis bildirdigi tespit
edilmigtir. Bu yas grubundaki oyuncularin,
replik unutmanin sahne performansindaki
ritim ve tempo tizerindeki etkisinin ne kadar
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oldugu konusunda tereddiitte olduklarini veya
bu konuda net bir goriise sahip olmadiklarin
yansitmaktadir.

‘Ezber teknikleri kullanarak replik unutmaya en
aza indirme cabasi gosteririm” goriisiine kadin
oyuncularin katildiklar: tespit edilmistir. Bu,
kadin oyuncularin, ezber tekniklerinin replik
unutmaya kars: etkili bir ¢oziim olabilecegine
inandiklarini  gosterebilir.  Ote  yandan,
erkeklerin bu goriise kararsiz kaldiklar: tespit
edilmistir. Bu, erkek oyuncularin, ezber
tekniklerinin replik unutmaya kars: etkisiz
olabilecegi veya ezber tekniklerini kullanip
kullanmama konusunda tereddiitte olduklarim

yansitabilir.

Sonug olarak, tiyatro oyuncularinin replik
ezberleme ve unutma konularindaki genel
algilari, provasiirecindeki deneyimleri ve temsil
sirasindaki deneyimleri incelendiginde, farklh
faktorlerin, 6zellikle egitim seviyeleri, deneyim,
yas ve cinsiyetin, oyuncularmn gorisleri
tizerinde etkili oldugu gozlemlenmistir.
Sonuglar, tiyatro oyuncularinin bu konulardaki
goriislerinin genel olarak birbiriyle uyumlu
oldugunu, ancak belirli faktorlerin bu gortisleri

etkileyebilecegini gostermektedir.
Notlar

Tablolardaki “X” aralik degerleri; 1-1.80 ¢ok
diisiik, 1.81-2.60 diisiik, 2.61-3.40 orta, 3.41-4.20
yliksek, 4.21-5.00 ¢ok yiiksek diizeyde giigliik
olarak tanimlanmistir. f: Frekans (ifadeye
katilan katilimer say1sini gostermektedir.)
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