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Oz

Internet teknolojisinin toplumlari ve bireyleri etkilesime yonlendirmesi, 6zellikle son otuz yildir yogun olarak
gozlemlenmis ve tartisilmis bir olgudur. Mesajlasma ve igerik paylasimi a¢isindan bu alanda 6n planda olan sosyal
medyalar ile 6zellikle son yillarda popiilerlesen sanal toplanti ortamlar1 ve akilli cihazlarla yayilimi katlanarak
artmis ¢evrimici nitelikte dijital oyunlar bu olgunun giincel odaklar1 olarak ele alinmaktadir. Ancak dijital internet
platformlari, artik alisilmis bu basliklar 6tesinde farkli etkilesim deneylerini de ortaya ¢ikartabilecek biiyiik bir
potansiyele sahiptir. Reddit’'in baslattig1 r/Place etkinligi bu baglamda gevrimigi igerik {iretimi ile ilgilenen hemen
her uzmanliktan arastirmacinin goz atmasini gerektirecek 6zgiinliikte ve 6zellikte giincel bir etkilesimli internet
fenomeni olma islevine sahiptir. Betimleyici tarzda tasarlanmis bu ¢alismada r/Place etkinliginin metnin yazildig:
tarihe kadar gergeklestirilmis olan {i¢ oturumunda uygulanmis dijital ve teknik tasarim sistemi, etkilesimli grafik
iiretim siireci, gruplar ve taraflarca ortaya ¢ikarilan grafik eserlerin tiirleri, temalari ile 6ne ¢ikan tasarimlar ve
semboller incelenmistir. Etkinligin analizine dayanarak, gelecekteki karsilastirilabilir yeni etkinliklerin potansiyel
etkisine iligkin oneriler ortaya konmustur. Amacl 6rnekleme yontemine gore segilen etkinlik uygulama gorselleri,
gorsel tasarim ve iletisim baglaminda betimsel igerik analizi yontemiyle incelenmistir.
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Abstract

The phenomenon of internet technology directing societies and individuals towards interaction has been intensi-
vely studied and debated over the last thirty years. Social media, at the forefront of messaging and content sharing,
virtual meeting environments which have gained popularity in recent years, and online digital games, whose spre-
ad has increased exponentially with smart devices, are currently held as the key focal points of this phenomenon.
However, digital online platforms have the potential to reveal diverse interaction experiments beyond established
topics. In this context, the r/Place event, instigated by Reddit, is a current interactive internet phenomenon posses-
sing originality and features that demand scrutiny from researchers across fields of expertise concerned with online
content production. This descriptive study examines the digital and technical design system utilized during the
three sessions of the r/Place event up to the time of writing. It analyses the interactive process of graphic produc-
tion, the various graphic works created by groups and parties, their themes, and notable designs and symbols. In
conclusion, recommendations are proposed regarding the potential impact of future comparable events. The study
analyzed activity application visuals utilizing the purposeful sampling method and descriptive content analysis
method to explore visual design and communication.

Keywords: r/Place, Reddit, Social Media, New Media, Interactive Digital Activities

1. GIRiS Icerik paylasimi, paylagimlarin bagka iiyeler

tarafindan yorumlanmasi, begenilmesi,

Bir savunma teknolojisi olarak, uzaktan bilgi- cevaplanmasi seklindeki temel islevinin disinda,

sayarlar1 birbirine baglayarak veri aktariminin sosyal medyalar ve sosyal medyalasmus forumlar

saglamak tizere gelistirilmis olan ARPANET'in gibi diger platformlar, ¢ok kullanicili etkilesim

internete doniigmesinin tizerinden otuz yili ag- agisindan sinirh bir uygulama alanina sahiptir.

kin zaman gecti. Bu zaman araliginda internet Etkilesimin cesitliligi acisndan cok oyunculu

arama motorlarindan ulasilabilen internet sitele- oyunlarda oyuncularin birbirlerine karsi tekil

ri olarak hayatlarina baslamis internet forumlari, ya da gruplu olarak tarafli miicadelesi, sosyal

kullanicilarin uzaktan bilgisayar donanimiyla medyalardan farkl bir icerik sunabilmektedir.

erisebildikleri ilk ¢ok kullanicili sosyal platform- Ayni zamanda smirhliklarma ragmen cevrimici

lar olarak kabul edilebilir. Ayn1 zamanda eposta anketler ve sanal toplanti uygulamalarindaki

hizmeti sayesinde iki kullanicinin veri iletisi- coklu canli yaym mekanigi, yine etkilesim

minde bulunmasi da yine internetin ilk zaman- acismdan  farkli  basliklarda  incelenmeye

larindan itibaren kullanima girmis bir etkilesim uygundur. Ancak tim bu alisilagelinmis

yontemi olmustur. Onceleri sadece metinlerin etkilesim bicimlerinden farkls olarak

paylagilabildigi bu iki tiir etkilesim ortaminda geligtirilebilecek, uluslararasi erigim etkisi sanal

da sonralar1 sirayla goriintii, ses ve hareketli go- toplantilardan biiyiik, takim dinamikleri cok

riinti ile cesitli yazilim dosyalar1 da paylagimla- oyunculu oyunlardakine paralel ancak miicadele

ra eklenir hale gelmistir. Ardindan 6zellikle ¢ok sekli daha once pek denenmemis, yenilikci

oyunculu nitelige sahip dijital oyunlar ve ICQle etkilesim etkinlikleri tasarlamak da olanaklidir.

MSN gibi mesajlasma yazilimlari ile dijital etki- Bu baglamda calismada, bahsedilen niteliklere

lesimin yayginlasmasi baglamustir. Epostalarin uygun ve benzeri nadir bir etkinlik olan Reddit

statik aligveris yapisi, forumlarin gergek zaman- platformunun r/Place’i ele alinmigtir. r/Place et-

Iilik yapisinin eksikligi gibi noksanlardan arin- kinliginin hikayesi, teknik altyapisi, giiniimiize
mig bu yeni mecralar, dijital uzaktan iletisim ve kadar diizenlenmis ii¢ oturumunda katilimcilar

etkilesim ugrunda daha biiytik kitleleri kendine tarafindan ortaya gikartilmis baglica semboller

cekmistir. Son on bes yila ise bir sonraki dijital aragtirilmigtir. Etkinligin analizi dogrultusunda

iletisim devrimi olan akilli cihazlar ile bugiin gelecek benzer etkinliklerin ulagabilecegi etki

adina sosyal medya ve yeni medya denilen diji- glicii hakkinda oneriler getirilmistir. Amach

tal paylasim platformlar: damgasini vurmustur. drnekleme yontemine gére ii¢ oturumun tim
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siireclerinin bir araya getirildigi video forma-
tindaki kaynaklarin birden ¢ok anindan ekran
goriintiileri alinmasi yolu ile elde edilen etkinlik
uygulama gorselleri, gorsel tasarim ve iletisim
baglaminda betimsel igerik analizi yontemiyle
incelenmistir.

2. REDDIT VE “r/Place”IN HIKAYESI

Reddit, internet forumlarina ve paylasim ortam-
larina bir alternatif olarak ortaya cikti. Platform
Steve Huffman ve Alexis Ohanian tarafindan
2005 yilinda gelistirilmeye basland1 (Brown,
2012: 67). Kullanim pratikleri agisindan dénemin
diger ortamlarindan biiyiik farklar icermese de
benzer iletisim araglarini kullanan deneyimli
kullanicilar igin temel farklara sahipti. Gelisti-
riciler, Internetin o dénemdeki pek cok platfor-
munda paylasimin karmasikligindan ve igerigin
dagmikligindan rahatsizdilar (Johnson ve Whi-
te, 2008: 112). Bu nedenle igerigin derlenmesini
saglayacak bagka bir icerik yonetim modeli {ize-
rinde c¢alismalar yaptilar. Huffman ve Ohani-
an, Reddit’i “baskalarinin paylasimlarini segip
diizenleme” fikri tizerine inga ettiler (Huffman,
2007: 12). Reddit modelinde kullanicilar, paylasi-
lan igerikleri oylayarak en iyi icerigi belirlerken,
alt kissmda daha fazla igerik bulmak igin ilerle-
yebilirlerdi (Ohanian, 2006, s. 20). Bu yenilikgi
modeli heniiz biitgesi ve yatirimcilar: kabul ede-
cek koklii bir teknoloji firmasi bulunmayan {ini-
versite Ogrencileri olarak gerceklestirmeleri ola-
nakli degildi. Bu nedenle Huffman ve Ohanian,
Reddit’i hayata gecirmek i¢in Y Combinator adli
bir teknoloji hizlandirici programina basvurdu-
lar ve kabul edildiler (Thomas, 2011: 33). Bu sa-
yede hayata gecirilebilen Reddit, zaman iginde
biiytidii ve gelisti (Thomas, 2011: 45). Baslangig-
ta, Reddit ¢ok sade bir tasarima sahipti ve kul-
lanici tabani kiigiikti (Smith, 2009: 78). Ancak,
platform hizla biiytimeye basladi ve farkli konu-
lara ilgi gosteren ¢ok sayida subreddit (alt konu)
olusturuldu (Brown, 2012: 89). Bu temel farkli-
liga sahip 6zellik sayesinde Reddit’teki igerigin
cesitliligi artt1 ve kullanicilar arasinda paylasimi
rakiplerine gore biiyiik bir hizla yayildi. Reddit,
Bugiin, milyonlarca kullanici tarafindan ziya-
ret edilen ve binlerce farkli konuyu ele alan bir
platform haline geldi (Johnson, 2010: 55). Igerik
paylasiminin yaninda sosyal topluluk islevi de

bulunan platform, siyaset basta olmak {izere pek
¢ok alanda bir tartisma ortami olma islevine de
sahiptir. Ayn1 zamanda Reddit, bugiin diinya-
nin en biiyiik sosyal haberlesme sitelerinden biri
olarak bilinir (Smith ve Johnson, 2010: 45). Plat-
formun c¢esitli baghklara ve ilgi alanlarina gore
bir araya gelmis sanal sosyal gruplari, r/Place et-
kinliginin dogusunda ve bundan kisa siire 6nce
yapilan ticlincii oturumuna kadar gelen siirecte
diinya ¢apinda popiilerlesmesinde etkili olmus-
tur.

r/Place’den Once internet sitelerinde ve ¢evrimi-
¢i ¢ok kullanicili platformlarda 6nctil baz: djjital
sosyal deneyler ve etkinlikler yapilmigtir. Belki
de bu etkinlikler r/place’in gelistirilmesine bir
Olctide ilham da vermistir. 2005 Yilinda “The
Million Dollar Homepage” sitesi internetle bu-
lusmustur. 1 milyon pikselden olusan bir gra-
figi iceren sitede, her piksel 1 dolar ddenerek
satin alinabilmekteydi. Boylece kullanicilar, bu
sayfada reklam alami satin alabilirlerdi (Brown,
2006: 28). 2013 Yilinda “Drawception” yayim-
landi. Drawception, kullanicilarin bagka bir
kullanicinin ¢izimini yorumlayarak yeni bir ci-
zim olusturmasini saglayan bir ¢evrimici oyun
platformuydu (O’Hara, 2014: 12). Yine 2013 y1-
Iinda “GeoGuessr “oyunu, kullanicilara diinya-
nin dort bir yanindan rastgele sokak goriintiileri
sundu ve oyuncular, bu goriintiilere dayali ola-
rak diinya tizerindeki konumu tahmin etmeye
caligstilar (Jones, 2017: 45). 2014 Yilinda Twitch
sosyal paylagim platformu “Twitch Plays Poké-
mon” etkinligini yayimladi. Bu Twitch platfor-
munda gerceklestirilen bir deneydi ve binlerce
oyuncunun ayni anda Pokémon oyununu oy-
namasini sagladi (Smith ve Johnson, 2015: 67).
2015 Yilinda ise Reddit r/Place 6nceki ilk dijital
sosyal deneyi olan etkinligini, “The Button”u ya-
yimladi. Bu etkinlik kullanicilarin bir diigmeye
basmalarini ve bu diigmeyi ne kadar uzun stire
basili tutabileceklerini gormelerini saglad: (Mil-
ler, 2016: 22) (Gorsel 1).
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the button e gl

5} 589

Gorsel 1. The Button Etkinligi Arayiizii (Kaynak:
Vox, 2015)

[lk r/Place deneysel bir yaraticilik ve sosyal yar-
dimlasma projesi olarak, sanal bir tuval {izerinde
gerceklesecek bir pixelart uygulamas: seklinde,
Reddit araytiziine bir eklenti halinde tasarlandi.
Pixelartlar ilk dijital oyunlar doneminden iti-
baren gelen ve giiniimiizde nostaljik 6zelligi ile
hala belirli kitlelerce oyunlar ve gorsel estetik
dilini iceren tasarimsal dgeler ve objeler halinde
tiiketilmeye devam eden bir sanatsal stildir. Di-
jital piksellerin kare bi¢iminde olmalar1 ve ilkel
dijital oyunlar1 oynatan bilgisayar (ve benzeri)
donanimlarin piksel sayisi gostermedeki yeter-
sizlikleri nedeniyle, ilkel oyunlarda kare-kare
bir gorsel yap1 olusmustur. Bu yapi gesitli gele-
neksel dokuma teknikleriyle elde edilen giysi ve
hali-kilim gibi objelerdeki ya da mozaik resim
ve i¢ mimari siislemelerindeki figiirlerin sahip
olduguna benzer, sinirliliklar: olan ve gergekgi,
dogru, net gosterime engel olarak kendi esteti-
gini olusturan nitelikleri tasimaktadir (Gorsel 2).

1 Nisan 2017’de baslatilan ilk r/Place oturumun-
da 1000x1000 piksellik ¢oziiniirliikte bir ¢calisma
alani ortaya konulmustu. Kullanicilar bu alanda
her seferinde izin verilen 16 renkten birini sece-
rek kendi bir pikseli boyayabilmekteydi (Gorsel
3). Sonradan diizenlenecek diger iki oturumda
(2022'de ve 2023’te) daha genis bir renk paletinin
kullanimina izin verilmistir. Her 5 dakikada bir,
deneyin baslamasindan once var olan bir Reddit

hesabina giris yapan her kullanici, tuval tize-
rinde diger kullanicilarin daha 6nce kullandig:
hiicreler dahil olmak {izere 1.000.000 hiicreden
birine tek bir piksel yerlestirebilirdi (Armstrong,
2018, s. 10). 72 saat siiren ve 1.2 milyondan fazla
benzersiz kullanicidan biiytik bir katilim alan ilk
oturumda kullanicilar, tuvalle dogrudan etkile-
simde bulunarak veya eylemlerini tartisma plat-
formundan koordine ederek ¢esitli sanat eserleri
olusturdular (Rappaz ve arkadaslari, 2018: 263).
r/Place etkinligi, kullanicilarin tamamen ticretsiz
olarak katilabilecegi bir platform sundu ve diin-
ya genelinden genis bir izleyici kitlesi tarafindan
takip edildi (Brown, 2019: 78). Katilimcilar, be-
lirli bir renk veya tasarimi savunmak igin bir ara-
ya gelerek gruplar olusturdu ve bu gruplar, daha
biiytiik bir resmin parcas: haline geldi (Johnson,
2020: 92).

1 Nisan 2022'de ikinci oturumu basglatilan r/Pla-
ce bu sefer 6nceden duyuruldugu ve ilk oturum
medyada biiyiik ses getirdigi icin 10.5 milyon
katilimciya ulasti. Katilimer yogunlugu nedeniy-
le piksel boyutu etkinlik boyunca iki sefer artti-
rilarak daha ¢ok ¢izime yer verilmesi saglandu.
3. Parti yazilimlar ile Reddit’in verimliligini art-
tiran kullanicilari olumsuz tepkisini ¢ekerek 3.
parti yazilimlarin iireticilerinden biiyiik iicretler
talep eden Reddit, kullanicilarindan gelen olum-
suz elegtirileri ve platformun kullanici sayisinda
olusabilecek diistisleri bir oranda azaltmak icin
tglincii r/Place oturumunu “Right Place Wrong
Time” (Dogru Yer Yanlis Zaman) bashgiyla 19
Temmuz 2023 tarihinde duyurdu (Peters, 2023:
1). 20 Temmuz 2023’te baslayan etkinlik bu kez 5
giin siirerek 25 Temmuz 2023’te sona erdi ve beg
sefer piksel sayisi arttirilarak kanvas biiytitiildii.
Onceki iki oturumdan farkli olarak bu kez kan-

Gorsel 2. Dune 2 Oyunu Pixelart Oyun I¢i Animasyonu Ekran Gériintiisii, 1991 (Kaynak: Pcgamescreens, 2016)
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vas kare degil yatay dikdortgen olacak sekilde
biiytitiiliirken, etkinligin son saatlerinde renkler
yerine sadece gri tonlarinin kullanimina izin ve-
rildi.

3. 2017, 2022 VE 2023 ETKINLIKLERI
GORSEL INCELEMESI

Ik r/Place olan 2017 oturumunda ilk birkag saat
icinde etkinligin geleneksel yapisini olusturacak
sekilde katilimcr gruplarin yer belirleme cabala-
r1 ortaya konulmustur. Her ne kadar grafiklerin
yapildig1 koordinatlarda cesitli alan savaslar
oturum boyunca siirse de genellikle alanlarda
biiyiik degisimler hicbir zaman yasanmamistir.
Alan icin ya da bir grubun tasarimina zarar ver-
mek i¢in sonraki sirasinin pikselini harcayan her
katilimcr kendi grubunun grafigini korumak igin
cabalayamamis oldugundan, gruplar saldir1 ve
savunma igin stratejiler gelistirip oturum devam
ettikge Ozellikle Discord gibi dijital sesli, yazili,
goriintiilii haberlesme platformlarinda koordine
olarak cabalarmi strdiirmiistiir. Kanvasta her-
hangi bir bolgedeki piksellerin rengini sabitleye-
bilen taraf olmak c¢atismanin kazanani olmakla
esdeger bir motivasyon sagladig: icin, katilimci-
larin tatmin olmasinda en 6nemli faktor olarak

goriilmiistiir (Vachher vd., 2020: 402). Gelisim
gorsellerinde tasarimlarin nasil 6nce alanlari be-
lirlenmeye calisarak ve icerdikleri gorsel yapila-
ra gore temel piksellerle sabitlenerek iiretilmeye
calistiklar: goriilebilir (Gorsel 4).

Etkinligin sona ermesinin ardindan Reddit kul-
lanicilari, son tuvalin gesitli sanat eserlerini bo-
liimlendirmek ve detaylandirmak igin bir giri-
sim baglatarak c¢evrimici olarak herkese agik bir
atlasla 1493 sanat eserini bir araya getirmeyi ba-
sardilar (Rappaz ve arkadaslari, 2018: 263). Son
halindeki kanvasta Star Wars filmlerinden bir
repligin kirmiz1 bir fon iizerinde uygulandig:
grafik, Mona Lisa tablosunun pixelart uygula-
mas1 ve ABD bayragi kapladiklar: piksel alan1 ve
kompozisyondaki konumlari ile 6n goze garpan
ilk iic 6ge oldular. Norveg, Isve¢ ve Almanya
bayraklar1 da ikinci sirada goze carpmaktaydi
(Gorsel 5).

2022 Etkinliginde Reddit dnceden bildirilmemis
bir degisiklige gitti ve siire devam ederken kan-
vas1 Once saga dogru bir kat sonra yatayda iki
katma ¢ikmus halini asag1 dogru da bir kat daha
biiytiilterek baslangi¢ piksel sayisini dort katina
cikartacak bir uygulama yapti. Boylelikle ayni

I Nl BENBNN
I BN E

Gorsel 3. Sirasiyla Yukardan Asagi 2017, 2022 ve 2023 Yillar: r/Place Etkinligi Oturumlari Renk Paletleri (Kaynak:
Lospec, 2023)

Gorsel 4. r/Place 2017 baslangig ve gelisim stireci (Kaynak: Reddit, 2017)
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sinirli alanda yer kapmak icin rekabet eden ve
birbirlerinin tasarimlarini bozarak kendi tasa-
rimlarin1 yapmaya g¢alisan gruplara ilk alandan
ti¢ tane daha sunmus oldu. Boylelikle gruplar
once saga daha sonra da asag1 yonde gog ederek
hem ilk tasarimlarini daha biiyiik olarak tekrar
uygulama hem de yepyeni tasarimlar kararlasti-
rip uygulama olanagi buldular (Gorsel 6).

Sonugcta kendinden bes yil 6nceki ilk oturum-
dakinin dort katt bir alana yayilmis olarak,
2000x2000 piksel ¢oziiniirliigtinde bir esere do-
niistli (Gorsel 7). Bu nedenle ilk oturumdaki gibi
One ¢ikan biiytiik tasarimlara daha az rastlanmis-
tir.

2023 Oturumunda Reddit bu sefer toplam 5 kan-
vas biiylitme uygulamistir (Gorsel 8). Bu biiytit-
meler sirasiyla saga, yukari, asagl, sola ve tekrar
saga dogru olmustur.

Onceki iki oturumdan farkl olarak bu sefer son
kanvas kare degil yatayda uzun dikdortgen
seklindedir. Son kanvas 3000x2000 piksellik bir
alan1 kapmaktadir, 6 milyon pikselden ve 3/2 en

boy oranindan olusmus bir eserdir. Son halinde
32 renklik bir paletle {iretilmis grafikler igerir.
Bu oturumda cinsel igerikli oldugu kabul edi-
len bir grafik yonetim tarafindan silinmistir (Pe-
ters, 2023: 1). Biiytiltmeler yapilmasina ragmen
muhtemelen 2022 oturumundan hazirlikli olan
gruplar, bu sefer yeni agilan alanlarda gorece
biiyiik tasarimlar yapmay: basarmislardir. 2017
Oturumundan piksel alani olarak 6 kat biiyiik
olan 2023 kanvasinda bu biiyiik ve son siirecte
eklenmis grafikler acilan son iki bolgeler olan en
sol ve en sag kenardadir (Gorsel 9).

Etkinlik oturumlar1 boyunca grafik bozma sal-
dirilar1 ve saldirilara kars: ayni pikselleri tekrar
tekrar ayni renklerle boyamak iizere her piksel
boyama hakki geldiginde gorevini yerine getiren
grup iiyelerinin stratejileri, r/Place etkinliginin
ruhunu olusturan ve kendiliginden gelismis bir
uygulamadir. Sonsuz sayidaki gruplarin alan ve/
veya igerik icin, hem orijinal hem de tiiretilmis
igerik i¢cin miicadelesi, hem sunumlarda hem de
incelemek igin ilging olan benzer ve eszamanh
bir sekilde gergeklesti. (Pendergrass ve arkadas-

Gorsel 5. r/Place 2017 kanvas son hali (Kaynak: Reddit, 2017)
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lar1, 2022: 17). Yaratici yikim, bir resme yaban-
c1 bir nesnenin eklenmesi ve orijinal tasarimin
bozulmasini en aza indirmek ve orijinal tasa-
rimi1 korumak veya giincellemek icin yerel ola-
rak canli faaliyetlere yol agan bir olaydir ve bu
davranigin sonucuna entegre, “egri sanat eseri”
adi verilir (Litherland ve Anders, 2021: 3). Bu du-
ruma Ornek olarak ilk halinde Tiirkiye'ye 6zgii
mimari 6gelerle desteklenmis Tiirk bayragmin
saldiriya ugrama ve savunma ¢abasi sonucunda
Ozglin formunu basitlestirerek sadece kirmizi
fon, beyaz ay ve yildiz iceren 6z bayragimn ilk ta-
sarim yerine tercih edilmesi gosterilebilir (Gor-

sel 10). Bu tiir saldirilar ve savunmalar genellik-
le etkinlik oturumlar: boyunca devam etmistir.
Bazi durumlarda saldirilar basariya ulasmistir
ve kanvas son halinde belli bir koordinatta olan
tasarim, oturum baslarinda ayni koordinattaki
tasarimdan oldukg¢a baskalagmistir.

Etkinlik oturumlar1 boyunca {iretilen grafikler
konularma ve yayginliklarina gore belirli baghk-
larda toplanabilir. Etkinligin dikkat ¢eken nok-
talarindan biri de miizik gruplarina, filmlere,
diisiince akimlarina ait sembollerin de ortaya ¢1-
karilmaya calisilmasi olmustur. (Goniillii, 2022:
164). Popiiler kiiltiire ait afilm afisleri, logolar,

Gorsel 6. r/Place 2022 Etkinligi gelisim siireci (soldan saga ve yukardan asag1 kronolojik sirada).
(Kaynak: Reddit, 2022)
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karakterler, maskotlar ve ¢izimler uygulamada
en sik goriilebilecek iceriklerin baginda gelmek-
tedir. Bu tiir grafikler genellikle tiim diinyadan
fan kitlelerine sahip konular icerdiklerinden ve
siyasi gonderme potansiyelleri diisiik oldugun-
dan saldirgan gruplar ve grup tiyeleri tarafindan
hedefe alinmamis olup oturumlar boyunca ge-
nellikle zarar gérmeden son kanvasta var olabil-
meyi basarmustir (Gorsel 11).

r/Place’in saldir1 ve savunma dinamiklerini en
cok tetikleyen igerikler iilke bayraklar: olabilir.
Ulke bayraklari ve iizerlerine iglenmis iilke kiil-
tiirel 0gesi grafikleri kanvaslarda kendine en ¢ok
yer bulan grafik tiirleri arasinda olmustur. Cesitli
ulkelerden vatandaglar kendi iilkelerine ait sem-
bol haline gelmis nesneleri tuvale tasimakla ilgili
caba harcamustir (Goniillii, 2022: 164). Ozellikle
Kuzey Avrupa tilkelerinin birbirine sekil olarak
benzeyen, yan yatmis hag¢in dikeyde tige ayirdi-
g1 bicim, bayrak renklerinde olacak sekilde tiim
kanvas boyunca uzatilarak uygulanmaya caligil-
mustir. Bununla birlikte dikey ¢ubuklar seklinde
renkler igeren Fransa bayrag: gibi bayraklarin da
tiim kanvas boyunca dikey bayrak seritleri halin-
de olusturulmaya calisildig1 goriilmiistiir. Ozel-
likle sosyal medya ve Reddit kullanimi yiiksek

olan ABD, Kanada, ingiltere ve Almanya bayrak-
lar1 tiretmeye calisan gruplar ilk oturumun son
kanvas goriintiisiine biiyiik bayraklar yerlesti-
rebilmeyi basarmislardir. Sonraki oturumlarda
bu iilke bayraklar: kendilerine daha kiigiik yer
bulabilirken, Fransa, Meksika, Arjantin, Ttiirki-
ye, Fas ve Portekiz bayraklar1 6n plana ¢ikmis-
tir (Gorsel 12). Burada tlke niifuslari ile Reddit
ve r/Place temsilleri arasinda dogrudan bir bag
kurmak dogru olmayacaktir. Hem tilkelerin tiim
tiyeleri sadece bayrak iiretmeye ¢alismak yerine
¢ok cesitli gruplar olarak bayraklar disinda ka-
lan tasarimlari yapmislardir hem de her iilkenin
niifusu oraninda Reddit kullanicist oldugu dog-
ru bir ¢ikarim degildir. Reddit kullanic1 verile-
rine ait istatistiklere gesitli istatistik sirketlerinin
ve kurumlarinin verilerinden ulasilabilmektedir.
Ornegin World Population Review'in istatisti-
ginde {iilkelere gore Reddit platformu trafiginin
%43 tinti ABD’liler, %>5.5'ini ingilizler, %5"ini
Hintliler, %5’ini Kanadalilar, %1.5"ini Tiirkiye-
liler, %0.5’ini Portekizliler, %0.3’tiini Faslhilar
olusturmaktadir (worldpopulation review.com,
2023). Etkinlikte iiretilen iilke bayraklarinin bo-
yutlar ve sikliklar1 bu veriye paralel ya da kore-

lasyonlu gozitkmemektedir.

Gorsel 7. r/Place 2022 kanvas son hali (Kaynak: Reddit, 2022)
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[k bakista iilkelerin kiiltiirlerinden bagimsiz
gibi goziiken ancak Bati kiiltlirtiniin  bir
parcast olmalar1 nedeniyle Bati toplumlarinin
tiyelerinden kurulu, sanat ve sanat tarihi hakkin-
daki bagliklar1 konu almig Subredditlerin kul-
lanicilarindan olusan r/Place gruplari, sanat tar-
ihine konu olmus ve genellikle oldukca popiiler
tablolar1 islemislerdir. Bu tablolardan Mona Lisa

ilk oturumdaki dikkat ¢ekici boyutu ve konu-
muyla basinda da r/Place hakkinda taninirlik
saglanmasina katk: saglamistir (Gorsel 13).

Etkinlikte internet kiiltiirine ait popiiler
meme’ler, mizahi paylasimlar, semboliklesmis
sloganlar, internet tinliilerinin profil resimleri
ile politik aktivizm igeren Subreddit gruplarina
ait mesajlar ve grafikler de kullanilmigtir. Aym

Gorsel 9. r/Place 2023 kanvas son hali (Kaynak: Reddit, 2023)
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zamanda bazi gruplar son oturumda 2023 yilin-
da tgiincii parti yazilimlarmin platformda kul-
lanimi i¢in yazilim {ireticilerden fahis fiyatlar
talep etmeye baslayan Reddit yoneticisi Steve
Huffman’1 protesto etmek i¢in onun Reddit plat-
formu kullanic1 ad1 olan “Spez”i “Fuck Spez”
olarak grafiklestirilmistir (Gorsel 14).

Tiirkiye hakkinda da gesitli igerikler tireten Tiirk
gruplar olmustur. Bu igeriklerin arasinda &zel-
likle son iki oturumda biiyiik bir yer kaplayan
Tirk Bayragi siyah beyaz Mustafa Kemal

Atatiirk grafikleri, Anitkabir, Baris Mango, Ka-
plumbaga Terbiyecisi betimlemeleri ile Tiirk cay
bardag1 ikonu sayilabilir (Gorsel 15).

4. YORUM ve SONUC

Son r/Place oturumundan sonra etkinligin tek-
rarlanip tekrarlanmayacagini hentiz bilmiyoruz.
Ancak kisa siire 6nce haberi verildigi ve yillara
yayilan araliklardan sonra diizenlenmesine rag-
men her seferinde orgiitlii gruplarca ¢ok cesitli
grafiklerin {iretildigi bir etkinlik oldugu goz
oniinde bulunduruldugunda, dahas: tiim diin-

Gorsel 10. 2022 r/Place oturumunda Tiirk Bayragina saldirilara ve bayragin savunulmasina bir 6rnek. Soldan

saga saldir1 baslangici, saldir1 ani, savunmanin basariya ulasmasi (Kaynak: Youtube, 2022)

GHU#LT

Gorsel 11. Sirasiyla Yukardan Asagi 2017, 2022 ve 2023 Yillar1 r/Place Etkinligi Oturumlar1 Renk Paletleri
(Kaynak: Reddit, 2023)

“PLACED

i

Gorsel 12. Soldan saga ABD bayragi, Almanya bayrag: ve Fifa diinya kupasi, Fransa bayrag: ve Fransa'ya
ait onemli degerler, Vietnam propaganda afisi, Ukrayna bayragi ve Ukrayna’ya ait onemli degerler, Portekiz
bayrag ve Portekiz’e ait nemli degerler (Kaynak: Reddit, 2023)

K

Gorsel 13. Soldan saga Mona Lisa, The Seven Provinces, Wanderer Above The Sea of Fog, The Milkmaid, The
Persistence of Memory, Starrry Night, The Scream, Girl with a Pearl Earring, The Night Watch
(Kaynak: Reddit, 2023)

Lot, Fuck Spez, Women Life Freedom (Kaynak: Reddit, 2023)
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yadan milyonlarca kullanicinin etkinlikte gorev
aldig1 ve etkinlik boyunca {iretilen grafiklerin,
bu grafiklere baska (rakip ve diisman) gruplar-
ca saldirilar yapildigr g6z oniinde bulundurul-
dugunda, etkinligin tekrarlanmasi akla uzak
bir olasilik degildir. Reddit platformunu hig
kullanmamis ve kullanmayacak yiiz milyonlar-
ca izleyici, kendi uluslarinin ve kiiltiirel kiime-
lerinin sembollerini igeren ¢ok ¢esitli grafiklerin
olusturulma, saldirilma ve son haline gelme sii-
reglerini iceren videolar: daha sonra Youtube ve
benzeri sosyal medya ve video paylasimi plat-
formlarinda izlemislerdir. Ote yandan etkinlikte
orgilitlenen kiigiik ve biiylik Subreddit (Reddit
alt baslig1) tiyeleri, igerikleri bu ¢alismada agik-
lanan belli basliklar altinda toplanmus kiiltiirel,
siyasi ve evrensel konularda grafikler {irettikle-
rinden, tim diinyada ilgi ile takip edilebilecek
deneysel bir tasarim ve iletisim girisiminin par-
cas1 olmuslardir. Irkcilik ve milliyetgilik gibi bu
arastirmanin konusu olmayan, sosyologlarin ve
siyaset bilimcilerin alanina giren giidiilenmeler-
le ortaya ciktigini diistinebilecegimiz, grafiklere
saldir1 ve saldirilara kars: direnme gibi dinamik-
ler de olasidir ki etkinlige olan ilgiyi arttirmig-
tir. Ancak etkinlikte {iretilen grafiklerin bu tiir
eylemlere ve taktiklere konu olmayan, Bati ve
Dogu medeniyetlerinin hikayeler, masallar, ge-
leneksel sanatlar, plastik sanatlar ve sinema ile
video oyunlar gibi kiiltiirel mirasa ait 6gelerinin
birgoklari, onlar: iireten Reddit kullanicisi grup-
larin hassasiyetleri ve ilgi alanlari tizerinden ka-
rarlastirilarak basari ile uygulanmistir. Bu bag-
lamda tamamlanmuis r/Place kanvaslaria gorsel
tasarimcr bakisiyla bakildiginda, evrensel ve
yerel, gesitli tiirlerden pek ¢ok gorsel semboliin
ortaya gelisi glizel ve i¢ ice atildig: bir tiir gorsel
diisiince ve duygu paftas: ile karsilasilacagt
sOylenebilir. Reklamlarla bezeli bir gazete sayfasi
ya da internet sitesi araytiizl gibi, hedef kitlesine
ulagmak icin temsil ettikleri mesaji gorsel olarak
duyuran ancak onlardan farkli olarak organik
sayilabilecek bir yapida bir araya gelmis bu

grafiklerin olusturdugu manzara siiphesiz ilgi
cekicidir. Bu nedenle gelecekte de r/Place ya da
ruhunu tasiyan bagka etkinliklerin sosyal bilim-
ler, kiiltiir, sanat ve tasarim alanlarindaki etkisi
biiyiik olacaktir. Benzer niteliklere sahip dijital
kolektif tasarim ve sanat {iretimi deneylerinin
ve etkinliklerinin gelismesi, gesitlenmesi, belki
uluslararas1 yarigmalar gibi formlarda hatta tii-
keticiler ile tireticiler arasinda etkilesimli koprii
olacak grafik tasarim uygulamalari olarak karsi-
miza ¢ikmasi olasidir.

Internet ve dijital teknoloji siiphesiz bizleri
geri doniilmez sekilde degistirdi. Bireylerin
ve toplumsal vyapilarin etkilesim yollarmi
zenginlestirirken etkilesim seviyelerini de
arttirdi. Diinden farkli olarak bugiin hem
birbirinden bagimsiz bireyler anlik olarak
iletisim kurabiliyor hem de bu iletisim tekrar
herkese agik olarak gozlemlenebiliyor. Bu sayede
fikirler, karsit fikirler ve sentezleme gorevini
yerine getirecek akillar zaman kaybi olmaksizin
fikirlere, diistincelere ve olgulara etki edebiliyor.
Reddit platformu tam da bu siiregte bilgi iceri-
ginin derlenmesi ve iiretilmesine paralel olarak
degerlendirilerek siniflandirilmasi gibi bir ama-
ca hizmet i¢in kurulmustu. Olusturulan Sub-
redditlerde ilgi alanlarina gore bir araya gelen
kullanicilar, tirettikleri iceriklerin kontrolciisii ve
degerlendiricisi haline gelmisti. Cesitli liderlik-
ler ve gorevlendirmeler ile orgiitlii bir yapida ca-
lisan sosyal varliklar olusturmuslardi. Onlara r/
Place ile piksellerden olusmus bos beyaz bir say-
fa verildiginde de, gruplarmin 6ziinii olugturan
degerleri, diisiinceleri ve duygular1 kesin ve basit
kurallar1 olan ve belirli zaman yayilmis bir mara-
ton icinde hepimizin bildigi ya da anlayabilece-
gi grafiklere, gorsel sembollere doniistiirdiiler.
Onceden planli olarak uzun siire {izerine diisii-
niilemeyecek bir sekilde sadece baslamasindan
kisa zaman 6nce duyurulan iig r/Place etkinligi
de katilimci gruplarin en st iletisim becerileriy-
le koordinasyon yetenekleri sayesinde sonunda

h s —

& T

Gorsel 15. Sirasiyla Yukardan Asagi 2017, 2022 ve 2023 Yillar1 r/Place Etkinligi Oturumlari Renk Paletleri
(Kaynak: Reddit, 2023)
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ortaya ¢ikan kolektif eserlerin neredeyse hatasiz
birer dijital pixelart mozaik ya da kolaj olarak
kayda ge¢mesini sagladi. Sabit bir tema, goriis,
emir, istek olmaksizin {iretilmig bu ¢alismalarin
toplumsal, siyasi, etnik, kiiltiirel anlamda Reddit
kullanicis1 on milyonlarca iiyenin bakis agilari-
n1 ortaya koyan grafikler oldugunu diisiindii-
glimiizde, bu deneyin baslangicta diisiiniilen
hedefinin ya da odaginin ¢ok Gtesinde sonuglar:
oldugu diistiniilebilir. Ciinkii grafigin, tasarimin
ve plastik sanatlarin 6ziine baktigimizda gor-
diigiimiiz, mesajimn kiigiik kitleler ya da bireyler
tarafindan olusturuldugu bir yapidir. Michalen-
go’'nun Sistina Sapeli Tavani frenskini Papa 2. Ju-
lius siparig etmisti. Mona Lisa’y1 Da Vinci hayal
etmisti. Yiiz milyonlarca tiiketicisi olan Apple
firmasmin logosu Ron Wayne tarafindan tasar-
lanip Rob Janoff tarafindan bugiin kullanilan
haline getirilmistir. Pioneer 10 ve 11 uzay arag-
larinda tasinan Pioneer Plaklari’n1 Frank Drake,
Carl Sagan ve Linda Salzman tasarlamisti. Tari-
hin hi¢bir doneminde grafikler olusturmak tize-
re bir araya gelmis bilinen ve anonim bireylerin
ortak bir alanda bagka gruplarla birlikte ve on-
lara kars1 tasarim {irettigi bir 6rnek olmamustir.
Elbette r/Place etkinliginde 6zgiin tasarimlara
pek rastlanmamigtir. Ancak teknoloji devrimi-
nin, dijitallesmenin ve kiiresellesmenin seksenli
yillardaki ilk PC’lerin {iretildigi donemle basla-
tirsak, hentiz bu degisimin dordiincii ve besin-
ci on yilmi yasamaktayiz. Ve simdiden binlerce
yillik gorsel tasarim ve iletisim geleneklerimizde
ve anlayisimizda biiyiik degismeler olmus du-
rumda. r/Place’in bu anlamda tasarim olgusunu
inceleyenler i¢in 6nemli bir kirilma noktasi ya da
kose tas1 oldugunu gormek zor degildir. Calisma
sayesinde r/Place etkinligini arastirmis gesitli di-
siplinlerden analizlere gorsel tasarim ve iletisim
disiplininin bakigindan bir bilgi derlemesi yapil-
maya c¢alisiimistir.
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