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Oz

Tasarim ve ¢izim programlari, bilgisayar veya mobil ¢izim araglariyla tasarim, grafik olusturma ve diizenleme
islemlerini hizli ve verimli bir sekilde yapmak igin kullanilan yazilimlardir. Bu yazilimlar, kullanicilarin ¢izim,
tasarim ve diizenleme islemlerini dijital olarak yapmalarina olanak tamir. Cizim araglarmnin, tabletlerin ve
uygulamalarmin geleneksel yontemlere gore {istiinliigii, yiizey tasarimi gelistirme siireclerinde pratik ¢oztimler
sunmasi, is akisinda hiz avantaji saglamasi ve diizenleme asamalarinda kolaylik saglamasiyla ilgilidir. Cizim
tabletleri ve programlar1 dijitallesme ile ortaya ¢ikan énemli bir ara¢ haline gelmistir. Bu siiregler kullanim alanini
genisletmekte ve tasarimcilarin yaraticiligini beslemektedir. Ayrica, bu teknolojilerin iiretim siireclerine kolay
adaptasyonu, kullanicilara avantaj saglamaktadir. Endiistriyel akimlarla yayginlasan ¢izim programlari igerisinde,
online ¢alisma platformunda aktif bir ¢izim programi olan Procreate, iOS tabanli cihazlarda kullanilabilen bir
uygulamadir. IPad ile uyumlu ¢alisir ve Apple Pencil gibi basinca duyarl bir kalemle birlikte kullanilabilir. Bu,
kullanicilara dogal bir ¢izim deneyimi sunar ve geleneksel ¢izim araglarina benzer bir his yaratir. Yapilan calisma
iceriginde, Procreate 6zelinde yeni nesil ¢izim teknolojilerinin tasarim alanina katkisi, ¢izim yontemleri ve kullanict
kolaylig1 anlatilmaktadir.
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Abstract

Design and drawing programs are software used to design, create, and edit graphics and drawings quickly and
efficiently using computer or mobile drawing tools. These software allow users to digitally perform drawing,
designing, and editing.. The superiority of drawing tools, tablets, and applications over traditional methods is
related to their ability to provide practical solutions in surface design development processes, provide a speed
advantage in workflow, and facilitate editing stages. Drawing tablets and programs have become significant tools
that emerged with digitization. These processes expand the scope of use and nurture the creativity of designers.
Additionally, easy adaptation of these technologies to production processes provides users with advantages.

Procreate, an active drawing program on an online working platform, is a popular drawing program that has gained
popularity with industrial trends. It is an application that can be used on iOS-based devices and works specifically
with iPad, utilizing a pressure-sensitive stylus like the Apple Pencil. This provides users with a natural drawing
experience and a feeling similar to traditional drawing tools. The content of the work discusses the contribution of
Procreate, specifically, to the design field with new generation drawing technologies, drawing methods, and user

convenience.

Keywords Design, Industry 5.0, Drawing Program, Tablet, Procreate App

1. GIRIS

Sanat ve tasarim inovasyonu dogasinda barmdi-
ran, siirekli farkli ve yeni perspektifler edinme
kaygis1 tasiyan kavramlardir. Sanat ve tasarimin
gecmis yiizyillardaki dykiisiinii inceledigimizde
hep farkli ve yeniyi arama ve bulma arzusu ile
karsimiza ¢ikmaktadir. Malzeme arayislari, form
arayislary, farkli akimlar yaratma ve degisik an-
latim dilleri gelistirme istegi sanat ve tasarimi
birlestiren unsurlardir. Biinyesinde barindirdig:
yenilenme arzusuyla sosyal, sayisal, endiistriyel,
beseri bir¢ok farkli alanla biitiinleserek gelisimi-
ni slirdiiren sanat ve tasarim, endiistriyel akim-
larin hizlanmasiyla ivme kazanarak, teknolojik
gelisimlerden faydalanmigtir. Insan ve nesne
arasindaki etkilesimin en tiist diizeyde saglandi-
g1, olabilecek en {ist diizeyde katma deger yara-
tabilmek icin veri akisinin es zamanli, organize
ve sistemli bir sekilde saglanabildigi, makine
ve ekipmanlarin otonom olarak faaliyet goste-
rebildigi Endiistri 4.0 siirecinde (Gorgiin, 2020:
141) ozellikle tasarim kiiresel etkilesim agini ge-
nisletmistir. Uretim siirecinin yani sira yaratma
siirecinde de dijitallesme ile inovatif ve pratik
¢ozlimler tireten kullamicilar, portatif ve do-
kunmatik cihazlara entegre uygulama ve prog-
ramlarla siirdiiriilebilir ve ekolojik yaklasimlara
duyarlilik gelistirmislerdir. Tam da bu sebeple
her ne kadar geleneksel yontemler deneysel is-
ler {iretme konusunda varligini siirdiirerek de-
gerini korusa da dijital uygulamalarin yayilim,
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kaynaklarin tiitkenmesi ve kiiresel entegrasyon
sorunsalina ¢6ziim olmasi agisindan da 6nem
tasimaktadir.

Tasarim ve ¢izim programlari, grafik tasarimi,
endiistriyel tasarim, mimari, miihendislik, ani-
masyon ve diger alanlarda bilgisayar veya mo-
bil ¢izim araglariyla, tasarim, grafik olusturma
ve diizenleme islemlerini hizli ve verimli bir ge-
kilde yapmak i¢in kullanilan yazilimlardir. Bu
programlar, kullanicilarin ¢izim, modelleme ve
diizenleme islemlerini dijital olarak yapmalarma
olanak tanir. Cizim programlari, yiizey tasarimi
gelistirme stireclerinde kullaniciya kazandirdig:
pratik ¢oziimler, is akisindaki hiz avantaji, revize
ve yenileme asamalarinda sundugu kolayliklar
ile geleneksel yontemlerin rekabet edemeyecegi
diizeyde iistiinliige sahiptir. Estetik goriiniim,
marka imaji, satis grafigi gibi bir¢cok unsura di-
rekt etki eden ylizey tasarim asamasinda, 6zgiin
yaklagimlar {iretmek manuel yontemler aracili-
giyla alisilageldik olsa da, dijital diinyanin kul-
lania1 kitleye sundugu ergonomi ve islevsellik,
teknoloji kosullarmin sagladigr dokunsal fark
yaratma ve kisisellestirebilme deneyimi ¢ogun-
luk tarafindan tercih nedeni olmaktadir. Bir¢cok
disiplinin tasarima dair birincil etki alanini olus-
turan yiizey tasariminda, her ne kadar bireysel
tretime endeksli, bilinen yontemler varligini
siirdlirse de 2011 yilinda Almanya Hannover
fuarinda tamitilan Endiistri 4.0 akimi (Gorglin,
2020: 141) ile beraber bir {ist boyuta tasmnan ta-
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sarim ve ¢izim programlari, bir¢ok farkli alanda
tasarim iireten bireyin en 6nemli araci olmustur.
Enditstri 4.0 sonrasinda da, “fiziksel cihazlarin,
makinelerin, tasitlarin, binalarin ve cesitli elekt-
ronik veya mekanik donanim ile yazilim igeren
nesnelerin veri toplamak, dagitmak ve iletisgim
kurmak igin olusturdugu ag” (Banger, 2018: 43)
olarak tanimlanan Endiistri 5.0, nesnelerin inter-
neti ve makine 6grenmesi ile kullanim ve kapsa-
ma alanini genisleten, ayrica tasarimc konforu-
nu artiran tasarim ve ¢izim programlari, inovatif
yaklagimlar olusturma konusunda yaraticihig:
besleyen nitelikte teknolojiler olup, iiretim pro-
sesine kolay adaptasyonu ile de kullanic1 kitleye
avantaj saglamaktadir.

Makine Ogrenmesi ile verilerin depolanarak
sistem tarafindan analiz edilmesi ve yeni nesil
cihaz, teknoloji, yazilim ve uygulamalarin altya-
pilarinin olusturulmasi amaciyla kullanilmalar1
sanat ve tasarimin gelisimi ve farkli boyutlara
ulagmasi agisindan deger olusturmaktadir.

Arastirmanin yonetimini olusturan bu nitel ca-
lismada, ge¢misten giintimiize sanat ve tasarim
tretiminde anlatimi zenginlestiren ortak bilesen
olan malzeme ile teknigi dijital ortamda kullani-
clya sunan, ¢izim ve tasarim yazilimlarimin sag-
ladig1 konfor alami aktarilmaya calisilarak, yeni
nesil ¢izim programlarindan Procreate 6zelinde
yazilim ve uygulamalarin tasarim alanina katki-
lar1 tespit edilmeye calisilmaktadir. Dijital grafik
¢izim araglarinin tarihgesine deginerek gelisim
siirecini aktaran arastirma igeriginde, kronolojik
bir anlatim bi¢imi benimsenerek, dijital grafik
cizim tabletleri gesitleri ile 20. yy. sonlarindan
bu yana sanat ve tasarimcilarin kullanimina su-
nulmus programlar anlatilmaktadi. Ozellikle
kullaniciya sagladigr konfor, yaratim siirecinde
sagladig1 kolayliklar, kazandirdig1 hiz, smirsiz
malzemeye kolay erisim pratigi ve kisisellestire-
bilirlik avantajlarryla genis kitlelere hitap eden
yeni nesil yazilim ve uygulamalarinin sanat ve
tasarim evrenine katkilari incelenerek aktaril-
maktadir.

2. DIJITAL (GRAFIK) CiZIM ARAC-
LARININ TARTHCESI

Sayisallastiricy, dijital grafik tablet, kalem tablet,
¢izim tableti, harici ¢izim tableti veya dijital sanat
panosu olarak da bilinen grafik tablet, kullanici-
nin 6zel bir 6zellik ile goriintiileri, animasyonlar:
ve grafikleri elle ¢izmesini saglayan bir bilgisa-
yar giris aygitidir.! Bu aygitlar, kullanicinin ka-
lem benzeri bir ¢izim aparat1 kullanarak {izerine
bir goriintiiyli “cizebilecegi” veya izleyebilecegi
bir ylizeyden olusur. Goriintii bilgisayar ekra-
ninda ya da kendi ekraninda goriilebilir.

Baz tabletler, masatistii bilgisayarlar igin birincil
isaretleme ve gezinme aygiti olan bilgisayar fa-
resinin yerini almak {izere tasarlanmistir. Giinii-
miizde dijital ¢izim tabletleri, sanatcilar, tasarim-
clar ve diger kreatif profesyoneller tarafindan
siklikla kullanilmaktadir. Bu cihazlar, geleneksel
kagit ve kalem tekniklerine alternatif olarak su-
nulmustur ve bir¢ok avantaj saglamaktadir. Di-
jital ¢izim tabletlerinin tarihgesine bakildiginda;
ilk olarak 195071erde bilgisayarlarin gelismesiyle
birlikte ortaya ¢iktigi sdylenebilir. Bu donemde,
bilim adamlar1 ve miihendisler, ¢izimleri dijital
ortamda saklamak ve diizenlemek i¢in bu cihaz-
larla ilgilenmislerdir. Bu amagla, ilk dijital ¢izim
tabletleri tiretilmistir. Ancak bu cihazlar, bugiin-
kii dijital ¢izim tabletlerinin 6zelliklerinden uzak
ve sadece ¢izimleri dijitallestirmek i¢in kullani-
labilen cihazlardir (Demirel Inal ve Tarlakazan,
2022: 263).

19707lerde, daha gelismis dijital ¢izim tabletleri
tretilmeye baslanmistir. Bu cihazlar, analog ka-
lem ve kagitla calisan geleneksel ¢izim teknikle-
rini taklit etmek icin tasarlanmistir. Bu sayede,
dijital sanatgilar, geleneksel ¢izim tekniklerini
dijital ortamda kullanarak g¢alismalarini yapa-
bilmistir. 1980'lerde, Wacom firmas1 tarafindan
iretilen dijital cizim tabletleri piyasaya siiriil-
miistiir. Wacom’un tabletleri, yiiksek hassasiyet-
li ve basing duyarliligina sahip kalem teknolojisi
ile donatilmistir. Bu 6zellikler, sanatgcilarin dijital
cizimlerinde dogal bir his vererek gercekgi ¢i-
zimlerin ontinii agmustir. 200071 yillarda, dijital
cizim tabletleri popiiler hale gelmistir ve bircok
farkli marka ve model piyasaya siiriilmiistiir.
Ekranlh dijital cizim tabletleri de bu dénemde
ortaya ¢ikarak, sanatci ve tasarimcilar icin daha
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dogal bir ¢izim deneyimi saglamaya baslamistir.
Gliniimiizde, dijital ¢izim tabletleri, dijital sanat-
cilar, animatorler, grafik tasarimcilar ve diger
yaratici profesyoneller tarafindan yaygin olarak
kullanilmaktadir.

2.1. Ekransiz Dijital Cizim (grafik) Tabletleri

Ekransiz dijital ¢izim tabletleri, cihaz {izerinde
dogrudan ¢izim yapilmasina izin veren bir tiir
dijital ¢izim tabletidir. Bu cihazlar, dijital ¢izim
yapmak isteyenlerin geleneksel kagit ve kalem
kullanmaktan vazgec¢melerini saglayan cihazlar-
dir. Bu tabletler, kalem veya stylus yardimiyla
dogrudan ¢izim yapilabilen bir yiizeye sahiptir.
Piyasada birgok farkli ekransiz dijital ¢izim tab-
leti markast ve modeli bulunmaktadir. Ornekler
su sekildedir;

Wacom Intuos, dijital sanatgilar arasinda en po-
piiler markalardan biridir. Ekransiz bir tablet
olarak tasarlanmistir ve farkli boyutlarda mev-
cuttur.

-

Gorsel 1. Wacom Intuos Tablet

Kaynak: https://store.wacomturkiye.com/kategoriler/intu-
os-serisi

2.2. Ekranli Dijital Cizim Tabletleri

Ekranli dijital ¢izim tabletleri, kullanicinin ¢izim
yaparken dogrudan bir ekran tizerinde ¢alisabil-
mesine olanak taniyan cihazlardir. Bu tabletler,
kalem veya stylus ile ¢izim yapmak igin 6zel ola-
rak tasarlanmis bir ekrana sahiptir. Bu cihazlar
genellikle dijital sanatcilar, animatorler, grafik
tasarimcilar ve diger yaratic1 profesyoneller tara-
findan kullanilir. Piyasada birgok farkli ekranlt
dijital ¢izim tabletleri markasi ve modeli bulun-
maktadir (Henzen vd. 2005: 58). En yaygin kul-
lanima sahip olan Wacom Cintiq tablet, farkh
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boyutlarda ve c¢Oziiniirliiklerde mevcuttur ve
yliksek kaliteli bir ekran ve hassas kalem tekno-
lojisi sunar (Karasahinoglu, 2021:297).

Gorsel 2. Wacoom Cintiq Tablet

Kaynak: https://store.wacomturkiye.com/kategoriler/cin-
tig-serisi

Yiiksek ¢oziintirliiklii ekrani ve uygun fiyatiyla
Huion Kamvas isimli tablet, kullanicilar arasin-
da popiiler bir alternatiftir. Ayrica farkli boyut-
lar1 mevcuttur. Microsoft Surface Book ise, ytik-
sek kaliteli bir tablet ve bir diziistii bilgisayarmn
Ozelliklerini birlestiren hibrid bir cihazdir. Sur-
face Pen ile kullanildiginda, yiiksek hassasiyetli
cizim deneyimi sunar.

Son teknoloji tirtinii olan ve isletim sistemi ile
digerlerinden ayrilan Apple iPad Pro, Apple
markasinin {irettigi bir tablettir ve Apple Pencil
ile kullanildiginda ytiksek kaliteli, ekranl1 dijital
¢izim deneyimi sunar (Picard, vd. 2014: 207).

Gorsel 3. Apple Ipad Pro

Kaynak: https://www.apple.com/tr/shop/buy-ipad/ipad-
pro/12.9-in%C3%A7-ekran-128gb-uzay-grisi-wifi
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Giintimiizde dijital teknolojilerin gelismesiyle
birlikte, sanat ve tasarim diinyasinda da biiyiik
bir doniistim yasanmaktadir. Dijital cizim tab-
letleri ve ¢izim programlari, geleneksel ¢izim
tekniklerine alternatif olarak ortaya ¢ikmis ve
sanatcilarin yaraticiliklarini smirlamadan yeni
olanaklar sunmustur. Bu baglamda, dijital ¢izim
tabletlerinin ve ¢izim programlarmin kullanimi
tizerine odaklanilarak, sanat ve tasarimin dijital
dontisimii irdelenmektedir.

3. DIiJiTAL CiziM PROGRAMLARI

En yaygin kullanilan programlar kategorisinde
ilk siralarda yer alabilecek yazilim {iriinii olan
Photoshop, Adobe sirketi tarafindan tasarlanip,
tiretilmis, profesyonel diizeyde fotograf diizen-
leme ve grafik tasarimi i¢in kullanilan bir prog-
ramdir. Tlk olarak 1988 yilinda piyasaya siiriilen
Photoshop ayni zamanda ¢izim, web tasarimi,
3D modelleme ve diger grafik tasarim isleri i¢in
de kullanilabilir. Yaygin cazibesinin bir kismy,
bazi son derece karmasik goriintii diizenleme ve
filtreleme tekniklerini uygulamay: oldukca ba-
sit hale getiren bir kullanic arayiizii ile ilgilidir
(Cole, Williams, 2010: 17). Photoshop, katman-
lar, fircalar, efektler, filtreler, maskeleme ve cok
daha fazlasini igeren genis bir 6zellik yelpazesi-
ne sahiptir. Programin kullanici konfor alanim
genisleten arayiizii, kullanicilarin gorsel igerik-
lerini kolayca diizenlemelerine olanak tanirken,
renk diizeltmeleri, farkli filtre uygulamalar ile
yaraticilik diizeyi artirilmis gorseller olusturma,
zengin cesitlilige sahip firca uygulamalariyla
¢izim yapabilme, video diizenleme gibi bircok
olanak sunmaktadir. Kullanicilarin farkli 6gele-
ri katmanlar halinde ¢alismasina olanak taniyan
program, bir¢ok farkli unsuru ve tasarim 0Oge-
sini ayn1 anda ve platformda diizenleme olana-
gina sahiptir. Piksel tabanli olarak gelistirilen
ve siirekli giincellenen programin giliniimiize
kadar bir¢ok versiyonu ¢ikartilmistir. Kullanim
pratikligi agisindan da amatdr ve profesyonel
olmak tizere genis bir kullanic1 kitlesine sahip
olan program lisansi satin alindiktan sonra kul-
lanicilarin erisimine agilmaktadir. Fir¢a ve boya-
larla geleneksel elde desen iiretme yontemlerini
dijital ortamda deneyimlemeyi saglayan Fresco
yine Adobe firmasinin gelistirdigi bir yazilimdir.
Kullaniciya sundugu fir¢a segenekleri sayesinde

ozellikle illtistratorler, animasyon sanatgilar: ve
desinatorler igin cazip bir uygulama olan Fres-
co, son teknoloji, dokunmatik ve dijital kalemli
cihazlar icin gelistirilmis bir yazilim tirtiniidiir.
[lk olarak 2019 yilinda iiriine 6zel olarak tasarla-
narak kullanici ile bulusturulan yazilim, vektorel
tabanli bir dijital ¢izim ve boyama uygulamasi-
dir. Dijital ¢izim programlarindan séz ederken
listede mutlaka yer almasi gereken, yazilimi
Alludo firmasina ait olan Corel Draw vektor 2
ve bitmap tabanli bir ¢izim programidir. Grafik
sanatcilar1 ve illistratorlerin yanisira tipografi
yaratimlari i¢in de gelistirilmis olan programin
ilk siiriimii 1989 yilinda piyasaya stirtilmiistiir.
Vektor tabanli programlarin avantaji olan boyut
ve ¢Oziintrligiin farkli ebatlarda kullanilmasi-
na ragmen ¢oziniirliigliin bozulmamas: kriteri
media ve reklamcilik alaninda da programi ca-
zip hale getiren bir unsurdur.3 Corel Draw ko-
lay kullanim1 dolayisiyla da yaygin olarak tercih
edilmektedir.

Adobe Illustrator, baski, multimedya ve online
grafikler i¢in hazirlanmis, endiistri standarti ha-
line gelmis bir illiistrasyon programidir. (Adobe
Creative Team-2004) Ilustrator, kullanicisina,
cizim araglari, renk paletleri, tipografi secenek-
leri, katmanlar ve filtreler gibi bir¢ok 6zellik sun-
maktadir. Gelistirilen versiyonuyla logo tasari-
mi, tipografi ve font tasarimi, el yazisi ve simge
tasarimi, infografik tasarimi, banner tasarimi
(web tasarimi), ¢izelge tasarimi ile duvar kagidi
olusturma araglarma sahip olan program vek-
tor tabanlidir. Coziintirliikten bagimsiz olarak
yapilan calismalar herhangi bir deger kaybina
ugramadan istenilen oranda biyiitiiliip kiigiil-
tiilmektedir. Ayrica, Adobe Creative Cloud ile
kullandig: i¢in de diger Adobe yazilimlarina en-
tegre olan program, tasarimciya oldukga rahat
bir kullanim siireci saglamaktadir. Procreate ise,
iPad gibi mobil cihazlara entegre profesyonel bir
dijital ¢izim uygulamasidir.

3.1. Procreate’in Yiizey Tasariminda Kullanimi

Bir¢ok kullanici kullanim kolaylig1 sebebiyle di-
jital ¢izim programlar ile yakindan ilgilenmek-
tedir. Giiniimiizde bu ¢izim programlar: arasin-
da kolay arayiizii, ulasilabilirligi ve gelistirilen
ozellikleri ile 6ne ¢ikan bir uygulama bulunmak-
tadir. Savage Interactive tarafindan gelistirilen
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Procreate, iOS ve iPad OS i¢gin ve yayinlanan di-
jital boyama igin bir raster grafik diizenleyici uy-
gulamasidir.* App Store’da 2011 yilinda piyasa-
ya stiriilmiistiir. Procreate in en belirgin 6zelligi
dijital ortamda gergek ¢izim hissi yaratmasidir.
Bunun igin Ios tabanli bir Ipad ve Apple kaleme
sahip olmak gerekmektedir. Procreate, ¢izimleri,
bilinen dosya formatinda ve galeriler bi¢ciminde
diizenlemeyi saglamaktadir. Ayrica kullanim
asamasinda el ve parmak hareketleri ile resim-
leri yakinlagtirmaya ve uzaklastirmaya olanak
tanimaktadir. 130 ‘dan fazla gelistirilebilir 6zelli-
ge sahip olan programin, katmanlar, maskeleme,
perspektif, renk tonlari, yiiksek ¢oziiniirlitk ve
sanatsal fircalar gibi 6zellikleri bulunmaktadir.
Procreate, 2013 yilinda iistiin tasarim ve inovas-
yon dalinda ilk Apple Tasarim Odiilii'nii kazan-
mistir.5 Bu alanda, bircok farkli aygit ve yazi-
Iim bulunsa da dijital ¢izim yapan tasarimcilar
tarafindan en ¢ok tercih edilen program olarak
ilk siralarda yer almaktadir. Kendi arka planma,
ylizeyleri, ¢izgileri ve basing ile koyu agik denge-
sini ayarlayabilen fir¢a olusturma gibi en sevilen
ozelliklerinden birkacini kullaniciya sunmakta-
dir (Brown, 2020 :17). Adeta caga ayak uyduran
dijital bir eskiz defteridir.

Gorsel 4. Procreate ¢izimi Apple, iPad, 2023

Kaynak: https://blog.udemy.com/wp-content/uploa-
ds/2022/04/7-Things-To-Draw-In-Procreate-Udemy-Blog-1.
P8
Programda calismaya baslamadan once bos bir
tuvale ihtiyag¢ duyulmaktadir. Oncelikle Galery
boliimiinden sag iist kosede yer alan yeni “tuval
olustur” se¢enegini secilmelidir. Tuval agildiktan
sonra sag, sol ve iist kissmda arag takimlar yer
almaktadir. Mevcut 6zelliklere gore ayarlamalar
acilan sekme tiizerinden yapilmaktadir. Kalem
olarak edinilen fircalar ile istenilen gorseller elde
edilebilmektedir. Procreate Ozellestirilebilir bir
program oldugu icin farkh tarzlar yakalayabilir,
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lekeler ve renkler ile sanatsal karisimlar ortaya
cikarilabilir. Ayrica sketch, pattern ya da sanat-
sal boyamalar yapilabilmektedir. Farkh tarzlar
icin, boyama veya sketch seklinde gorselller
olusturulabilmektedir. Bunun 6rnegi Gorsel 5’
de gosterilmistir. Burada yine katmanlardan ya-
rarlanilarak her bir parga sag tarafta yer alan akig
panosunda goriilebilmektedir. Boylelikle diizelt-

meler kolaylikla ayarlanabilmektedir.

Gorsel 5. Gililgin Cavdar Arsivi, 2022

Kisisel kullanim disinda profesyonel olarak ya-
pilan yiizey tasarimlarinda bu program kullanil-
maktadir. Gorsel 6 ve 7" de tekstil, seramik veya
kagit bask: yapilan alanlarda pattern yapiminin
asamasl katmanlar araciligi ile belirtilmistir. Bu-
rada {ist iste yapilan boyamalar farkl firca se-
cenekleri, renkler ve gekillerde olusturularak tist
uiste bindirilmistir.

Gorsel 6. Giilgin Cavdar Arsivi, 2023
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Gorsel 7. Glilgin Cavdar Arsivi, 2023

Kullanicilar ¢ogunlukla masatistii cihazlarda
kullanilagelen uygulamalara kiyasla, procrea-
te’in eglenceli, ulasilabilir ve 6grenilmesi kolay
bir uygulama oldugunu ifade etmektedirler.
Dijitallesme stireci bilgisayarin icadi ile bagla-
mis sanatcilar ve tasarimcilar eserlerini yarata-
bilmek adina yeni arayislara yonelmiglerdir. Bu
arayislarin sonucunda sanatgilar ve tasarimci-
lar, geleneksel boyama yontemlerinin neredey-
se bircogunu bilgisayar destekli programlar ve
donanimlar ile dijital ortamlarda yaratabilmek-
tedirler. Yiizey tasarimlart son yillarda farklh
teknikler ile yapilmis olsa da, arka planda tek-
nolojinin ciddi desteklerini belirgin etkiler ile
gormekteyiz. Dijitallesme sanat ve tasarim uy-
gulama siireglerinde vazgecilmez katkilar: olan
araglar olarak yer almaktadir. Ozellikle tasarim
ve ¢izim alaninda ciddi bir gesitlilik artis1 bulun-
maktadir. Bu uygulamalar ve aygitlar ister ¢izim
ister nesnelerin grafik goriintiilerinin fiziki akta-
rilmasi olarak bilinse de belirli 6l¢li, modelleme
ve ¢izimler sonucunda hedef nesneye doniisme-
sine katki saglamaktadir.

4. SONUC

Procreate diger bilgisayar ve ekran ortamlarin-
dan ayrlarak, piksel tabanl kendi monitoriine
yansiyan ¢izimlerin matematiksel evren i¢indeki
yazilim iligkisi ile olusturulmus yeni bir prog-
ramdir. Bu programla paternler, boyamalar, bo-
yutlandirma ve kolay sekillendirmeler sayesin-
de istenilen gorseli elde etmek miimkiindiir. Bu
makalede ozellikle yiizey tasarim alaninda kul-
lanilmakta olan belli basli aygitlar ve programla-
ra yer verilmistir. Sonrasinda ise dijital boyama
tekniklerinin gelisimini gosteren ve en fazla ter-

cih edilen Procreate uygulamasinin, bilgisayar
destekli tGiretim alanlarinda sanal ortamda olus-
turulan ve sonrasinda tiretimi fiziki hale doniis-
tiiriilebilen ytiizey tasarimlarina destek saglayan
bir program oldugu sonucuna varilmistir.
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